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COMO USAR MACROS 
EM ASSEMBLER 



COMPATIBILIZANDO ARQUIVOS 
ENTRE PC E MSX 

IMPRESSAO DE ARQUIVOS 
NO PADRAO ASCII 



EDIT: 

EDITOR DE VARIAVEIS 

ESPECIAL: 

CONTROLE ESTATISTICO 
DEPROCESSOS 





Adote a melhor estrategia. 
Busque solucoes inteligentes para a sua empresa. 



A estrategia s. c, especializada no desenvolvimento de produtos e services na 
area de informatics, traz mais uma soluc,ao inteligente para as operates 
administrativas de sua empresa: 



Programa 

Cheq ue Tim brado 
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008 
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774 




0478 



COMT* N= 

0008482127 



MM W 
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c« 



83.000,00 



Paguo-se por *st« 

cheque 8 quantia de: 



Oitenta e tres mil cruzeiros 



Estrategia S.C. Ltda. 



ou a Sua ordem 



Rio de Janeiro. 15 „, Junho <* , 9 93 
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CORRENTISTA 
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= 9 4720872 5367900428 189462703753 = 



O programa Cheque Timbrado i a forma 
mais moderna, segura e facil de se 
operar com cheques. 

Ele preenche cheques, avulsos ou em 
formulario continue, de qualquer 
banco, com valor, valor por extenso, 
favorecido, data e, opcionalmente, ate 

assinatura. 

O programa Cheque Timbrado tambem 
imprime no cheque a logomarca de sua 
empresa, o que da maior $eguranc,a ao 
documento. 



Alem disso, registra as despesas a serem 
pagas em diferentes datas, permitindo a 
selecao dos compromissos para os quais 
se vai emitir cheques, e verifica o saldo 
bancario e os cheques emitidos, 
produzindo relatorios de 

acompanhamento e controle, tanto a 
nivel sumario quanto anah'tico. 

Com o programa Cheque Timbrado, sua 
empresa tera, a um custo reduzido, 
economia e eficiencia. Isto 4 soluc,ao 
inteligente. 
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Ao leitor 

Depots de uma epoca de ouro, onde seu conhecimento era passaporte essencial para a mi- 
croinformatica e de um tempo de total ostracismo (sua morte chegou a ser anunciada, com uma 
certa dose de festividade) ela esta de volte. E com forca total. Falo, e claro, da linguagem Basic 
ou simplesmente do Basic. 

Especula-se muito sobre o sucesso de uma linguagem tao desestruturada quanto essa e como 
ela consegue, passados anos e anos, se manter no rol das preterencias dos usuarios. Isso pode 
ser comprovado erttre n6s ao se comparer os resultados da pesquisa mensal publlcada em MI- 
CRO SISTEMAS. 

Apesar dos contras [hi quern afirme que o Basic "emburrece" o programador), £ inegavel 
n8o so o desenvolvlmento tecnico da linguagem, mas tambem da sua velocidade de processa- 
mento. No passado, o Basic perdeu para o Pascal e mesmo para o C justamente por ser inter- 
pretado e por impor uma lentidao de processamento em equlpamentos que eram, por sf so, tam- 
bem lentos. 

Mas isso sao "aguas passadas". Hoje em dia os compiiadores Basic nao so resolveram esses 
probtemas como as maquinas tambem estSo mais velozes, Quanto a estrutura, o QBasic em nada 
fica devendo as suas irmas academlcas. 

Junte-se a tudo isso, o fato de que programar em Basic 4 como "conversar" com o com- 
putador. Nada e mais facil, intuitivo e direta 

Portanto, se voce nunca teve conlato com essa linguagem (o que e bastante dfficii de ocorrer) 
procure se infonnar. Se voce 4 daqueles que ja se diplomou em Basic mas nao exercia a "profissao", 
tente se lembrar dos pontos principals. 

Em ambos os casos, fique Itgado num tema: Visual Basic Ele vai dar o que falar. 

Estamos Irticiando, n r jsta edicao, o ano XII de nossa breve existenda e para comemorar pu- 
biicamos alguns programas escritos em Basic. Voce ja" pode ir freinando desde ja", pois daqui para 
frente muitas novidades nesta area surgirao em MICRO SISTEMAS. 

Renato Degiovani 



Neste Numero 



ESPECIAL 

C.E.R CONTROLE 
ESTATISTICO DE PROCESSOS 

Osvaldo Luis Guglielml e 

Antdnio Augusto Gomi 24 

ARTIGOS: 

MACROS EM ASSEMBLER 

Uo Cesar Ortmann 10 

COMPAT1BILIDADE ENTRE MICROS 

Dents Regis de Britlo 12 

PC E MSX: FALANDO A MESMA LJNGUA 

Paulo Cesar Lopes Barreto 14 

DADOS NO PADRAO DBF 

Alexandre Azevedo Palmeira Filho 16 

ROTINA; 

CALCULO DE DATAS 

Xisto Vtelra Neto 50 



PROGRAMAS: 

IMPRESSAO DE ARQUIVOS 

Carlos Rodrigues Sartl ■ 40 

EDIT, O EDITOR DE VAR1AVIES 

Jose Laurindo Chiappa 54 

UTILiTARIQ: 

COMPAC 

Marcos Antonio Gambeta 52 

SEpOES: 

BYTES 4 

FREE SHOP 6 

LIVROS..... 8 

UNIVERSIDADES , 62 

CARTAS 64 

PESQUISA 66 



Novo monitor colorido 
de 20" 

A Datanarv lanca o MVA200, urn monitor 
em cores, de alta resolucao e tela de 20'. 
Com caixa plastjca e centrales frontais, o 
praduto tern ainda uma base move! e seu 
angulo de incfinacao pode ser ajustada 

Otubo do MW200 e de face escura. alto 
contraste e caracterisucas anti-refiexivas. 
Compativel com a maioria das placas VGA, 
Super VGA e 8514 disponiveis no mercado, 
o monitor pode operar nas resoluedes 
320X200; 640X480; 800X600 e 
1024X768. Os cireuitos de auto sincroni- 
zacao permstem o chaveamento entre va- 
ries modos VGA e Super VGA sem que haja 
necessidade do ajuste de imagem. 



PUC traz software 
trances de Matemdtica 



A PUC - Pontificia Universldade Cat6llca 
de Sao Paulo representa, a partir de outu- 
bro deste ano, o software CABRI- 
-GEOMETRE, da equipe da Matematica da 
Universidade de Grenoble - Franca. As aca- 
demias mantem, re dots anos, um conve- 
nio atraves de um intercambio cultural en- 
tre a CAPES - Coordenadona do Ensmo 
Superior - Brasil e a COFECUB. para pesqui- 
sar e aperfeicoar o ensmo e aprendizado da 
Matematica. 

O software trances constroi figuras ge- 
ometricas e explora suas propriedades. 

Os professores que vao utiltzar o CABRI- 




MVA 200 - CONTROLE FRONTAL E EASE M6VEL 



<£OMETRE receberao cursos na PUC, num 
projeto que preve a criacao de um centro 
de estudos de didatica da Matematica. 



Novo geracao da 

Phaser III PXi 



A Tektronix lanca a segunda geracao das 
impressoras cofondas Phaser III PXi, que im- 
prime em qualquer tipo de papel pelo pro- 
cesso de jato de tinta sdlida. 

Conhecida no mercado brasiteiro desde 
julho de 91, a tecnologia "Phaser Change Inn- 
Jet (Jato de tinta por mudanca de fase), esta 
pnesente tambem da segunda geracao da 
Phaser III PXi. A principal novidade da nova 
versao e o algoritmo FINEPOINT que da ma- 
ior refinamento de detalhes nas imagens 
provenientes de scanner. Tambem o TEK- 
COLOR surge como novo recurso que oti- 
miza o registro de cores, isto e, aproxima a 
cor do monitor a do material impresso 



Nova distribuidora para 
Compaq 



A paulista Abcom Informatica distnbui 
agora os equipamentos Compaq no Brasil. 

A Compaq, lider norte-amencana de ser- 
vidores para redes locais, com a escolha oa 
nova distribuidora pretende ampliar sua 
atuacao no Pais. A comerciaitzacao das li- 
nhas System Pro, DeskPro e Notebook vai 







manual 

stonmsai 



Monte um PC importado 
sem estar montado na grana 



a.VLMlB 



Chegou a sua vez de ganhar 
dinheiro montando PC. O 
melodo e simples e rapido. 
Sao 200 paginas com dicas, 
i tecnicas e rnais de 60 

ilustracoes e voce nao precjsa 
1 saber eletronica. basta saber 
escolher corretamente os 
componentes: placas, drives, 
discos rigidos. monitor .. Dicas e 
tecnicas de montagem e software. Conheca o 
hardware do PC. Como converter seu PC em AT. 
Faca voce mesmo 1 Esle manual ensina como! 



Curso de montagem de PC. Sistema 
de apostila. Rapido e economico. 



CAIXA POSTAL 11609 . CEP 22022 . RIO DE JANEIRO . RJ 



Pagarei apenas Cr S120O00. mats despesas postats. e sei 
que vou reoeber um manual do curso de montagem de PC. 

Nome: 

Endereco: 

Bairro: 



Cnvta e cupeffl agon turn pnoui mvki ***"j Voo* to paga fluaiujo la^ttar o Wl 
manuaj na apaoaa dot cortatoa da aua aldadt valldada do ptfv artSOTITO. pa«*aoa 
petiadoa aooa «tr* dala tarto arandjdoa paio valor de mat da poahgjwn 



dar prioridade aos "Value Added Resellers", 
que possam agregar o hardware Compaq a 
solucoes espeefficas para o segmento de 
LANs e WANs. 



Miniplex duplica linhas 
felefdnicas 



O cotidiano de quern precisa obter linhas 
adicionais destinadas a transmissao de da- 
dos vis fax ou computador pode agora fi- 
car bem mais facif. £ que a Raychem esti 
colocando no mercado o Miniplex, um mul- 
tjplexador tiois em urn' que duplica o nu- 
mero de linhas telefonicas sem alterar a ln- 
fraestrutura existente. 

equipamento pode ser util nao ape- 
nas para as concessionaries (Telesp, Telerj, 
eta), mas tambem para outros usuarios, 
como grandes empresas jornalistieas, que 
necessitem agilizar a comunicacao entre ter- 
minals de computadof da matriz e das filiais, 
sem modlficar a Instalacao de sua rede. 
Miniplex foi projetado para ptanta externa se- 
lada, com a capacidade de resistir a con- 
dicoes ambientais desfavoraveis 



Copiadora Panasonic 
a laser no mercado 



Mais uma copiadora computadorizada a 
laser antra no mercado nactonal. A Mega Ja 
comercializa a FP-C1XE, copiadora colorlda 
da Panasonic, com 400 dpi, que pode am- 
pliar em ate 400% os originals. 

Opera nos padroes normais e pode tra- 
balhar, simurtSneamente, com papeis de 
dois tamanhos dtferentes, imprimir em trans- 
pare ncia e tranfer para tecldos e gerar co- 
pias frente e verso. 

Ainda com a FP-C1XE, pode-se adequar 
imagens, achatando ou alongando textos e 
flguras e editorando com highlights, isola- 
tes, paints, frame e deletes. 



Novo recurso em 
impressoras 

A empresa Princom coloca no mercado 
as impressoras matriciais PR 320-L e PR 
250, que trazem como novidade o recurso 





X-COM GERA MICROFICHAS TARJADAS 



PR 250, DA PRINCOM 

de controle da margem fisica. 

Atraves da nova caracteristica, o usuario 
edita os textos, Ilustracoes e legendas na 
propria pagina, prescindlndo de qualquer 
software de desktop publishing, como Page 
Maker ou Ventura. 

controle da margem fisica fol desen- 
volvido por tecnicos brasileiros, quando as- 
sociado a capacidade de impressao bidlre- 
cional com busca I6gica real e a relacao 
custo/cps, garante as novas impressoras 
competitividade no mercado nacional. 



PC gerencia producao 
de microfichas 

A producao de microfichas passa a obe- 
decer um novo padrio com o lancamento 
do sistema X-COM, que transfere sen geren- 
ciamento para os micros da lenha PC/AT, per- 
mitindo, dentre outras vantagens, o acaba- 
mento final em estacao desktop publishing. 
servico foi desenvolvido pela Tapecom, 
empresa brasileira de outsourcing em mi- 
crofichas, que assim, torna-se a primetra no 
Pais a terceirizar a geracao de microfichas 
tarjadas. 

Capazes de armazenar toda escrtturacao 
mercantil e contabit necessSrias a vida fis- 
cal das empresas, as microfichas tarjadas 
ja sao aceitas por Carlo rios de Titulos e 
Documentos e Junta Comerclal. E essa e sc~ 
mente uma das aplicacoes principals do sis- 
tema X-COM, que emprega o laser com re- 
velacao qufmica. 



Uga« para: 

(Oil) 570-1478 

m<* CaHogo Gratis ] 

Gravagd&s em disco 

de 5 1/4 DO 

com disco tncfuso: 

Cr$ 8.5Q0.00 



R. Pedro de Toledo, 967 - Cosa 2 
CEP 04039 - Sao Poulo - SP 




As Ultimas Xovidades p/ PC XT/AT ao Menor Preco do Mercado 



TA&TARUGAS NINJA III 

PIT FIGHTER 

SIMPSONS III 

SPACE ACE II 

WOLFENSTE1N 3D 

PREDATOR II 

LEMMINGS III 

ROGER RABBIT II 

PANZA KICK BOXING 

THE ROCKETEER 

IND. JONES - FATE ATLANTIS 

GRAND PRIX UNLIMITED 



TITUS THE FOX 

THE GOODFATHER 

LEISSURE SUIT LARRY V 

DRAGONS LAIR III 

TERMINATOR II 

DREAM TEAM 

STAR TREK 25TH ANIVERSARY 

CONAN THE CIMMERIAN 

EYE OF BEHOLDER 

FALCON 3.0 . 

SIM ANT PP£*»«*J 

ELF ta^MM* 



FREE SHOP 



A hora da nostalgia II 

ZX EMULATOR 

Seguindo a onda de emuladores (ja 
mostramos o emulador de Apple, de 
CP/M e do ZX 81) agora e a vez do ZX 
ESPECTRUM, ou TK 90X para os bra- 
sileiros. 

No rastro do estrondoso sucesso de 
set) irmSo mas novo, o ZX 81. "Sir* Ctive 
Sinclair propoz urn micrinho colorido, 
com atta resolucao e algumas caracte- 
risticas sonoras. Foi um tremendo su- 
cesso la fora, tanto que existe uma le- 
giao de usuarios ate hoje, inclusive com 
a manutencao de algumas revistas tec- 
nicas especializadas, que eram o deli- 
rio da garotada na epoca aurea. 

No Brasil a coisa nao se deu da 
mesma maneira, devido a demora de 
seu lancamento comercial. Quase tres 
anos separam o ZX SPECTRUM do seu 
similar TK 90X, Alem disso, a versao tu- 
piniquim do SPECTRUM trombou de 
frente com o lancamento do MSX em 
territ6rio nacional. 

Ainda assim, o micro nao deixou de 
empolgar um pequeno fa clube, que re- 
siste bravamente ate hoje 

Mas. se ter um SPECTRUM hoje ja 
nao faz a cabeca dos consumidores, ro- 
dar um emulador, principalmente para 
quern e do ramo, pode ser um grande 
barato. 

Criado por G. A. Linter, o Sinclair ZX 
Emulator V1.41 reune as principals ca- 
racteristicas do SPECTRUM de 48 Kby- 
tes, modelo 2 ou 3, acoplado a uma In- 
terface I. Com esse conjunto e possivel 
executar a maioria dos programas ori- 
ginals dessa linha. 

No entanto, as rotinas de 
lettura/gravacao em frta so estao dis- 
poniveis na versao registrada do soft- 
ware, ou seja. apos o pagamento de 
uma taxa ao redor de 30 dolares, 

Outra caracteristica importante e 
que tambem e possivel carregar pro- 
gramas de disquetes gravados pela in- 



terface de drives Disciple Neste caso, 
como no anterior, as rotinas so estao 
disponiveis na versao registrada. 

Sobra ao usuario da versao share- 
ware a digitacao de programas e sua 
leitura/gravagao em um formato espe- 
cial, no proprio PC. 

unico grande problema para se 
aproveitar plenamente o emulador e o 
seu manual. Escrito em alemao, sua lei- 
tura so nao se torna impossivel para os 
nao iniciados nesta lingua, devido a 
existencia de um arquivo texto con- 
tendo um resumo dos pricipais topicos 
do manual, numa versao em ingles. 



D FICHA TECNICA 



Equipamento: PC XT / AT 

Midia: 1 disquete 5 V. - padrao 360Kb 

Requisites: Video VGA 

Predator G A, Lunter 

Onde encontrar Na PO WORLD 



Em qualquer formato 



GRAPHIC WORKSHOP 



Quern lida com telas e imagens no 
PC principalmente em padrao VGA e 
SuperVGA, encontra sempre dificulda- 
des decorrerites dos diversos formatos 
de gravacao desses arquivos. Isto, em 
se tratando exclusivamente de imagens 
mapeadas por bit. 

S6 para se ter uma ideta, o rol de 
possibilidades passa pelos formatos 
MacPaint, GEM/IMG do Ventura, PC 
Paintbrush, CompuServe, Amiga, Targa. 
Windows. WordPerfec e Postscript. 

Com o GRAPHIC WORKSHOP essas 
dores de cabeca nao mais acontecem. 
O programa executa a conversao dos 
arquivos entre os principals formatos 
graficos disponiveis atualmente, Mas 
ele nao para por ai, permrtindo tambem 
a geracao de inumeros recursos e efei- 



tos especiais. Alguns deles sao: 

- DITHER 
-CROP 

- REVERSE 

- TRANSFORM 

- Rotate 90 

- Rotate 180 

- Rotate 270 

- Flip Horizontal 

- Flip Vertical 

- REESCALE 
-EFECTS 

- Colour Reduction 

- Grey Scale 

- Sharpen 
~ Soften 

- Smudge 

- Spatial Pbsterize 

- Promote do 24 bits 

Tanto as conversoes, quanta os efei- 
tos podem resultar num arquivo com as 
seguintes extensoes: 

MAC (MacPaint) 

GEM/IMG (Ventura) 

PCX (PC Paintbrush) 

GIF (CompuServe) 

BMP (Windows 3) 

IFF/LBM (Amiga) 

TGA (Truevision Targa) 

MSP (Microsoft Paint) 

WPG (WordPerfect Graphic) 

PIC (PC Paint/Pictor) 

TIFF 

EXE (Self Displaying) 

TXT (Text Files) 

EPS (PostScript) 

CUT (Halo) 



□ FICHA TECNICA 



Equipamerrto: PC XT / AT 
Midia: 1 disquete 5 'A - padrao 360Kb 
Requisites: Video VGA ou SVGA 
Produtor Alchemy Mindworks 
Onde encontrar Na PO WORLD 






Curso de Clipper em sua casa 

A mais goderosa linguagem da atualtdade ao seu aScance, Voce podera criar sous proprios programas pessoais ou aplicalrvos inde pendente*, 
que voce ladlmente comerciajizara. O Nudeo deTreinamento Aplicadocoloca seus prof tssionais com vanos anos de axperiencia na programacao 
com CUPPER, num curso em dez disquetes e textos explicatrvos que voce segue em sua propria casa, com direilo a consuHas permanervfes. 
avaliacoes, exerct'cios. programas exemptos e muito mais. 

Para receber ■ primetra aula e um software (300K> brinde com todas as fun^des do CUPPER residenles na memoria e acessolnslantaneo, 
junto com oconteudode todas as aulas • demais mlormacoes sobre o mesmo, basta enviar seus dados completes junto com um cheque 
NOMINAL a NADIA SOUZA no valor da 30 mil 



Pru o* v.lktot «1» 31 / 1 2/92 
Vac* ractbara aua anewnanda am 

nomiilmo 9dlaa. 



Desejamos um FELIZ 
NATAL a todos os 
nossos alunos 




NTA 



Nuctoo dm Trainamanto Apllcado 
Calx* Poatal WIS 

Campus da Unfv*r*ldad« Fadaral do Caara 
CEP 60451-970 - Fortaleza-CE 



NOVAS FUNCOE5 PARAO CLIPPER 

Conheca a Rrvl^ta Dkquete que traz ■ cada mem ludo sob re as bl hi Met as dc funtocm 

par* ««ut CLIPPER SUMMER* 301 : CUPPER LIB. 

HrHrbt o prUnalro numeio torn Irrm bfbftottcai [L\&i wlglrul* com help em porlugues. anvLando 

um cheque nominal a MAD LA SOUZA no v*lw dt 20 mil cruirtioc para a NTA- 



1 



Time Informatica 



Av. Jabaquara n" 1 536 2? andar 
Novcmbro • 1992 



203 - Saude - CEP 04046 300 - Sao Paulo - (011) 579-3131 

Volume 1 Numero 6 



Padrao VGA na TV 

Estamos lancando o Krt VGA Plus que possibilita a 
conexao de uma placa VGA em qualquer televisor padrao PAL M 
ou NTSC (optional). 

O Kit e composio por duas placas , uma VGA previamente 
adapt ada e oulra que recebe o si rial de video gerado pela VGA e 
o convene em sinal de video composio, possibilttando a conexao 
direta entre o micro e qualquer televisor ou videocassete Nao e 
necessaria nenhuma modificacao no aparelho de TV, pois o 
conjunto dispoe de uma saida R F para conexao via antena, e u ma 
saida RCA com video composto. 

Voce podera produzir vinhetas e aberturas para video.criar 
animacdes e slide shows para convent^oes e palestras usando 
program as como Animator e Story Board. 

Para os aficaonados em games, principaJmente os que 
ainda nao possuem um monitor VGA, o Kit e uma otima oocao pois 
alem de se coder jogar em qualquer televisor, o preco do Kit 
corresponde a cerca de 35% do cuslo total de um monitor VGA 
com placa. Ligue para a Time para obter maiores inform acoes. 



Novidades 

Wolf stein 3D - Sensacional flPG com imagens em tres 
dimensoes no padrao VGA. Este jogo possui uma das melhores 
trilhas sonoras para Ad Lib. 

GPU (Grand Prix Unlimited) - A mais recente versao do 
ja consagrado Grand Pnx F1 . agora com uma incrivel resolucad 
grafica e driver para a placa Sound Blaster. 

VGA COPY ■ Este prog ra ma recem cbegado da Europa 
possibilita a cdpia de discos em qualquer tormato. Possui todos os 
menus no padrao VGA. Se voce ja tern uma placa de som, ficara 
surpreso, pois o VGA COPY emite as mensagerts (alando (em 
ingles). Opcionalmente oferecemos mensagens personaiizadas 
em portugues. 

Tudo para Windows 

Temos as ultimas novidades em programas shareware 
para o ambiente grafico Windows. Novidades recem chegadas 
como os programas 1 000 Icons For Windows. Paint Shop. Aurora 
Basic. Reader, e o hilarianie Bart (o rosto do personagem Bart 
Simpson aparecendo nas janelas em uso). 

Som para o PC 

Placas Sound Blaster e Sound Blaster Pro Entre voce 
tambem para o mundo da multimidia, e utilize todo o potential 
oferecido por programas de utima geracao, tais como; Windows 
3.T, Animator Pro e MS Works for Windows. 

Com uma placa de som voce pode tambem curttr mutto 
melhor os games que tenham drivers para o padrao Ad Lib. como 
Prince of Persia e Wing Commander. E imagine a sensacao de 
pilotar um jato de caca como o Jet Fighter II, ouvindo o som das 
turbinas e misseis durante as batalhas aereas. 



Super promocao do mes 

Durante este mes, na compra de um micro AT266 ou 
SX386 voce recebe inteiramente gratis uma assinatura anual da 
revista Micro Sistemas. e na compra de um DX386 voce recebe 
alem da assinatura. um mouse e o HC1 LIGHT, um integrado que 
reune cadastre de dientes. controle de estoque, contas a pagar e 
receber, mala direta, e muito mais. 



p= 






micro AT 286/1 MB 


v$ 


830.00 


micro AT 386 SX/2 MB 


v$ 


950.00 


micro AT 386 DX/4 MB 


U$ 1200.00 


monitor VGA color 


U$ 


380.00 


monitor SVA color 


u$ 


480.00 


monitor VGA mono 


u$ 


200.00 


placa VGA 256 KB 


u$ 


60.00 


placa VGA 512 KB 


u$ 


80.00 


placa VGA 1 MB 


u$ 


120.00 


Winchester de 40 MB 


u$ 


240.00 


Winchester de 80 MB 


u$ 


320.00 


Winchester de 120 MB 


u$ 


370.00 


impressora Citizen color 


u$ 


330.00 


impressora Epson LX810 


11$ 


280.00 


scanner Genius GS-4500 


u$ 


160.00 


scanner/265 tons de tinza 


u$ 


245.00 


placa fax/modem 


u$ 


140.00 


mouse para PC 


u$ 


25.00 


Sound Blaster 


u$ 


170.00 


Sound Blaster Pro 


u$ 


270.00 


joystick para PC 


u$ 


25.00 

J 



Os precos citados atima sao para equipamentos novos. 
mas tambem comercializamos equipamentos usados, inclusive 
efetuamos trocas. 



Como Sazer seu pedido: 

Mande uma carta ou entao ligue para a Time e faca o seu 
pedido. As encomendas poderao ser enviadas via SEDEX ou 
reembolso postal. Abaixo relacionamos os precos para edpias de 
softwares para a linha PC. 



c 



jogos para PC 
aplicalivos para PC 



CR$ 10.000,00 

CR$ 12.000,00 



OBS: disco ja incluso no preco. 

Catalogos 

Sotitiie por carta o nosso catatogo completo de software 
e hardware. Se voce ainda nao possui o nosso catalogo mas 
mes mo assim deseja fazer o seu pedido. entre em contato com a 
Time para checarmos a disponibilidade dos produtos desejados. 



Time Desktop fViblishing 



LIVROS 

Harvard 
Graphics 3 

\ 



Harvard Graphics 3 

Rebecca Bridges 

Altman 

162 pagmas 



Ainda no estilo de 20 (icdes - cada uma 
durando de 15 minutos a 1 hora - o livro 
vai ensinar: como instaiar o programa cria 
graficos setoriais. de topicos e graficos de 
tabeias; clesenvotver apresentacoes vtsu 
ais; importar dados das planilhas do 1-2- 
3 e Excel; construir graficos de barras. 
Imhas e organogramas, alem de usar 

macros e gabaritos para economizar 
tempo. 

Serie RAPIDO E FACIL 
Editora Campus 



EXCEL 

Shelley OMara 
196 pagmas 



Ensina a usar o computador e o Excel 
para control a r orcamentos domestic os e 
comerclais, fazer analises financeiras com- 




plexes, gerar relatorios de vendas, etc. Traz 
muitas ilustracoes e exemplos reais. 



QUATTROPRO 
Shelley OHara 
198 pagmas 



livro ensina a comptlar dados e escre- 
ver formulas para somar, subtrair, muitipli- 
car e dividir numeros. Orienta uma meihor 
apresentacao de balances financeiros e re- 
latorios. acrescentando sombreados e su- 
blmhados. Tem uma secao de referenda ra- 
pida e urn glossaries de termos comuns, 




JM 



DOS 

Shelley OHara 

204 pagmas 



Apresenta fatos pnaticos e dicas uteis 
para a utilizacao do PC e do DOS Com ins- 
taicoes passo a passo os usuarios apren- 
dem o sao e o que fazem os comandos do 
DOS Ensina como copiar arquivos, criar di- 
retorios e trabalhar com disquetes. 






~ ^£L WINDOWS 
-» « I Shelley OHara 



.. V" 



194 pagmas 



Mostra como o Windows pode tornar o 
trabalho o com computador mais drvertido 
Ensina a usar o gerenciador de programas 
e de arquivos, organizar janeias. alem de 
criar e editar documentos com o Windows 
Write e criar desenhos com o Windows 



Paintbrush. 




WORDPERFECT 
Shelley OHara 
202 pagmas 



Com o livro, o usuario vai aprender a 
produzir cartas, memorandoa relatorios, 
eta Ensina: iniciar e finalizar um texto: criar 
documentos com diferentes estilos de ti- 
pos e tomes de caracteres; ajustar colunas, 
margens e formatos diversos, inclusive com 
muttiplas colunas. 



ESTOQUE 



rrapolGuEnirctuido 
estoquecoratabciidcprt^osi 

uMYjfljjjrurtidjlirioL 

as 150.000,00 



PCTEXTO 



Ediufeiuucomtitehdtt. 

xerfcurio.aMumnioat 

niton. 

Oil 36.000,00 



Nome: 

Endereco: 

Ctdade: _ 
CEP.: 



CONTABILIDADE 



rUnodtconovaiivd 
ceritroouusioetodoso! 

rtJalor ios o fici & s t g eranciais 

OH 50.000,00 



BANCARIO 



Conlrolebanc4rio.com 

etrassaodeeitratoie 

concPiac io. 

OSI 36.000,00 



UF: 



Tel. 



PAGAR/RECEBER 



Corrtide depagamertto t 

cotnncj idttitiEunde conui 
•(nddaediemtiHTuwio. 

CrS 150.000,00 



CADASTRODECUENTES 



Cadwrofctimwehmfr 
tedwti inttgrado com uncur 
dc ttjqutu: it erdsf^aiMfito 

Oil 50.000,00 



$0'!' 

Precox validos 
at630/l 1 /92 



TABELADEPRECOS 



RtaJLitepofpffttntualou 

valor, co roe ruo de moed a 

eanedondamento. 

Oi 136.000,00 



AGENDA 



Agenda completa dc 

oupniiwiaaialendario 

ccafciiidou. 

OS 136.000,00 



CURSO DOS 



Cuno c ompteto de DOS. police 
ftando o too iaeduta dtudos 

M ItatUI * UU COBfXOdOf. 

CrJ 136.000,00 



Forma de p»o*rncnto: 

Q Oiequtrt* em favor deHU Software UQA. 

□ fameiupofSEDKicobrarjjefiacrModoocuaodepostd^effli 
Q AutoriuorJMuemmeuCaniodeCrcdiioVSAN' 

Vafidade: / / Dmk / / 

Abj _^_ 



I tiz-jii 


BKWW 


CAJtTAo ' CMtQUC 
_ V11A *W 


Dc 1A» 


n 


10% 


Oe JAW 


IM 


10% 


DellAi* 


m 


40% 


OelSAU 


mi 


50* 


te«AM 


m 


40% 


Ac*M0e« 


mi 


80% 



H&J SOFTWARE LTDA 

Rua: Mayrink Veiga, 32 SI J. -Cent ro 

CEP.: 20090-050 - Rio de Janeiro 



PBBMD 








TOTAl 





_ « tm g21 2JJ-Z1Z«/2J].20B« 

Oufacioieupedtdopor 72 (oi 1 1 255-1 855/257-2794 



PROGRAMA 


QUANT. 


VALOR UNIT. 


VALOR TOTAL 


OTOCU 




CrS I15.OC0.C0 




HH 




OS i so .000.00 




MAimm 




Crl iwooc.co 




tUUlKDIQIlO 




OS im.om.oo 




KIOTO 




cdiu.ooo.oo 




KM* 




OSIH.000,00 




vmxttm 




Ol IH.0D0.00 




inom 




6J1UJM.M 




QKQDOi 




' OTTO.«W,W 




Total 




Sub-total 





LIVROS 



A maioria das editoras 

especializadas em informatica 

tern demonstrando uma 

atengao especial para com os 

profissionais que dispoem de 

pouco tempo para 

aprimoramento teorico. 

MICRO SISTEMAS 

selecionou algumas das series 

existentes no mercado, nas 

quais a principal estrategia e 

prometer urn aprendizado 

"rapido". Assuntos que vao 

desde o velho DOS, ate a 

versao para Windows do Excel 

4, sao retratados de foJma 

simples e economics. E a 

literatura tecnica na era do 

"time is money!". 



Serle TREINAMENTO RAPIDO 
Berkeley Brasil Editors 



?DOS5 




Treinamento Rapido em 
DOS 5 

Joyce Cox e Kjell Swedirt 
210 paginas 



Tern como objetivo instrumentar o usua- 
rio com todos os recursos necessarios a 
uma perfeita performance do sistema. In- 
clui uma visao geral dos sistemas operacio- 
nais; gerenciamento de arquivos e dicas 
para possiveis problemas: tecnicas para 
criar arquivos de lote e macros; tabela de 
com an dos listados por tarefa e ens in a a 
utilizer o shell e comandos prompt. 



Treinamento Rapido em 
Windows ai 
Joyce Cox. Patrick Ker~ 
vran e Salley Obertin 
186 paginas 



Promete inserir o Windows em seu tra- 
balho de modo simples e pratico. Apresen- 
ta desde os procedimentos com os icones, 
botoes, janelas, mouse, etc, ate a descri- 
cao das ferramentas mats usadas e as ne- 
cessarias a configuracao do sistema. E 
ainda: como personatizar sua area de tra- 
balho; recurso muttitarefa e como com par- 
til har entre aplicacoes Windows e nao- 
-Windows; como usar o Notepad, o Calen- 
dars, o Cardfile, o Terminal, o Recorder e 
outras ferramentas. 





Treinamento Rapido em 
Excel 4 para Windows 
Joyce Cox e P. Kervran 
216 paginas 



Aborda tudo sobre planilhas, desde a 
construcao de uma tabela simples, ate a 
utilizacao de macros para automatizar tare- 
fas comuns de formatacao. Ensina como 
analisar as receitas, trabalhar com banco 
de dados, acompanhar orcamentos, com- 
parar resultados interligando planilhas e es- 
tudar custos de projetos. 



Serle SIMPLES E RAPIDO 

Makro n Boo ks Editora 
■■■ 
ton 

ilitiesG 

Norton Utilities 6 

Michael Gross 
160 paginas 

im 20iiQoes codiftcadas por tempo, o 
livro mostra como recuperar arquivos apa- 
gados; proteger com senha e ocultar seus 
dados; tomar o sistema mats rapido utih- 
zando cache de disco; desformatar discos 
formatados acidentalmente; encontrar ar- 
quivos sumtdos no Winchester: reconstruir 
arquivos danificados, al&m de utilizar o pro- 
grama NDOS para tornar a linha de co- 
mando do DOS ma is eficiente. 




OEEiK-3 

O PRO KIT desk-3 e urn editor do tipo full page, voltado para 
produc5es graficas em estacoes de trabalho minimas. Ele requer 
apenas urn XT, com 512 Kbytes, e uma rmpressora matrieial. 

Com o PRO KIT desk-3 voce produz formuiarios, cartas ilus- 
tradas, manuais e fichas de consulta rapida, capas para apos- 
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tilas, agendas persona lizadas, caledarios, pubticidade e anuncios, 
papel timbrado, envelopes, capas de disquetes, etc, 

Seu uso e descomplicado e i media to, dispensando cursos, 
apostilas, conhecimentos extensos sobre operapao do computa- 
dor, etc. 

PRO KIT desk-3 e totalmente compativel com os elementos 
graficos do sistema GRAPHOS III (shapes, alfabetos, letras, etc) 
e conta ainda com recursos de previsualizac3o de pagina. 




VEJA COMO ADQUIRIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDICAO 




'/GO 



Macros em Assembler 

Otimize a digitacBo de seus programas em Assembler usando e 
abusando dos recursos presentes nas macros 



Llo Cesar Ortmann 



Quern programs em Assembler fre- 
quenter™ ente necessita utilizer ope- 
rac6es de salvamento / recuperac3o de 
registradores, principalmente no inicio e 
no final de sub-rotinas. Essas operacSes 
quase sempre tornam a digitac-So mo- 
notona, devido as interminaveis series 
de PUSH'S e POP's. 

Para agilizar a digitapao dos fontes 
em Assembler, criei as Macros PJSHR 
e POPR, que reduzem a lista de regis- 
tradores a seram salvos / recuperados a 
a pen as uma linha. Uma Macro consiste 
em uma ou mais linhas de cddigo exe- 
cutavel que s3o insert das pelo monta- 
dor em nosso programa, no lugar da 
chamada da Macro, 

As duas Macros podem ser incluidas 
no inicio de cada programs ou dentro 
de uma Biblioteca de Macros. Elas fun- 
cionam da seguinte maneira; podem ser 
passados eomo parametros, are 12 re- 
gistradores, exceto IP e os Flags, para 
os quais existem as instructs especif i- 
cas PUSHF e POPR pseudo-operador 
IRP forma uma lista com todos os 
parametros, que sSo atribuidos um de 
cada vez a variavel vazia REG. Enquan- 
to houver parametros eles sio salvos 
ou recuperados, conforme o caso. 

Por exemplo, para salvar e recuperar 
os registradores de uso geral, ao inves 
de digitar oito linhas, digitamos apenas 
duas: 

PUSHR ax,bx,cx,dx 
POPR dx,cx,bx,ax 

Cabe ressaltar que o uso destas Ma- 
cros apenas tnstrui o montador a subs- 
tituir as instruc&es na chamada, nio 
afetando o tamanho ou velocidade do 
programa: 

10 MICRO SlSTEMAS 











Salva na pilha 


os registradores 






especificados 

• 


na lista rl.r2...,rn 




PUSHR HflCRO 


rl,r2,r3,r4,r5,r6,r7,r8,r9,ri*,rii,ri2 




HP 


RE6,(rl,r2,r3,r4,r5,r6,r7 T r8,r?,rit,rll,rI2> 
IFN6 (REG) 

push REG 
EJOIF 




EMM) 






emu 








; Ret ira da pilha os registradores 






; especificados 


na lista rl,r2...,rn 




POPR HflCRO 


rl,r2,r3,r4,r5,ri,r7,r8,r?,rl8,rii,ri2 




IRP 


RE6,{ri,r2,r3,r4,r5,r6,r7,r8,r9,rie,rii,rl21 
IFNB <REG> 

pop REG 
ENDIF 




endm 






EMHI 






{============= 


■nimntminnreniwnmrwiin innniHHtmi 


******* 


Code SEGMENT 




ASSUME 


csJCode. dssCode 




ORG 


l«h 




EDIT: 






PUSH!) 


ax,bx,cx,dx 




POPR 


dx,cx,bx,ax 




int 

Code ENDS 


m 








EMD 


EDIT 






TEL. (021)221-6883 

Rua 24 de Maio, 35 Conj. 1514 - Centro 

Sao Paulo - Capital - CEP 01041-001 

Proximo ao Metro Repubtica 



PROMOQOES ESPECIAIS PC 

PC lOGOS E APLtC. GRAVACAO O DISCO LNCLUSO 5 1/4 - OS 9.000,00 

Cada 10 iogos oil aplic. suihc 1 gratis c/disco 

PARA CDMPRAS ACIMA DE &$ 200.000,00 paganiento em 2 vara: metade no atoda oompra, e a outra metade p/ JO dins. 

PC - HD - grsvacao com disco CrS 17.000,00 

COMO ADOUIRIR NOSSOS FRODUTOS: Peca pot leltfone ou relatione he uma fcdha cs podulc* que deseja. indicando o 
eodiga, name c a quanlidade de discos ocupada. escrevn «u nonie, endercco, ddaiic, estado, ccp c nos envie. 

FORMA DE PAGAMENTO: 

A- SEDEX A COBR AR - voce pagaia quando relirar o pedido no corrdo de sua ddadc. 

B) Voce manda o cheque nominal a LASER INTO RM ATI CA mcluindo o valor da despesa postal c rcocha scu pedido em casa, 

cconomizando tempo e dinhciro. 

DESPESAS POSTALS: CuH Rcgjstrada ■ Pedido ate 20 discos CrS 18.000,00 (este preeo e para pagamenlo em cheuue) 

Remetcmos para lodo o Brasil. 

Solid le ealalogo gratis. 



CATALOGO DE JOGOS PAHA PC XT/ AT COM AS ULTIMAS NOVIDADES 
ENTREGA EM 3 DIAS UTEIS 



nil, 1 , Tift -*- . i.^BJ 


not an ATTACK SUB 


(01) 


002 888 ATTACK SUB II 


(om 


004 A.10T,»NKKILLER 


(04) 


016 ADVANCED FLJQHT 


foil 


021 AIRCOWBA, 


(01) 


043 RATTLE HAWK 1<M3 


[02! 


0AS RATTLE Of BRITAIN 


(01) 


Oil BATTLE ZONE 


(01) 


07S CHUCK TEARS 


(01) 


144 F-U TOMCAT 


(M) 


■ 15 1 15STWKEEAQLE 


(01) 


11« F-SSTi-IKE EAGLE! 


(09 


116 F-lePi.DT 


SS3 


121 F-1> 


1 27 FALCON 


(01) 


130 FLIGHT SIMULATOR 


"») 


131 fUQHTSlM .4.0 


(OH 


146 Hf aw wFTjy 


m 


191 JETtia 


tot) 


J38 OCEAN ANGER 


Wt) 


2*3 PTIoa 


(01) 


SOS SLUTNTE SERVICE 11 


(04) 


297 SIM CITY 


TO 


SS SPACE ROGUE 


(02) 


MS START RECK 


(01) 


168 HUNT FOR RED OCT 


(01) 


395 THUNDER SHOPPER 


(01| 


400 TOMAHAWK 


(01) 



42a WINGCOMMAUDFRiVQA) |12) 

w§ 

M 
(02) 
(05) 
1.03) 
[06) 



654 WIN OS OF FURY 

614 F-117A(WlncK/V0LA) 
SSI SHERMAN 

820 LIGHT 5PEED 
660 QUN BOAT 

664 A-10THNKKILLERI1 



006 ABC MONDAY NinHT 

112 BALLrSIIX 

081 CALIFORNIA GAMES 

MO CALIFORNIA OAVES 1 

070, CAUERMAN 

111 EAPL WEAVER BASE B 

126 FACE OFF 

I » FINAL ASSAULT 

137 FUTESQL AMERICANO 

147 0OLF 

164 KING'S OF BEACH 

1SI LAKER'S i CELTICS 

205 LOW BLOW 

490 MANCHER1 EH UNITED 

3i B MEAN It 

231 NEW HOTCICLE GP 

237 OFF SHO RE WARRIOR 

236 ONE IN ONE 

247 PC POOLS CHALLENGE 

248 POA TOUR GOLF 
300 SKATE OR DIE 
302 SKATE SOCK 
324 SPEED BALL 
356 SUMMER GAMES 

374 TENNIS 

375 TENNIS PRO TOUR 

435 W1NTEH DAMES 

436 WORL GLASS 

437 WORLD QAIAES 

438 WORLD CUP SOCC Efl 

440 WOFtLDTOUP GOLF 

441 WORLD TROPH SCO 
5 SB f ERNAN MARTIN 
S63 MAG1C JONHSON 
625 TV SPORT BASK (VGA! 



016 AFTER BURNT. P. 
112 ECHELON 



(02) 



114EUTE 

164 IF IT MOVES SOOT 

2G6MACH3 

21 7 MENACE 

234 OOLITE RAT OR 

283 ROCKET RANGER 

315 SPACE RACER 

328 STAR DEFENCE 

335 STELLAR 7 

394 THEXDEH 

39STHEXDEH2 

Hi MOM i 

557 AFTER BURNER! 

569 XENON II 

611 SEA DRAGON 

635 DRAW RAlDERfVUA) 



014 ADULT GAMES 
070 Alps 
054 BOCA 

077 CINE PORNO 
263 PORNO STORY 

29S SIMULA I 
349 STRIP POKER 



032 BAKER STREET 

049 BATTl ETECH 

068CAF.EMS EUROPE 

529 CONAM 

079 CONQUEST CAMELOT 

DBS DEFENDER OF CROWN 

155 CODENAME ICEMAN 

1«8 INDIANA JONES (CGA) 

474 INDIANA JONES (VGA] 

166 KINGS QUEST IV 

198 LEISURE SUIT LERRY 

281 UFE AND DEATH 

548 LOOM 

215 MANIAC MANSION 

221 MICKEY MOUSE 

505 M MOUSE BIO SURP 

254 POLICE QUEST 

26D SAILING SIMULATION 

316 SPACE OUEST III 

51 1 SECRET MONKEY ISL 

405 ULTIMA V 

41 VOYAGE CENTRO TER 

413 WAR MIDDLE EARTH 

5iC MAN HUN TER IN N Y 

596 PIRATES 

607 KINGS OF CHICAOO 

636 OVERLORD 



030 BAD DUDES 
034 BARBARIAN 
055 BOP NWHESTU 

050 BUOOKAN 

OS* BUSHIOO 

075 CHAM SHIP KARATE 

093 DEATH SWORE 

104 DOUBLE DRAGON 

106 DOUBLE DRAGON II 

145 GOLDEN AXE 

183 KARATEKA 

369 LASTNINJA 

193 LASTNINJA II 

239 OP CLEAN STREET 

274 RASTAN SAGA 

295 SHINOBI 

526 TAKE DOWN 

364 BOOKOFMEIKIU 

381 THE NINJA 

401 TONGUE Of FATMAN 

419 WIND WALKER 



(01| 
(03) 
»1 ■ 
M 
(02) 
(02) 
Id:) 
(01| 
(04) 
10 ■ I 
1031 
|H II 

n,n 
pj 

(01) 
[031 



(01) 

!0-i 
!0'| 

:in 
!'i'i 



(02; 

(02) 

mr. 
SB 
h« 
tot 

M 

:ooi 

!02) 



,.-.,', 

I CIS 

i..n, 

(OS 
(02, 
IS3I 



m 

(I'll 



(0^ 
101) 
(01) 
(02) 
(01) 
(01) 
(01) 
(02) 
(01) 
■'17. 
(01) 
(02) 
lull 
L021 
(02) 

I.L', 

(03) 
(02» 

101) 



568 RENEGADE (02) 

80S KARNOV {03 

6*3 PAN2AQUKK BOXE (05) 



01?AfRK:ANHALLY (01) 

501 BILL ELLIOT NASCAR 104) 

09t DAYS OF THUNDER (025 

OMDEATHSWORO (02) 

131 F^O RERSUR SIM (01) 

133FORDSIMULATOR (01) 

1 34 FORD SI MLATOH 2 (D2) 
1 44 G RAND PR LX CIRCU IT (01) 

1 77 IN D1AN APOLI S 500 (02) 

203 LOMBARD RALLY (02) 

244 OUT RUN (02) 

252 PIT STOP (01) 

294 POWER DRIFT (04) 

271 RACE ,01 ; 

276 RM SUZUKI 250 [o2) 

326 SPY HUNTER ""'1; 

341 STREET ROD (031 

344 STREETROD2 i04| 

350 S T UNT DRIVER f04] 

354 STUNTS [04] 

359 SUPER BIKE m:ii 

381 SUPER HANG ON (01) 

382 SUPER Off HOAO I&2J 

377 TEST DRIVE I [Oil 

378 TEST DRIVE II (02) 
380 TEST DRIVE [II (0,11 
357 THE CYCLES (021 
556 SITO PONS (01) 
583 HARD DRIVING (01) 
585 4K4 OFF ROAD RAC (01) 
566 CP.A2YCARS II (01) 
600 MARIO ANDRETIS 105) 
609 FERRARI Fl (02) 



022 ALF (01) 

023AUENSKAHKS (01) 

oat ALTERED BEAST (02) 

511 ASTER1X (02) 

402 AXE OF RAO E (02) 

026 BACK TO THE FUTURE 2 P2) 

035 BAT MAN TH E MOVI E (OS 

052 BIG TOP 

067CAPITAOTRUENO 

OBS CASTLE VAN1A 

443 CAT 

007 D1NO WARS 

450 DRAGON'S LAIR 

10TDUCKTALES 

109 DURO DE MATAR 

469 EYE Of BEHOLDER 

148 FREEDY HARDEST 
445 FRIENOISBFREDD" 
136 GATO 

139 GAUNTLET 
499 GAUNTLET II 

140 GHOST BUSTER 

149 HOHA DO PESADELO 
151 HOSTAOJES 

174 INDIANA JONES 

175 INDIANA JONES II 

179 INFILTRATOR I! 

180 INTO THE EAGLES 
210MAOMIX 
313 MARIO BROSS 
223 MIMAMI VICE 
22B MONOPOU 
229 NARCO POLICE 
249 PHAHAO TUMB 
288 PRINCE OF PERSIA 
270 PROHIBITION 



[01) 

SI 

(02) 

(Oil 
(92) 

(01) 



272 RAMBO III 

276 RICK DANGEROUS 

280 ROAD RUNNER 

281 ROBOCOP 
262RDBOCOP2 
286 ROGGEPHABBTr 
290 SECRET AGENT 

303 SABOTEUR 

304 SOUKOBAN 

305 SPACE ACE 
327 SPY i SPY 
J30 5TARTRECKV 

415 STREET FIGHT MAN 
336 STREET FIGHTER 
364 SWORD OF SAMURA1 
367 TARTARUGAS NINJA 
371 TECHNO COP 

392 THE THREE STOOGES 

416 WEIRD OREANS 
5S4 TOM A JERRY 
565 LICENCE TO KILL 
575 ARAL.HNOPHOB1A 
S61 OR DOOM REVENG 
iM BO*WEY KPNfi 
648 TERMINATORS 
655 BACK FUTURE III 
568 BALL (VGA) 

567 SHDGUN 

612 SFNTINEL5 WORLD 

929 DAVID WOLF WINCHES 



026ARKANOID2 

027 ART OF WAR 

038 BATTLE CHESS 

040 BATTLE CHESS 2 

053 BLOCK OUT 

074 CHESS MASTER 2000 

06fl CYRUS CHESS 

09C CUBIC TIC TAC TOE 

125 f ACES 

152 HOYLES 

152 JIG 5AN PUZZLE 

1 * LEMMINGS 

209 MACADAM BUMPER 

211 MAHJONQG 

314 MASTER BLASTER 

227 MICROSCOPE MISSION 

494 OIL WEEL 

Ml '•>:,-,}'i-R UO- 

250 PI NBALL COLLECT ION 

251 PIPE DREAM 

257 POP CORN 

258 POPULOUS 
284 ROCK FORD 
3B3TETHIS 

467 WELL THIS 

418 WHEU. OF FORTUNE 

580 OUIX 

571 SIM EARTH VGA W 

566 ILHA DISNEY 

S9T NIQHT MISSION 

463 BILHAR3D 



059 CABAL 

07S COMMANDO' 

187 IKAR1 WARRIORS 

232 N Y WARRIOHfVGA) 

241 OPERATK3NWOLF 

253 PLATOON 

346STJ1IKER 

360 SUPER CONTRA 



ma 

■in u 

101) 

llil.l 
M 

lOH 
| 

M 
ma 
M 

■,-.' 

mj 
tog 
fosj 
pjtl 

ion 
ii.'i. 

,'LS 

pa 

(01) 

"IT", 

M 

P 

[Oil 

to 



(02) 
u,1 
[01] 

n i' 

u 



JOGOS EM UD (l.li 



COO. 00. 

HO30I 07 
HO0W 01 
H0«» 07 

H0DU a 
JO030 01 

Hpcet w 
•■cfr-2 m 
Hocas os 



N0MEDCJOG0 

ROBIN H0O0 (VGA] 
NUCLEAR WAA 
HEARTH OF CHINA <W»| 
EYA OF BEHOLDER 2 (VGA) 

mx 
joaosrvmwMoom 

PQUCE QUEST III (VGA) 

MONKEY ISLAND 3 (VGA) 



HOODS OB 
H004I 03 

mm n 

HOOSI 01 
HCOS3 01 
H095J 01 
H00S4 01 
WDK J5 
HDOOE 31 



SPACE QUEST IV (VGA) 

LEISURE SUIT LARRY 5 

SUPER. PORNO PEM0 (VtWl 

STREEP POKER THREE (VGA) 

BAD BLOOD 

40SPORTSB0WNlj(vTiA] 
GREMMUN52(EOAWGA) 
FAIXA03.0(vGAW) 
AMAPJL0 STRIP FOKER 



HOOSI 01 

K0O52 B 

H0064 ED 

H0OS7 06 

HOOStl 01 

HO074 01 

HOOTS 01 

H0078 0) 

H0O77 03 

HOOBD 01 

H00B1 03 



THETERIJINATORJ 
CHESS MAST Eft 3000 
GUN SHIP 2000 
INDIANA J ONES 4 (VGA) 
Prr FIGHTER (VGA) 
VETTE rvGWEGA) 
CALENDAR MAKER 
ON TIME (WINDOWS) 
WIN WAVE 

AFT Efi DARX (W INOOWS) 
WINDOWS UTILITIES 



H0D84 0D 
H0US7 01 

Hng n 

hook; oi 

HO0S0 01 
W89I 10 
HOCW 01 
H009S 01 

HQ0M 01 

HOM7 01 

MOW 01 



ACES SOF PACIFIC (VGA) 
<HLAT5C(VGA) 

oorofiHiRwcflLDiVLiA) 

RAT. 

TILES OF THE DflAGON 

MGHTANDL1AGIC3(W) 

PREDATOR II 

PAPERBOY 

MEGA FORTRESS (W) 

MADTV(VGAJ 

SEXCAPE 



Al'LICATlVOS UEIK.JMINIO I'UHLICO 

(IHl Ql) SOMKIK) CROCKAMA - 11PO 

A0001 01 lOOl-ediiar H-afico dc facil utilizacao 

A0522 01 ABC RIN KE YS - ensi na o al fabeto i n ej e 

a0226 01 ABC TALK - aprcmia a fa)ar logics 

A03^0 01 AI>M - a dm in. escolas e acidemias 

A0SS1 01 AGENDA EM PORTUaUES 

A0004 01 AGENDA - OKtida oatnplela 

A0292 01 AMY S FIRST PRIMER - 

AOOUn 01 ARTIST ■ super editor pafieo 

A0O07 01 ASC 17XTRESS - varios ulilitarios 

A0008 01 ASTRAL -fazmapase calculos as(roLogico& 

A0W3 01 ASTROIjOGY 94 - cak-ula maps astrologjco 

A02(17 01 ATLAS PC - ma pa mundi geotjafico 

A0011 01 AVMAC Z 80 - linguagem aiscmblet 

A03S3 D7 AXS ■ comnlclo sist. contabitidadc 

A0379 01 BANNERS SIGN MAKER -fa2fadias,o«n.etc 

A001 2 0] U ANNrS MAMA - p/elab. dc fadias 

A0547 01 BATED - ediior de textos 

A0014 02 BENCH MARK - faz testes de hardwoic 

A043S 02 BEST WORD ■ otimo editot de texto 

ALI175 02 BILL POWER PLUS ■ conlab. emite notas 

A0147 0! BIORRmVtO - homlmo 

A057O 02 C COPILER - copilador "c" c/doei. 

A0S45 01 C TOOLS - bibliotcca para turbo C 

A0286 01 CALCULUS - eosina tngoo. e algebra 

AD2C.6 01 COINAGE - desenha ejtibe c/«liifcs 

AOOIS 02 CHART PC- grajjeo de cs«at. comeroaii 

AO 156 01 COMPASS ■ autom. de escri u 1 1 a 

ill COMJVSHOW -programa graficop/desenhiir 

A04S4 02 CC4NTABIIlTJADt-cnariactTit.ih.eniriatUHJes 

A0445 01 OjNTASAPAGAREARB3iER(W)-tportfi) 

A0447 01 CONTASAPAGAR(W)sslemaiemportuguH 

A0521 01 OWPraGPJaillCSAfl-fiEurapflfilciesE^r 

A0333 1 DATA PLOT - grafi cu In dem emiooais 

A0469 01 Dil PROGR. - Eerranientai p/dbase HI 

A0337 01 DOjPY MENUMATIC - varios mil. p/copia 

A0425 01 DISK DLTE ■ super copiadnr 

A0305 01 DIET DISK - diela p( ccnudar peso 

A0407 03 DREAM -podcTcoo banco de dados 

A00ii5 01 DS BACKUP PLUS - para lirar backup 

A0531 01 EMIILADOR (rs"OVO) SVGA -enniajnu> 500 

A0I53 0] EQUATOR - eniina manmatica 

A0036 01 ETIQUETAS - fe ctirjuctai 

A0037 01 iaiilL^\Tm-SOL\'ER-resolvecaIc.matem 

A0038 01 EZ FORM - faz formutsrio comcrdaj 

ADB3« ] F.Z MF. Nil - an oriifu de mcBUt 

A04S7 02 FAMILY STORY - faz arvorc gencalogca 

A0O44 01 FAST BACK - tXMjmeladc* de arquivos 

A0127 04 FLASH CARDS - diaonario em ingjei 

A0O45 01 FLASH OOIJE • cria Idas para DBase 

A0048 01 FLEXICAL - agenda de compromisjos 

.■■:-■■■ !■! l-( )] .HA DE PAGAMF.NTO - portugucs 

A0321 (B FONTETJ DISK -editor dc caradrrcs (VGA'HJA) 

MOV) 01 FONTASY - varios lipos de letras p.imp. 

A0 1 3 2 01 FOR MASTER - cria form ul ari on 

A0544 o] FRENCH - cnsina idioma frances 

A02n7 01 FUNNELS - ertsina malanat. p/criancas 

Adl-'J (12 (iAI_AXY ■ ciiitof de lextos 

AMMO 01 GRAPH IN TILE BOX - editor ijaFico 

A0236 01 HOM E VIDEO - fa* abcrlura dc wdeooissae 

A0«i 101 I IOROSCOPE 1 .0 - faz horoacopo 

A0145 01 ICllING -ichine 

A0308 01 IMAUPRINT-fazimpressaoaltaqualidadc 

A0O62 01 IMAGEM 3D - pajeroso cad-ram 

A0152 01 INSTALCALC: - planilha 

A0122 05 KEYDRAW - doktop puHish 

A0064 01 LABELS BENCH MARK - olitor de eliquclas 

A0065 0] IJVP LINK V 2.0 - auxihar p/dos 

A00f)6 01 LETTER WRHT.R ■ edUor de lotto fadl utu 

A0155 01 LO PRINTER - faz cabecalhoi 

A0144 01 LOTH n»VER - faz o pcrfil da pessoa 

A0393 01 MAGIC FLVGELS ■ analisa caligrafia 

AliOfiS 01 MAIL MONSTER - Taz impr cliurictas 

A0083 02 MALA D1RETA PRO BASE - mala dircla 

A0338 02 MEM' CONSTRUOTON- ma mmus Scores 

A05 15 01 MEEN TOOLS -unTp/wo mioo 

A02M 03 MICAL - cxcdenlc diaimoslLco medico 

A0157 01 MIOO REGISTER ■ comaWidadc 

A0082 01 ORGAO ELETRONICt) - lirrt, org.™ 

A0417 01 ORIGAMI B/VSIC - ensina fazer animais papel 

A0O67 01 PASCAL II TOR - ennna csta linEuacera 

A0512 01 PCDEATJI-trrmsforriiaJcuPCL^BAirlRlA 

AU134 03 PC CALC - poderesa planilha 

A02/38 02 PC HEIJ* - ensina usar o DOS 

A0OS5 01 PC ILl-'STRATKiR - editur grafieo 

A0142 01 PC MUSICIAN - cria c tuca music 

Atl407 01 PC POI.IIjOT - sondo dc sena.Ioto etc. 

AOI54 01 PC PROFESSOR - ensina basic 

A014« 02 PC PROTECT - conircJc dc projetos 

A0570 04 PC TYPE - podcioso die. ortografico 

A05O° 01 IT' 7JPPFR - acelcra scu micro oo maximo 

A0293 01 PIANOMAN - cdilor musical inipr.partil. 

A0131 01 PICTLrRE LABELS - faz eliqueSar, 

A0O68 01 PKZLP V 1 .02 - compact, c descornpaaador 

A0I5O 02 POWER .SHFlTri - planilha cm 3D 
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Compatibilidade ASCII 
entre micros 

Nao perca tempo redigitando seus programas, escritos em Basic, 
do MSX para o PC. Aprenda como converte-los e adapta-fos 



Denis Regis de Britto 



Quando da epoca de iancamento do 
MSX, um dos aspectos destacados, 
alem da errdnea visao de video-game 
com teclado, foi a compatibilidade de 
seus arquivos com o IBM-PC, fato que 
pode ser explicado pois esses dois mi- 
cros dividem o disquete (trilhas e se to- 
res) de maneira igual. 

A grande maioria dos usuarios gos- 
taria que os programas do seu antigo mi- 
cro fossem compativeis com aquele que 
ete acabou de comprar. Isso e possive) 
gracas ao codigo ASCII (pronuncia-se 
asqui. Ele e o c6digo padrSo usado pela 
maioria dos micros para representar ca- 
racteres como letras, numeros e sinats de 
pontuacao, ). Isso so fica impossibiirtado 
se os micros formatarem o disquete de 
maneira diferente. 

Ja que o MSX e o PC formatam seus 
disquetes(5 1 /4)da mesma maneira.etes 
podem trocar arquivos em 
ASCII.(entenda por arquivo um tipo de 
dado gravado no disquete, seja um pro- 
grama ou nao.} 

Isto e uma grande vantagem para 
aqueles que tinham um MSX e agoram 
compraram um PC. Seus programas em 
MSX-BASIC poderam ser utilizados no 
PC, bastando para isso grava-los em AS- 
CII. Como fazer? simples, Basta, no 
MSX-BASIC, comandar SAVE 
"nome.ext",A (o "A" vem de ASCII.,.). 
Pronto. Seus programas (que voce tevou 
semanas e ate meses para fazer estao 



prontos para serem usados. Basta co- 
mandar load "nome.ext". 

Entretanto, quando executa-lo, mais 
cedo ou mais tarde voce vera uma 
menssagem de erro. Logico, pois a sin- 
taxe do MSX-BASIC e diferente da 
sintaxe do GW- BASIC. Veja no final 
do artigo como adaptar os programas 
para o PC. 

E importante lembrar um detalhe: as 
tabeias de caracteres dos micros s3o di- 
ferentes (na verdade, a tabeia ASCII real 
vai do codigo 32 ate o cPdigo 1221. 
Logo,letras acentuadas sofrerao distor- 
coes no PC ( aparecerao normalmente 
como simbolos graficosj. 

mais importante e que essa com- 
patibilidade ASCII ultrapassa a barreira 
do BASIC. Editores de texto do MSX 
tambem usam o ASCII para gravar.'ler 
seus arquivos (ate mesmo aqueles 
que colocam codigos de controle no 
texto, como o MSX WORD 3.0, que 
por exernplo, pode ter seus arquivos 
lidos pelo EDIT, o editor de textos do 
MS-DOS 5). 

Editores internos de compiladores 
(Turbo Pascal, por exernplo) tambem 
usam o ASCII para gravar seus progra- 
mas fontes. Portanto, eles podem ser li- 
dos pelo compilador Pascal do PC. 

Escolhi listar uma tabeia de como 
converter os programas em BASIC, pois 
essa e a linguagem mais usada pelos 
usuarios do MSX. Veja mas: 



1- LOCATE: 

MSX:LOCATE COLUNA.LINHA 
PC: LOCATE LINHA,COLUNA 

Alem de trocar os parametros, e pre- 
ciso atentar para o fato que o MSX tern 
40 colunas e o PC 80. Logo, tem-se que 
dobrar o para metro col una quando for 
executa-lo no PC. E mais, no MSX, as 
linhas e as colunas comecam em e no 
PC em 1, logo tem-se que soma 1 na ti- 
nha e na coluna. Exernplo: 

MSX : LOCATE 20,15: PR INT "TESTE" 
PC: LOCATE 16,41: PRINT "TESTE" 

2 SCREEN: 

MSX: SCREEN MODO, SPRITE, 
CLIC, BAUD, PRINTER 
PC: SCREEN MODO.COR 

No caso so o primeiro numero inte- 
ressa. Se no MSX for tela grSfica ( 2 e 
3 ) no PC devera ser tela grafica tambem. 
De acordo com a tabeia abaixo: 

MSX: screen 2 MSX: screen 

PC: screen 2 PC: screen 

MSX : screen 3 
PC : screen 1 

Outro detalhe: no MSX este comando 
tambem limpa a tela mas no PC nao. 
Logo, quando for adaptar o programa, 
acresente um comando CLS, ap6s o 
SCREEN. 



« MICRO SISTEMAS 



3- COMANDOS QUE USAM VA 
RISVEIS: 

No MSX-BASIC podemos utilizar co- 
mandos como o PRINT, INPUT, 
IF/THEN/ELSE junto com as variaveis 
(ex: prinnS, inputaS, etc) o GW- BASIC 
no entanto, acusa erro de sintaxe. logo 
separe-as no PC, (ex: de INPUTFS para 
INPUT FS) 

4- COMANDOS MUSICAIS: 

E aqui que as diferencas sSo gritan- 
tes. comando PLAY no MSX pode 
emitir acordes Imais de uma nota ao 
mesmo tempo em harmonia), fato que 
no PC rwio e possrvel. 

Exemplo: 

MSX - PLAY "05ABC", "06FGA", 

"02DCA" 

PC - PLAY "05ABC" 

Ja o comando SOUND e totalmente 
diferente nos dots micros, no msx ele e 
mais poderoso e no PC e bem limitado 
(no MSX ele e produzido pelo PSG e no 
PC ele gera ruidos). 

& UNE INPUT: 

Exemplo: 

MSX - LINEINPUT 

PC - LINE INPUT 

6- STRJNGt.SPC E SPACES: 



Exemplo: 

MSX - stringS(40," # ") 

PC - string$<80,"*") 

No geral esses comandos sao usados 
para fazer o formato de uma tela de 
texto, logo precisam ter seus compri- 
mentos dobrados. Quando nSo forem 
usados para esse prop6sito, terrvse que 
observer seu uso e entSo dobra-lo ou 
nSa 



A grande maioria dos 

usuartos gostaria que 

os programas do seu 

antigo micro fossem 

compativeis com 

aqueie que acabou 

de comprar... 

7- CLEAR, POKE e PEEK: 

Devem ser abolidos, pots trata-se de 
comandos que manipulam dados na me- 
moria e como os processadores do MSX 
e do PC sSo diferentes, eles nfio devem 
ser usados no PC. comando CLEAR 
quando vier na seguinte sintaxe -CLEAR 
numero - deve ser mantido, pois esta re- 
servando espaco para variaveis e n§o 



para rotlnas em assembler dentro de um 
programa BASIC. 

8- COMANDOS QUE FAZEM 
GRaFICOS: 

S6 as coordenadas X's devem ser mu- 
dadas como no exemplo: 

MSX: line (10,10)-(50,50),7,b 

PC: line (10*2.35,10M50*2.35,50),7,b 

numero 2.35 mantam a proporcio- 
nalidade do grafico (a tela do PC e 2.35 
vezes maior do que a do MSX). 

comando DRAW tambem segue 
essa regra (so para os macros R, L, E, 
F, G, H, os macros U e D nao s3o mul- 
tiplicadosh 

9- COMANDOS SEM CORRESPON- 
DENTES: 

Muitos comandos do MSX-BASIC 
n3o existem no PC. Voce tera que aboli- 
-los (vpeek, vpoke, sprite). 

Muitos devem estar pensando que se- 
ria melhor reescrever o programa. De- 
pende do tamanho dele, se for um pro- 
grama com urnas 400 tin has, essa tecnica 
diminuira muito o tempo de redigitacao. 



DENIS REGIS DE BRITTO * i 
Engenharia Civil 1UEFS). Program* am B«- 
sic, dBase. Cobol. Pascal a Logo am MSX 

a IBM PC. 




0UTR0S PR0DUTOS DA SERIE; 

G PACK 1 • Paco* gttfco contendo telas, padfues, letras. figuras, etc; 

D RACK 2 ■ Pacote grafts contendo (Bias, padrfles, letras, figures, etc; 

3 GftAPHOS III - VGA A sene para places gjafos cotoridas. 

D Ape** - As Isagens e totes pufaitcados em MS, impressos e ercademados; 

D PRO KIT scanner - Captundor de figuias e letras, 



A SERIE COMPLETA 

DO EDITOR GRAFICO PUBUCADO EM MICRO SISTEMAS 

Aproverte 8$ incnvets facilrdaoes de edic&o grafica que o GRAPHOS 

III I he proporciona. Crie desenhos, figures, letras, teles de abertura, ro- 

tetros de apresentacdes, slide show, etc. 

Tudo tsso usando comandos descomplicados e di rates. A operepao do 

GRAPHOS III nfo axige cursos e nam con heci memos sofisticados de 

computacao. 

A eerie completa e composta por: 

• Todas as tistagens publicadas em MS; 

• Telas e Rustrac&es ptontas para uso; 

• Arfabetoa aspeciats para escrita grafica; 

• Rotinas da convwsao de telas e shapes do GRAPHOS III MSX; 

• PedrOes para preen chimemo de areas; 



VEJA COMO ADQU1RIR ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDICAO 
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PC e MSX: 

falando a mesma lingua 

Converta arquivos de sistemas diferentes, com velocidade e 
precisao, usando o Microsoft Word 



Paulo Cesar Lopes Barreto 



Um recurso pouco apreciado do sis- 
tema MSX brasileiro e a adaptapao total 
do sistema para a lingua portuguesa: 
para a inveja dos usuarios de IBM- PC, 
sempre as voltas com problemas de 
configuracao, todos os companentes 
do sistema - DOS, software, placa de 
video, impressora - ja "nasceram sa- 
bendo" portugues. Ate o teclado tern 
as posicoes dos acentos identicas as da 
maquina de escrever, Apesar desta van- 
tagem, e subestimada sua capacidade 
de cdmuntcacao com computadores 
comerciais: como os discos ftexiveis de 
MSX usam a mesma formatacSo e a 
mesma tabela ASCII padrao do sistema 
PC, os textos redigidos em MSX podem 
ser lidos em PC atraves do comando 
TYPE do MS-DOS ou por qualquer edi- 
tor de textos. 

unico problema verificado e a dife- 
renca dos cddigos de certos caracteres 
acentuados, o que faz aparecer uma se- 
rie de caracteres graficos e fetras com 



acentos trocados atraves do texto. Des- 
de que o corretor ortografico do Micro- 
soft Word n§o ajuda neste caso, uma 
solucao e procurer todos os caracteres 
"estranhos" do arquivo, adivinhar o que 
significam e corrigir um por um - uma 
tarefa bastante cansativa para documen- 
ts grandes. 

Do MSX para o IBM - a macro da 
Listagem 1, desenvolvida parte em 
MSX, parte em PC, e destinada ao cres- 
cente numero de usuarios de MSX que 
estao migrando para o sistema PC, ou 
passaram a usi-lo em casa ou no traba- 
Iho e gostariam de se utilizar dos recur- 
sos dos grandes editores de texto, ou 
mesmo usuarios de PC que mantem in- 
terna mbio com MSXzeiros. A macro 
rastreia as letras acentuadas cujos c6- 
digos MSX sao diferentes dos codigos 
normal mente usados no PC, gerando 
um texto "limpo" que pode ser impres- 
so e/ou gravado em formato Word ou 
ASCII (este ultimo permite que o texto 



seja lido por outros editores). 

Para os leitores menos acostumados 
ao desenvolvimento de macros, esta- 
mos explicando passo a passo os pro- 
cedimentos necessarios para a implan- 
tacao do Conversor de Arquivos. 

Digite a Listagem 1 exatamente co- 
mo esta impressa, exceto pelos nume- 
ros entre parenteses, que se referem aos 
cddigos dos caracteres a serem substi- 
tuidos. Para dighi-los, segure a tecla ALT 
enquanto entra com o numero atraves 
do teclado numerico {os parenteses na*o 
devem ser digitados) . Ap6s a digitac3o, 
dirija o cursor ao topo da macro 
( Ctrl + Pg Up) e selecione a macro inteira 
(F6 liga/desliga a selecao de bloco, se- 
tas selecionam caracteres). Escolha o 
comando Excluir. No espa90 "EXCLUIR 
para:", digite MSXTOIBM (ou outro 
nome a sua escolha), digite o simbolo 
de circunflexo e pressione Control en- 
quanto entra com o codigo de controle 
CI (ou outro a sua escolha). Pressione 
Enter para carregar a macro no glossa- 
rio corrente. 

Usando a macro: dentro do Word, 



2500 P^GRAMASPARA PCptT/AT... 



DOMINIO PUBLICO 
E SHAREWARE 



Breve mais 2000 programas. 
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WINDOWS 
GRAFICOS 
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carregue o docurnento MSX a ser alte- 
rado, pressione Control + c6digo de 
controle e veja o resultado, Se voce 
n3o se lembra do codigo de controte, 
escolha o comando Adicionar, pressione 
F1, selecione "MSXTOIBM" com o uso 
das setas e pressione Enter. Terminada 
a execucao da macro, o texto devera 
estar corretamente acentuado, Irvre de 
caracteres estranhos. 

Se sto nSo ocorrer, reveja a digrtacao: 
dirija-se ao topo do texto, entre com o 
no me da macro seguido do circunflexo, 
pressione F3 e faca as modrficacSes ne- 
cessarias. Selecione toda a macro, es- 
colha Excluir, digite o nome 
da macro, pressione Enter, escolha Sim 
para sobrescrever a vereao antiga. Para 
gravar o glossario atualizado em disco, 
selecione Transferir Glossario Salvar; 
lembre-se que macros na"o gravadas 
serao perdidas quando o micro for des- 
ligado ou o Word for abandonado 
(atencao a mensagem que aparecer lo- 
go ap6s o comando Rml. 

Do IBM para o MSX: digite a Lista- 
gem 2 e carregue a macro seguindo os 
procedimentos explicados anterior- 



mente, desta vez com o nome IBM- 
TOMSX e o codigo de controle Control 
+ C2. Por meio desta macro, os 
documentos PC podem ser exportados 
para leitura em MSX, tomando os se- 
guintes cuidados: a versio MSX deve 
ser gravada em padrao ASCII {selecione 
opcilo So- texto no comando Transferir 
Salvar) e o arquivo deve ser menor que 
30kB, caso eontrario os editores MSX 



nio poderio carrega-lo. 



PAULO CESAR LOPES BARRETO astuda 
na Universidade Federal Fluminense. a 
jorna lists freelancer, digrtador e estuda 
Proee*samerrto da Dados na Universi- 
dade Federal Fluminense. Usuario de 
mainframe, PC e MSX, possui Expert DO 
Plus, pro grama em Baste e dBase a cria 
macros para Word, 
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UEXCLUSIVO PARA PC'S AT. XT 


LANQAMENTOS 


DUNE 


01IHD 


HLANQAMENTO SIMULTANEO COM USA E EUROPA 


XFS700 • MANTIS 


OtHIO 


ARACNOFOBIA 


tWDD 


UFACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU FAX 


REALMS 

MEG A TRAVELLER II 


01 (HO 
03IHD 


CHESS MASTER 3000 
COMANOER KEEN - PART 4 


01 IHD 

ot mo 


UAPOS AS 20HS LIGUE A COBRAR 


COMMANDER KEEN - PART G 


0KHD 


DRAGONS LAIR III 


12DD 


HATENDEMOS ATE AS 23HS 


PROPHECY OF SHADOW 


03/HD 


ELVIRA II 


oj/hd 


yREMETEMOS SEU PEDIDO EM MENOS DE 24HS 


GODS 

DUKE NUKEN III 


01IHD 
01IHD 


EYE OF BEHOLDER II 
F117A 


OS/DO 


HPAGUE SOMENTE QUANDO RECEBER 


WOLFENSTEIN JO 


MM 


F14 . TOM CAT 


oi mo 






17IHD 




021 DO 


HSOLICITE CATALOGO. ENVIAMOS GRATUITAMENTE 


PROPHECY I -VIKING CHILD 


OJJHD 


FACETRIS 


01/HO 




DARK SEED 


HMO 


GREENLINS II 


01IHD 








T HE LEGEND OF KYRANDIA 
ULTIMA UNDERWORLD 


MmQ 
IMMD 


GUN SHIP 2000 

INDIANA JONES - ATLANTIS 


04SHD 










F 




THUNDER HANK 


01IHD 


LEMMINGS II 


02TDO 




FAQ4 JA O SEU PEDIDO ! 




LOOM 
LINKS J« 


MHO 
MMD 


OUT OF THIS WORLD 
TERMINATOR It 


01IHO 

oi mo 




fill AA1 70?? 




SPACE ACE It 


01 mo 


ROCK TEE R 
FREE DC 
FALCON 3 


0SMD 

OHHC 


A-10 TANK KttJLEJt II 


N HB 




U3 1 "tFtF / ™ / s3 3 




BACK TO THE FUTURE IH 


MOO 


BATTLE ISLE 


03mo 








OOOOFHATER 


HMD 


CHESS 3D 


02TDO 








KINO ouest V 


MMD 


DICK TRACY 


0SI DO 




BELO HQMZOXTE- MG 




NEW YORK WARRIORS 
RISE OF THE DRAGON 
ROBIN HOOD 


om 

07mD 

OTmo 


GRAN PRIX CIRCUIT (VGA) 
HILL STREET BLUES 
MIGHT AND MAGIC III 


■no 

01 mO 
MMD 










TURBO OUT RUN 


oi mo 


STAR TRECK XXV ANIVERSARY 


MHO 




SPIRIT OF EX C A LI BUR 
REVENGE OF EXCALIBUR 


HMD 

MDQ 


THE DAGGER OF AMON RA 


0VHD 




PRECO POR DISCO (INCLUSO) 




MONKEY ISLAND II 


OtIHD 








STRIP POKER III 




WILL YE BEAMISH 


0TIKD 




S 1/4 CRS 10.500,00 




ZELtARO 


MMD 


ULTIMA T 


0GIHO 




$ 1/4 CRS 20.500.00 




LES MANLEY IN LOST IH LA 


HMO 


ROGER RA8CT 


02IHD 




3 1/2 CRS 24.500,00 




LEISURE SUIT LERRY V 


MMD 


STREET ROD II 


MIDD 








GUN BOAT 


MfDO 


NINJA TURTLES II 


Ofl/DD 




DBS PRECOi VALIOOS ATE 30 I Mil 




GHOSTBUSTER II 


0*100 


WING COMMANDER 1) 


1CWHD 






WHO 








STAR CONTROL 


01/HD 


SHUTTLE 

E NUITO KAISPARA VOCE 


01IHD 
| 




















'/GO 



Dados no padrao DBF 

Conhega um pouco mais sobre a estrutura de dados do dBase 



Alexandre de Azevedo Palmeira Filho 



TIPO de campo e denotado por um caracter. As pos- 
sibilidades sSo 



Para arquivos de Banco de Dados, temos como padrao 
de fa to o formato DBF, "emprestado" do dBase Isto impii- 
ca que, se desejarmos escrever um programa em linguagem 
nSo especffica para BD que faca uso direto de informacoes 
armazenadas por outro sistema, quase certamente teremos 
necessldade de algum conhecimento sobre o armazenarnen- 
to de dados neste pedrSo. O objettvo deste Artigo e fome- 
cer ao leitor infomnacoes suficientes para que possa criar 
programas que interpretem arquivos DBF diretamente, ou se- 
ja, que tenham compatibilidade de armazenamento com os 
programas que dominam o mercado. S3o fomecidos dois 
exemplos desenvolvidos em Turbo Pascal 5.0/5.5. 

Um arquivo DBF e composto por duas partes, o cabeca- 
Iho (ou header) e os dados propriamente ditos, cabecalho 
contem informacSes gerais sobre os dados: norne e formato 
dos campos, data da ultima atuaiizacSo, numero de bytes 
ocupados por um registro, numero total de registros e o ta- 
manho em bytes do proprio cabecalho. A segunda parte 
contem os dados, armazenados segundo o padrao indicado 
no cabecalho. 

Os primeiro 32 bytes sSo a parte fixa do cabecalho. Des- 
tes, apenas os primeiros 12 nos interessam. As infomnacoes 
encontram-se armazenadas conforme indicado abaixo: 

1o byte: JdentificacSo do tipo de arquivo; 
2o byte: ano da ultima atuaiizacSo; 
3o byte: mes da ultima atuaiizacSo; 
4o byte: dia da ultima atuaiizacSo; 
5o-8o bytes: numero total de registros; 
9o-10o bytes: tamanho do cabecalho; 
11o-12o bytes: tamanho de um registro. 

A definicao dos campos encontra-se apos a parte fixa, 
ou seja, do 33o byte em dianta A definicao de cada campo 
ocupa 32 bytes (nem todos sSo utilizados), e da-se da seguinte 
forma: 

NOME : bytes 1 ao 11, 
TIPO : byte 12, 
COMPRIMENTO : byte 17 e 
DECIMAIS : byte 18. 
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C: texto, 
N: numerico, 
D: data, 
L: Ibgico e 

M: memo. 

numero de casas decimais faz parte da definicao de 
um campo numerico 

Os campos tipo DATA tern sempre orto caracteres. Os 
quatro primeiros contem o ano, os dois seguintes o mes e 
os dois ultimos o dia. 

Um campo Logico admite apenas dois valores: VER DA- 
DEI RO (TRUE) representado por T e FALSO (FALSE) repre- 
sentado por F. 

Campos do tipo MEMO possuem tamanho e formatacSo 
livres, e n3o s9o armazenados no mesmo arquivo que os 
demais. 

Embora o numero de campos em um registro n9o seja 
fomecido diretamente, podemos obte-to dos valores acima. 
Alem da parte fixa e da definicSo dos campos, ha mais dots 
bytes de controls. Logo o numero de bytes usados para a 
definicSo dos campos e 

CABECALHO - 32 -2 

Como cada campo a definkJo em 32 bytes, o numero de 
campos definidos, ou seja, o numero de campos em cada 
registro e 

(CAB ECALHO-32-21 /32, 

que equivale a 

<CA8ECALHO-2)/32-1. 

A expressSo acima e usada nos dois exemplos para ob- 
ter-se o numero de campos em um registro. 

Os parametros que definem um campo (tipo, compri- 
mento, decimais) devem ser armazenados para que seja 
possfvel recuperar-se a informacSo armazenada nos regis- 
tros. 



Alem dos campos definidos pelo usuario on programador, 
ha urn campo fixo que faz parte de todos os registros, e 
que na"o se encontra definido no cabecalho. Trata-se do pri- 
meiro byte do registro, e indica se o registro encontra-se lo- 
gicamente ativo ou apagado. Se corresponder a urn espaco, 
o registro esta ativo. Se corresponder a um astertsco, o re- 
gistro esta logicamente apagado, ou seja, ele sera tratado 
como se estivesse apagado, embora as informacSes que o de- 
finem continuem armazenadas. Isto e feito porque apagar e 
reorgantzar ftsicamente os registros e uma operacao lenta, 
sendo feita tao raramente quanto possivel. 

Devido ao campo mencionado acima, o tamanho total 
do registro obtido acima e um byte maior que o valor que 
obtemos se somarmos os comprimentos de todos os cam- 
pos definidos na segunda parte do cabecalho. 

inicio do primeiro registro da-se logo apos o cabecalho, 
ou seja, no byte CABECALHO +1. Seja REGISTRO o tama- 
nho de um registro. inicio do n-esimo registro, conside- 
rando-se o espaco ocupado pelos n-1 registros que o prece- 
dem e 

CABECALHO + REG I STRO'I n-1 ,+1. 

Esta e a expressao utilizado para localizar-se um registro 
no exemplo 1. 

primeiro exemplo, DBF. PAS (listagem 1), extra! os 
parametros de um arquivo DBF e, a partir destes parame- 
tros, exibe os conteudos dos registros sequendalmente. 

segundo exemplo, STRUCT. PAS (listagem 2), e uma 
versSo simplificada do primeiro. Quando invocado atraves 
da sintaxe 

STRUCT noma 

ele fornecera as principals informacdes relacionadas ao ar- 
quivo nomaDBF; notemos que deve ser omitida a termina- 
cSSo .DBF ao referenciar-se ao arquivo. Caso o numero de 
campos faca com que parte da InformacSo seja perdida 
atraves da rolagem da tela, podemos paginar a exibicao de 
informaclo atraves do comando MORE do sistema operacio- 
nal 

MORE « STRUCT nome . 

Os programas acima servem principalmente para ilustrar 
a recuperacao de informacdes contidas em arquivos DBF. 
Ha duas rotinas principals para leitura de dados do arquivo: 

*CAR<n): string 
n : inteiro 

Le os proximos n bytes do arquivo como caracteres, e os 
retorna em uma string. 

*INT{n): inteiro (longo) 
n : inteiro 

Interprets os proximos n bytes do arquivo como um intei- 



ro positive*. 

Poderlamos adicionar uma verificacao de faixa para os 
valores encontrados para os campos. Por exemplo, no cabe- 
calho, os nome dos campos devem ser arfanumericos inicia- 
dos por letra e sem espacos intermedia rios; o tipo de cam- 
po deve ser C, N, D, L ou M; etc. Quanto ao conteiido dos 
campos, todos os caracteres de um campo data devem ser 
numericos; um campo logico deve ser T ou F; etc. 



ALEXANDRE DE AZEVEDO PALMEIRA RLHO a Engenheiro 
Eletrdnico, formado pelo Instituto Tecnoldgico de Aeronau 
tica. Trabalha atualmente como analista de sistemss e progra 
ma em C. Pascal a Clipper. 



• Listagem 1 



(* PROGRAM EXEMPLO i« *> 

(» -Le dados de hi arquivo padra DBF. *) 
(• i> 

Prograa DHFUnput, Output >: 

[* Alexandre de Azevedo PalKira Filho - 1W2 ■> 

Uses CRT: 

Var 

d : byte; (* dia. »» 

■ : bytes I'me *' 
a : byte; <• ana da ultiia atualizacao do 

arquivo .DBF *) 

n_reg : longint; U nuiero de registros no arguivo *) 
header i integer; (« tatanho do cabecalho do amuivo*) 
reg : integer; (» tananho dos registros ») 

caipos : integer; <* nutero de cawos ei ui registroi) 

f : string!!]; t* conteudo de un cawo logico <) 

dia : stringt23; (* DIA, *> 

ws : string[21; (» HES E *> 

ano : stringE41; (» ANO ea ui cava DATA. •) 

banco : file of char; (■ arwivo DBF para o TF5 ») 

note : array E1..2H1 of string! Ill; <» NOME, 



• ) 



t : array £i..2«] of char; (» TIPO. 

J 

I : array C1..2M1 of bytes <* COHPRIrOTQ e 
■) 

dec : array EI..2M] of byte; <» NUHERO DE 
DECINAIS de ui ciwo. •) 

st : string? (« variaveis auxiliares «) 
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JiK 



: integen 



function int (n= integer) :long int; 

(» Esta funcao le ui inteiro positive representado *> 
(* en n bytes, no cabecalho do arquiuo DBF *) 
var 
c J char; 
J : integer; 
f,i: longint; 
begin 
f:=«; 
n:=i; 

for j:=i to n do 
begin 
read(banco,c); 
f:=f+B*ord(c)f 
b:=h*256; 
end; 
int:=f; 
end; 

function car(niinteger)Jstring; 
(* Esta funcao le do amuivo 08F uia string ccni *) 
(» coipritento DBF. *) 

var 
c- char; 
j! integer; 
s: string; 
begin 
s-- ; 

for j:=t to n do 
begin 
read (banco ,c>; 
ss=s+c; 
end; 
car:=s; 
end; 

begin 

(* ABRE BANCO DE DADOS PARA LEITURA X) 
ClrScr ; 

nriteln; 

■rite ('HOW DO AR6UIV0 *.DBF: '); 

readlst ); 

for j:=i to length(st) do 

st[j]:=UpCase(st[j]); 
st!=st+'.DBF'; 
assign(banco,st); 
reset (banco); 

(» INFORKACOES SOBRE BANCO DE DADOS ») 

ClrScr; 

■rtteln; 

■riteln(st); 

f:=car(i); 

a:=int(i>; (* ano, *) 

>:=int(l): (* aes e *) 



i) 



d:=inl(l); <* dim da ultiaa atualiiaeao, *'< 
witetnld, '/',■, V',a); 
Nriteln; 
n-reg:=int!4); 

*riteln( 'Nwiero de Registros ;\n_reg:4); 
header :=int (2); (* HEADER coi a defmicao dos caiwos 
) 

reg:=int (2): 

uritelnt 'Taaanho dos Registros :',reg:4); 
readln; 
st:=car(2 fl h 

{* CALCULA NUHERO DE CAHPOS DOS REGISTROS *) 
caapos:=lheader-2) div 32-1; 
■ritelnt 'Ntitero de Caipos: ',catposlj 
wtteln; 



(* LE r APRE5ENTA E ARMAZENA INFORKACOES SOBRE OS 
CAMPOS *) 
for j:=i to caipos do 
begin 

noae[j]:=car (115: 

writeinoieCj], ' '); 

read(banco,t[j]); 

st:=car(4); 

Uj]:=int(i); 

decEj]s=int(i); 

st:=car(14>; 

«rlteln(t[j],lCj]:4,decCjU3): 
end; 
Nriteln; 

■ritelnCOigite ENTER.'); 
readln; 



») 



<» APRESENTA CONTEUGO DOS REGISTROS SEQUENCIALHENTE 
) 

ClrScr; 
Mritclm 

■ritelnCEXAHE SEQUENCIAL'); 
repeat 

wnteln; 

■riteCKo. Registro IniciaU '); 

readln(k); 
until (<k(=n.reg) and (k>«)); 
kMt-il 
repeat 

ClrScr; 

inc(k); 

seek (banco, header+reg*(k-l)>; 

writetn;wite1n; 

uritelnt 'REGISTRO '.k); 

«riteln; 

writeC 'STATUS : '): 

if (car(i)s' ') then 
«riteln('ATIW'> 

else 
Nriteln('AFAGAOO'); 

for jf-1 to canpos do 
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begin 

«rite(noMCj],': '); 

if (tt[j]='C'» or (ttjJ«'«*)) then 

»riteln(car(1Ej])){ 
(• • ) 

(i IHTERPRETA CA.MP0 TIPO DATA t) 
(* a) 

if <tCj]='D'> then 

begin 

wfi«nr(2)i 

dia:=car<2>; 

*riteln<dia, V'.aes, V'.ano); 
end; 
if (t[j]='l'> then 
begin 
f:=earli)j 
if f='T" then 

Hritelnf 'VERDADEIRO') 
else 
■rttelnt'FALSO'); 
end; 
if UCjJ=V> then 
■rittln('ICItt'); 

arttelnjwitetn; 
if k<n.reg then 
■ritelM 'Tecle F para teninar.'); 
until (<UpCase(readkeu)='F') or (l=nj-w)); 



close (banco); 


end. 




(i 


i) 


<» PROGRAM EXEMPLv 2! t) 


(» -Oa 


inforaacoes sobre u> arquivo padra DBF. ■) 


(■ 


• ) 


Prograa STRUCT (Input, Out put); 


(• Alexandre de Azevedo Palieira Filta - 1992 •) 


var 




d 


' byte; (■ dia, i) 


■ 


'• byte; (* ies e •) 


a 


i byte; <* ano da ultiia atualizacao do 




arquivo .DBF t) 


n_reg 


: longint; (• nuaero de registros no arquivo •) 


header 


: integer; d tatanho do eabecalho do arquivo*) 


res 


I integer; (* taaanho dos registros *) 


CUP OS 


: integer; (* nuaero de caapos ei ui registro*) 


banco 


: file of char; (» arquivo DBF para o TF5 *) 



CURSOS 
DE INFORMATICA 

ESTUDE EM SUA RES1DENCIA, NAS HORAS DE FOLGA, UM DESTES EXCELENTES CURSOS PRATICOS 




• Programacao BASIC 

• Programacao COBOL 
• Microprocessadores 
• Anallse de Slstemas 
• Eletrdnica Digital 
• Software de Base 

MS 121 

A 

Ocddantal School* 

Catxa Postal 1663 

CEP 01 059-970 - Sao Paulo - SP 

Oaaajo receber graturtamente o cataiogo Hustrado 
do curso de 



.CEP. 



Kit de Microcomputador 


5 * * 

1 1 1 1 

1 1 1 1 • 

KM Digital Avancado 


Kg 


|_ 



Endereco: 

Balrro: 

Cidade: _ 
Estado; _ 



Mantemos ainda os seguinies cur to*: 

• Efetronica Basica • Audio a Radio • Televisao PSB. Cores • Eletronica. Radio • 

TVaEtetrotecnica Basic* ■ Instalacoes Eletricas • Retriger e ArCondicionado. 






St 

j 



string; 

integer? 



(* variaveis auxiliares i) 



function mt(n: integer) Hong int; 
(• Esta funcao le <m inteiro posit ivo represent ado ») 
(* ei n bytes, no cabecalho do arquivo DBF ■ ) 
var 
c :char; 
j s integer; 
friMongmt: 
begin 
f:=«: 
■:=1; 

for j:=i ten do 
begin 
read(banca,c); 
f!=f+t*ord(cJ; 
■:=i*25i: 
end; 
inti=f r 
end; 



function car (n: integer) sstring; 

{* Esta funcao le do arquivo DBF ma string cot t) 

(* c dip ri lento DBF. 



«) 



var 
c!char; 
j: integer; 
sistring; 
Begin 
s:="j 

for js=i to n do 
begin 
read(banco,c); 

S!=8+C I 

end; 
car:=s; 

end; 

begin 
(I ABRE BANCO DE DADOS PARA LEITURA ■) 
uriteln; 

st:=rara»Str(i); 
for j i=l to length 1st) do 
stCj]:=UpCase(st[j3); 



st:=st+'.DBF'; 
assign (banco, st); 
reset (banco); 

(■ INFQRHACOES 5WRE BANCO DE DADOS «> 
witeln; 
nriteln(st); 
st:=car(l); 

a:=int(l); (* ano, ** 

■:=int(l); (» ies e ■> 

d:=int(i); (* dia da ultiia atualizacao. *) 
■ritclntd, '/', ■.'/', ill 
iriteln; 
n_reg!=int(4); 

■ritelnCNuMfo de Registros :',n_reg:4)t 
header :=int (2); I* HEADER cm a definieao dos ca»os. 
■ ) 
reg:=int<2i{ 

■ritelnt'Tatanho dos Registros s'.regM); 
sti=car(2«); 

(• CALCULA HUKERQ 0£ CAHPQS DOS REGISTROS •) 
caipos)=<neader-2) div 32-1; 
«r!teln('Nuiero de Caipos: ', caipos); 
Mriteln; 

(• LE, ftPRESEHTA E ARMAZENA INFORHACOES SOBRE OS 
CAHPOS i) 
for js=l to caipos do 
begin 
■ritetcarUi),' ' ,car(l)S4); 
st!=carU); 

Mriteln(int(l)!4,int(i):3>; 
st:=car(14)| 
end; 
end. 



II [Ocelot Systenrva Co. 



OCELOT 



TeLt (Q21 



R. Sta. Clara SO / s. 914 
Copacabana-Rlo de Janeiro 
C«p 22041 - OlO - Braail 
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Envie dia co 3H para. 
gravaglo do catalogo 
digital grit is ! ! ! 

Hardware 4fc Software. 
Pvf uriiitoncao o Sorvioos 
Tod. linHa AMIGA. 




C? 




MONTE SEU PROPRIO PC 



Do XT ao 486. Aprenda a expandir o 
hardware. Mesmo para quern ja cornpra 
monlado, o livro traz importantes dicas 



TRANSFORME SEU XT EM AT 



No livro de morrtagem voce aprende a 
transformar seu XT em AT 286 ($160) 
fica lOx mais rapido ou 366 SX ($260) 
fica 13x mais rapido ou 386 DX ($395) 
fica 23x mais rapido. 



CONSERTE SEU PROPRIO PC 



XT ou AT, monitor, impressora. Aprenda 
a cuidar do seu computador para que 
nao apresente defeitos! 



1 ) Como montar seu prbprio PC XT AT 286 386 486 

MONTAGE** 200 paginas Apranoa a montar urn XT, AT do 286 ao 486 , setupoa AT. straps de placas, instaiagao 
eletrica, msialacao da drives de 5 l/«" e 3 1/2" no XT e no AT, instalacao e lormatacao de Winchester, placas da 
video e monitor es CGA, Hercules e Super VGA, instalacao de coprocessador arilmelico. etpansao de memoria, 
uso da memona estendida s expandida, conversao ds XT em AT, BIOS, elc, 

2) Conserta voce mesmo seu PC XT/AT 

MANUTENCAo. 200 paginas. Aprenda a tazer I00%damanutencao prevemrva • 60% eta corr euva do seu XT 
ou A T , mesmo s em saber els tron ica Sol uo one erros na memoria , mays eontatos L i mpeza e ajuste de veJocictaa e 
de dnvM, rnanurencao de ted ado • mouse, interfaces senai s e paraleJas, monitor, impressora, U so de Softwares 
de diagnosttco. Como proteger o PC da umidadB, calor e poaira. 

3) Arquitetura de PC XT e AT 

AROOt 1 1 1 URA 1 4Qpag>naS- Ideal para quern guar aprofundar seuscanhecimen as Hcncos sotreo funaonamenio 
intamo do PC a nfval da Hardware e de Software oasco. Mcroproca w edorei, ornanizacaQ da memoria. 
fcnoonamento doe discos, processadc aritmenco. interr-upcfles. funnel do BiQSe do rJKDS.nocftes score vtrua, 
i da vfdao • moranret. fundonamant} da memory Cacne e Par^ace. em 



4) IBM PC: Dicas e maceles de sod ware 

MCAS 230 paginas. Voce nunca wu tanta informacao utii sob'e software em urn unico livro A cada pagina I 
encontrada una rj'Ca due pode Mr imediatamertte aplicada am seu computador. raaulsandb am maflnr 
vMoodade, produtividade. seguranca • faolidade de uso. O livro aocda oopia de dissueies proiegidot. como 
aumentar a vatoadade de acesso a Winchester e a discrete, uso da memoria ESTENQIDA. EXfANOIDA. XMS. 
EMS.HMA. UMa.compactaaores.recuperacaode discos tormatados ea/quivosapagados, programas graficos, 
como protsger seu compulfldor a nlvel de software, como medir corretamenie 3 perlormance da CPU. 
WINCHESTER a VIDEO, comandos uteis do DOS, como oiar seu AUTOEXEC. EAT e CONFIG.SYS e dezenas 
de outras dicas. 



COM OS LIVROS DO ENG. LAERCIO VASCONCELOS. NAO PRECISAENTENDERDE HARDWARE! 



La£rdo Vascurwelos 

IBM PC: 

Dicas e macetes 
de software 



\: 




Software para PC 

Solicite nosso 
Catalogo 



Veja as vantagens dos nossos programas 




fj] 



n 



Sao compactados, o que reduz o tamanho e o custo para voce 

Sao fornecidos em disquetes novos e de baa qualidade 

Sao todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as 

dicas ds instalacao, os bizus para sua ulilizacao imediata 

Sao todos teslados por nossa equips lecnica 

A maior vantagem: sao cobrados por tamanho, e nao por gravacSo 

Enquanto outros cob ram 3 discos por 3 programas de 120 k. rv6s 

cobramos por um unico disco de 360 k com os 3 juntos. 

Deodimos nao potuir essa revisla com paginas e mais paginas de 

catalogos de programas Solicits noso catalogo por carta ou tetelone 

Preferimos preencber as paginas dsssa revisia com artigos uteis, 

escritos pe)o Eng. Laercio Vasconcetos 

Nosso ssforcoesta concontrado na QUALIDADE, e nao na velockJade 

A pressa e inimiga da perfetcao Nossa entrega leva 7 dias 



Laercio Vasconcelos Eng. Comp. Ltda. Av. Rio Branco, 156/2237 RJ (021) 262-1672 

Undique o livro desejado 
( ) Estou enviando cheque cruzado e nominal a Laercio 
Vasconcelos O preco mdicado abaixo ja inclui as despesas 
postais. 
( } Oesejo receber o catalogo de programas. 



Recorte e en vie para Laercio Vasconcelos 
Caixa Postal 4391 CEP 20.001-970 
Rio de Janeiro- RJ 



^ 



Nome 



Tel, 



Endereco 
C id ad a 



CEP 



Precos validos para Novembro, 92 

Montagem fvtanutencao Dicas Arquitetura 
I { ) 120.000 ( ) 120,000 ( ) 120.000 ( ) 98.000 Para sua se 9 uranca > erivie am carta registrada 
' ^ ' 



TEL/FAX: (011)875-4644 

MSX • AMIGA * PC XT/AT 

RUA J0A0 CORD El RO. 495 - FREGUESIA DO 
SAO PAULO - CAPITAL CEP. 02960 - 000 

J nfORtTKlt ICCX ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 

Voce faz o pedldo por teiefone ou carta e so pagara no correto 




AVENTURA E * 

OiBT • 221 BACKER STREETS 
0934 AAARGI 

0022 ALU 

0023 - ALLIEN SHARKS 
0922 - ALLIEN SINDBOME 
0835 -ALL DOGS 

0024 - ALTERED BEAST 
087B AMAZING SPIDER MAN 
0575 - AHACNOPWOWA 
0513-ASTERK 

0432 ME OF RAGE 

0568 BAAL 

0028 SACK TO THE FUTURE 

0655 - BACK TO THE FUTURE 

0035 BATMAN THE MOVtE 

1052 - BIG BIRDS SRACIAL 

0052 BIG TO? (CGA) 

1235 -BILL 4 TED 

0925 - BOMBUZAL 

1031 ■ BUBBLE GHOST (CGA) 

OS74 • CADAVER IECA/VCA) 

0885 CAM IAIN COMIC 

0891 - CAPITAJN KEEN 

0067 - CAPlTAO TRUENO (CGA) 

006S-CASTLEVANIA 

0443 CAT 

1223 • CHAMPION Of KRlfNN 

1284 - CHARUE CHAPLIN 

0749 COLORADO 

0536 - CRIME WAVE (EGA/VGA) 

0783 • DARK AGES 

11*8 - DARK SPYRE 

0629 - DAVID WOLF 

1024 DEMONS STALKER 

0788 ■ OESESPERADQ 11 

1268 ■ DONALD DUCK 

0584 - DONKEY KONG (CGA) 

0450 DRAGON'S LAIR 

0751 • DRAGONS LAIR II 

0686 DRAGON STRtCK 



CATAIOGO DE JOGOS PARA PC XT/AT COM AS ULTIMAS N0V1DA0ES 



9? 0838 OVERLORD 



M 



0826 

0316 
1201 



MIXED UP MONTHEH GOOSE 0278 RM SUZUKI 250 02 

02 0558 ■ SITO PONS 01 

OS 0326 - SPY HUNTER 01 

02 0341 ■ STREET ROAD 03 

01 0344 STREET ROAD II 04 

03 0350 - STUNT DRIVE 04 

01 0354 -STUNTS 04 

01 0359- SUPER B>KE 01 

01 0361 -SUPER HANG ON 01 

01 0362 SUPER OFF ROAD (W) 02 
OS 1032 ■ TEAM SUZUKI (EGA/VGA) 01 

02 0377 TEST DRIVE 1 01 

02 0378 - TEST DRIVE II 04 

03 0380 TEST DRIVE III (VGAS) 03 
08 0387 - THE CYCLES 02 
02 



0598 PIRATES 

1090 ■ PIRATES OF BARBARY C 

0254 - POLICE QUEST 1 

1054 ■ ROAD WARS 2000 

1053 



ROBISAON CRUSOE 
1046 . ROBOT RASCALS 
0289 SAILING SIMULATION 
12*8 SEARCH FOR THE KING 
0963 SECRET SILVER BLADS 
0796 SPACE QUEST I 



0324 

0358 

Q3M 

0997 

1001 ■ 

0638 

0972 

1280 

0438 

0417 



02 1044 

01 1241 ■ 

01 1272- 

04 0167 

04 0179 ■ 

04 1232 

01 0232 
WORLD CHAMWON SOCCER 

02 1133 
WORLD CUP SOCCER 02 0241 

M DOSS 



SPEED BALL 

SUMMER GAMES 

TENNYS 

TENNYS PRO TOUR 

THE GAMES WPNTHER 

TV SPORTS BASKET 



FIRE POWER 02 

FUTURE WAR 03 

GREEN 8ERET (CGA) 02 

IKAHl WARRIORS 01 

INRLTRADOR 01 

MODEM WAR 01 

NEW TOREK WARRIOR ICGA) 
02 
NORTH 8 SOUTH 02 

OPERATION WOLF (CGA) 03 
PLATOON 01 



QUEST ii 
QUEST III 
STAR FLIGHT 



RACIOCINIO E QUEBRACABECA SILHAR 



CARTAS 



0913 THE CARDINAL OF KREML 03 SIMULAOORES EM QERAL 

0001 - 888 ATTACK SUB 01 

ESMCIAIS E COM BATES AERE05 0002 888 ATTACK SUB II 02 

0004 ■ A-!0 TANK KILLER 04 

0018 AFTERBURNER 02 0664 -A10 TANK KILLER II 08 

0557 - AFTER BURNER II 02 0784 ■ ABRAMS BATTLE TANK 02 

0834 BETTER DEAD ALUEN 01 0938 - ACE Of ACES 01 
0747 BLOOD MONEY f GA/VGA) 02 0021 - AIR COMBAT SIMULATION 01 



0740 BLUE ANGELS 



0635 ■ DRAW RIDER 



ECHELON 
EGAKXOS (E3A) 



0581 ■ DOUTOR DOOM REVENGE 02 



0112 
0)89 

0114 ELITE 

0984 • RIGHTER BOMBER 
1231 - FL1GHTER WARE 
1058 IF IT MOVES SHOOT IT 
„ 0620 UGHT SPEED 
jJI 02 17 - MENANCE (EGA/VGA) 

02 

H 

n 
a 

04 



0680 NOWPON 

1078OHBTTER 

0286 - ROCKET RANGER 

1100 - SHY FOX 

0714 

1250 



SKPHEEO 

SPACE COMMANDERS 



0107 • DUCK TALES 

0735 ■ DUCK NUKEN 

0109 - DURO DE MATAR 

07 18 ELVIRA (VGA) 

1112 FAMI1Y FEUD 

1172 ■ ORE KING 

0742 - FfflNSTONE 

0445 ■ FRfENDtSH FREDDYS 

0139 - GAUNTLET 
0499 GAUNTLET II 

0140 - GOLDBUSTER II 
0892 ■ GHOST GOBLINS (EGA) 
1269 GOODY 

1196 GREMMUNSIIjVGA) 
0774 - HOME ALONE (EGA/VGA) 
0149 HORA DO PESADELO 
1041 - HORROR ZUM8IE 
0151 ■ HOSTAGES (CGA) 
1274 - HOSTAGE (EGA/VGA) 
1050 • HOT SHOT 
0588 ■ ILHA DISNEY 

ADVENTURES E 

0692 - 007 JAMES BOND 
1137 ■ ALLIEN FIRE 2199 
1143 AMAZON 
1015 BALANCE OF PLANET 
0989 ■ BAROS TALE 
0049 ■ BATTLE TECH 
0869 - BATTLE TECH II 
0763 BUCK ROGERS 
130 - CALL TO ARM 



1278 SPACE HAH IE R (VGA) 
0315 - SPACE RACER 
0322 - SPACE ROGUE 
1199 STAR CONTROL 
0328 STAR DEFENCE (VGA) 



01 U32 - AIR TRARC COMMAND 

03 1182 ATP 

02 0043 BATTLE HAWLKS 1942 
01 0O45 ■ BATTLE Of BRITAJM 
01 0051 ■ BATTLE ZONE 

04 (063 - BLUE MAX 

01 0076 - CHUCK YEARS 

04 0544 - F-I4 TOM CAT 

05 0115- F-15STRICKE EAGLE 

02 0116 - F-15 STACKS EAGLE II 

01 0118 F IS SIMULATOR 

02 0121 - f-19 STEALTH FIGTHER 
02 0614 -F117A (VGA) 
01 0127 -FALCON 

04 0130-FUGMT SIMULATOR 3D 

01 0131 FLIGHT SIMULATOR 4D 

02 0138 -GATO 

01 0660 GUNBOAT 

02 0966 ■ GUN SHIP 

02 1140 - HARPOON 
01 0148 HEAVY METAL 

03 0181 JET F-18 
01 0863 JET FLIGHTER 
01 0674 ■ MK 29 

05 0745-MWIAMAR 

04 0236 • OCEAN RANGER 
01 0263 - FT 109 
01 1005 RAPCON 

03 1220 ■ SANDS OF FIRE 

01 0561 • SHERMAN MM 

0508 ■ SILENT SERVICE 
EROTICOS 1007 -SIM ANT 

0297 ■ SIM CITY (CGAJVGA/W) 

01 1176 - SIM CITY ANCIENT (W) 

01 06S1- SIM CITY FUTURE (W) 

01 0571 - SIM EARTH (VGA) 

01 1026 ■ STRIKE ACE (VGA) 03 

m 0965 EAST SUCKS WEST (VGA) 01 0386 - THE HUNT RED OCTOBER 01 

U1 0787 EROTICS SHOW 01 0399 THUNDER CHOPPER 01 

RPG0830MAXINE 01 0400 TOMAHAWK (CGA) 01 

0262 - PORNO STORY 01 

060299 SIMULA! 01 ESPORTE EM GERAL 

03 0786 TELA EROTICA 01 

02 1191 - 10TH FRAME 

03 CORRIDAS OE CARROS E M0T05 1113 ■ ABC BOXING (VGA) 



09 

01 

14 

n 

:■: 
n 

M 

oi 

JB 0394 - THEXOER 

it? 0395 - THEXDER II 

01 i 

01 
01 

02 JOGOS 

na 0014 - ADULT GAMES 
01 0020 - AIDS 

03 0054 - BOCA (CGAI 



1216 STAR FLEET 1 
1196 ■ STAR GOOSE 

0329 STAR TRECK 

0330 - STAR TRECK V (VGA) 
0335 STELAR 7 
034B- STRIKER 



0776 - URtDIUM 



01 
04 
02 
04 

01 
05 
01 
04 
01 
02 
02 

03 
06 
01 
02 

02 
01 
03 
03 
03 
01 
01 
06 
Oi 
01 
01 
01 
02 
03 
02 
04 
04 
02 
04 
04 
04 



0916- 

0928 

0038 

0040 

0937 

00S3 

1137- 

0074 

1134 

ion 

0090 



1283 

0125 

0S4S 

0156 

0182 

0198 

1101 

0898 

1055 

1062 

0795 

02S8 

0260 

0780 
HOT- 

0560 
1081 
1110 
0908 
0886 
1261 

otn 

0383 
1135 



ALPHA WJWES 
ATOMIX (VGA) 
BATTLE CHESS 
BATTLE CHESS II 
BEYOLD COLON 
BROCK OUT 
BRAIN DEAD It 
CHESS MASTER 2000 
CHESS MASTER 2100 
( BNRK 

CUB7C IK TAC TOE 
CYRUS CHESS 
OAMAS FOR WINDOWS 
FACIS(CGA) 
FASES TETRIS (VGA) 
HURKLE HUONT 
JIG SAW PUZZLE (CGA) 
LEMMINGS (VGA) 
LIVING JIG SAW (VGA) 
LOGICAL (VGA) 
NETR1S 
NEW TETRIS 
RAGAMTZU 
POPULOUS (CGA) 
POPULOUS OEGA/VGA) 
POWER CHESS 
QUATRJS (VGA) 
QULX 

RAMPCUBE 
REX CHESS 
■ SARGON 4 
SHUFFLE PUCK CAFE 
SPOT (EGAM1A) 
SUPER TETRIS (VGA) 
TETWS 



02 
01 
02 
03 
01 
01 
01 
01 
03 
01 
01 
01 
01 
01 
03 
01 
01 
03 
06 
01 
01 
01 
01 
02 
02 
01 
02 
01 
01 
01 
03 
02 
02 
02 
01 
01 



103O 
0668 

0816 

0909 

0959 

1051 ■ 

0962 

1265 

0902 

UH 

1263 

0910 

0211 

0247 

0790- 

1286 

0349 

1155 



3D POOL 

BILHAR 30 

BLACK GAMON 

BLASCKJACK 

CANASTRA 

COMPUTER CONTRACT 

DOMINO 

DRAW POKER 

OGAMAO 

GRAN SLAM BADGE 

HATTRKK 

H0YLES2 

MAH JONGG (EGA) 

PC POOLS CHALLENGE 

SOLITAIRE ROYALE 

ST HI POKER (PORT) 

STRIP POKER 

STRIP POKERIIl (VGA) 



LANCAMENTOS 



n 



0077 -ONE PORNO 



03 

02 0585 ■ 4X4 OFF ROAD RACING 

05 UH ■ ACTION FIGHTER 

08 0017 AFRICA RALLY 

010501 BILL ELLIOT 



0066 CARMEN SAN DIEGO EUROPE 1047 ■ BUCK 

01 0777 • CARLOS SAINS 
0631 ■ CARMEN SAN DIEGO TIME 03 0566 CRAZY CARS 2 
D924-CARMEMSAN0CGO1NUSA0I 0091 OOAYS OF THUNDER 
0829 • CARMEN SAN D*EGQ WORLD 0094 DEATH TRACK 

01 0124 F40 PERSLHT SIM 



0008 - ABC MONDAY NIGHT 
01 0979 ■ ARCAO VOLLEY BAIL 
01 0512 BALLISTIX 

01 117* - BLADES OF STEEL (W) 
04 0061 - CALIFORNIA GAMES I 

02 0062 - CALIFORNIA GAMES II 
01 0070 OVERMAN 

01 0676 ■ DREAM TEAM (VGA) 



02 0111 - EARL WEAVER DBAStBALL 01 



0993 CENTURION 
0155 GOOE NAME ICEMAN 
0798 ■ COLONELS BEQUEST 
0529 ■ CONAN 



03 06O9 - FERRARI FORMULA 1 

09 0133 ■ FORO SIMULATOR 

10 0134 ■ FORD SIMULATOR II 



07 0144 - GRAN PRIX CIRCUIT (CGA) 01 01*7 - GOLF 



02 0126 

01 0559 ■ FERNANO MARTIN iCGA) 

02 0128 . FINAL ASSALT 

01 0137 - FUTE8CL AMERICANO 

02 0690 GRAVE YARDAGE 



LUTA DE NMIAS. MJtSAJtOS. Mk 

GAS DE RUA5-. 

0030 • BADDUOES 02 

0034 . BARBARIAN 01 

0055 ■ BOPN WRESTLE 01 
125B - BRUCE LEE LIVES 03 

0056 BUDOKAN 02 
0058 BUSHIDO 01 
0075 CHAMPION SHIP KARATE 01 
0093- DEATH SWORD (CGA) 01 
0104 ■ DOUBLE DRAGON 02 
0106 • DOUBLE DRAGON D (CGA) 61 
1151 - DOUBLE DRAGON II (EGA) 03 
0136 FREDDY HARDEST MANHATA 

01 

0145 ■ GOLDEN AXE 02 

0163 ■ KARATE KA 01 

0805 ■ KARNOV 02 

0389 - LAST NINJA 02 

0198 LAST NINJA II 03 

0794 NINJA 01 

0746 - NINJA GAIOEN 01 

0643 ■ PANZA K ICK BOXXING 04 

0274 ■ RASTAN SAGA (CGA) 02 

0566 RENEGADE (EGA/VGA) 02 

0295 - SHlNOEfl 02 

0515 - STREET FIGHT MAN 03 

0338 - STREET FIGHTER 02 

0364 • SWORD Of SAMURAI 03 

0526 ■ TAKE DOWN 03 

0384 THE BOOK OF MEIKIU 02 



0079 CONQUESTS OF CAMELOT 10 0685 - GRAN PRIX CIRCUIT (EGA) 01 0876 • INTERNATIONAL SOCCER 02 



PAREDAO 



FLIPEBAMAS 



0096 DEFENDER OF CROWN 
0933 - DEMONS FORGE 
1170 -DRAGON WARS 
0469 - EYE OF BEHOLDER 
0893 ■ GOLD RUSH 
0851 HERDS QUEST 



01 1251 GRAN PRIX UNLIMITED 

01 0563 HARD DRIVING 

02 0841 - HARD DRIVING II 
05 0845 HARLEV DAVIDSON 
05 0177 INDIANAPOLIS 500 
10 0203 LOMBARD RALLY 



04 11O0 ITAIV 90 

01 018* KINGS Of THE BEACH 

02 0191 - LAKES X CELTICS 
02 1265 - LINKS (VGA) 

02 0205 LOOM BLOW 
02 0583 MAGIC JOHNSON 



0S6S 


INDtAALA JONES LCRUZAD 06 0208 


MACHIII 


n am 


MAGIC MUP JOHNSONS 


HH 


INDIANA JONESLCRUZAQE 14 0600 


MARK) AN0RET71 RACE 


01 0490 


MANCHESTER UNITED 


1276 


JABATO 


02 0223 


MIAMI VICE 


04 021 B 


MEAN IB 


0607 


KINGS OF CHICAGO 


02 0231 


NEW MOTOOCLE GP 


01 0980 


0LIMP1C OECATHION 


uf<;-; 


KINGS QUEST 1 


oi OS**. 


OUT RUN 


02 021B 


ONE IN ONE 


OB ID 


KING'S QUEST II 


03 0283 


PIT STOP 


01 1188 


ONE IN ONE 


•18? i 


KINGS QUEST III 


03 0778 ■ 


POU POSICION II 


02 0248 


PGA TOUR GOLF 
SERVICE PLAY TENNYS 


0186 


KINGS QUEST IV 


M 08M 


■ POWER DRIFT 


04 0978 


'.. >3 


- LA QUETE D£ LDISFAU 


02 0271 


RACE 


01 0300 


■ SKATE Oft CtE 


!!3£ 


LEISURE SUIT LARRY 


J3 u>; 


RAIL BOADTYCON 


02 0307 


SKAIFROCK 



0026 ■ ARKANOID 2 (CGA) 01 

0940 ■ ARKANOID 2 (EGA) 01 

0209 ■ MACADAM BUMPER 01 

0214 MASTER BLASTER 01 
0250 - PIN8ALL COLLECTION 01 

0357 - POP CORN 01 

JOGOS DE GUERRA EM GERAL 



0906 ARMY 
0027 ART Of WAR 
1154 BATALHA NJMVL 
0059 CABAL 
0899 ■ CAPONE 
0078 - COMMANDO 
0097 - DINO WARS 



01 

01 
01 
02 
03 
01 
07 



H0027 - MONKEY ISLAND 2 (CGAJW) 

C'S HD 
H0O41 LEISURE SUIT LARRY V 
(CGA/W) OBHO 

H0O67 INDIANA JONES IV (TOA/WI 06 
HO 

H0074 PIT FIGHTER (VGA) 01 HD 
H0O62 - CHESS MASTER 3000 
(VGA/W) 02 HD 

H0106 - CHESS MASTER 3000 (WIN- 
DOWS) 01 HO 
HOI 11 - NINJA TURTLES 3 (VGAtGA) 

01 HD 
J1351 ■ SIM CITY FDR WINDOWS 02 
DD 

H0112 - DTENNIS PRO TOUR 2 
(EGAJVGA) 01 HO 

11353 THE MORTAL 02 DO 

H008S OUT OF THIS WORLD 
(EGAJVGA) 01 HD 

HO099 LIFE ANO DEATH 2 (VGA/W) 

06 HO 
H0089 • BAT. (VGA) 01 HD 

H0094 PREDATOR II 01 HD 

H0095 PAPER BOY 2 (VGA) 01 HD 
H0105 - COMMANDER KEEN 4 01 HD 
H0OB7 ■ GAUCTIC (VGA/W) 01 HD 
H0107 ■ THE LEGEND OF KYRANDLA 
(VGA) 04HD 

HOH3 BABY JO GOING HOME 
(EGAJVGA) 01 HD 

J1332 ■ ATRAIN (EGAJVGA/W) 06 00 
H0117 ■ VOLflED (EGAJVGA) 01 HO 
H0114 TITUS THE FOX (EGAJVGA) 01 
HQ 

HOI 19 -WRESILEMANIA (EGA/VGA) 01 
HD 

H0116 GODS (EGA/VGA) 01 HO 

H0115 ■ FLIGHT SIMULATOR 4 CENA 
RKJS 01 HO 

J1302 PREHISTORIC 02 DD 

J1304 ■ CISCO HEAT 01 DO 

.'1305 RALLY PARIS DAKAR 02 DO 
H0122 • WOLFESTEJN 30 (VGA) 01 HD 
H0123 -MX OF THE JUNGLE 01 HD 
H0T18 • BATTLE CHESS FOR WIN- 
DOWS 01 HD 
H0120 HYPER SPEED (VGAJWI 02 HD 
J13I1 -OICK TRACY (EGAjVGA) 06 OD 
J 13 2 3 - NIGHT BREED 04 DD 
J1327 • HARLEN BLOBETROTTERS 01 
DD 

H0124 POWER MONGER 

(EGAJVGA/W) 02HD 

H0126-EUTEPLUS01H0J1331WN- 
JA RABBIT (W) 01 DD 

J1336 - HOLE IN ONE 05 DO 

SKXa WWG COMMANDER 2 (VGAJW) 

SJ1.44 
SCOO KINGS QUEST V (VGA/W) 
OM 44 
J 1347 ■ T E TR1S FOR Wl NDOWS 01 OD 
J 1348 POKER CHINES (VGA) 03 DD 
H0O53 ■ 40 BOXXING (VGA) 01 HD 
H0O61 THE TERMINATOR 2 (VGA) 01 
HD 
H055 - FALCON 30 (VGA/W) 05 HD 



JOGOS E APLICATIVOS. TEMOS MAIS DE 2000 TITULOS. 



CLASSIC SOFTWARE 



APLICATIVO PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO 



COO, Q NOME DO PIOGIAMA TIPO 

AOU101 3D (MAGErf CJIA EIGUIA5GE0METIICAS ID 

Mum n mn - e Drtoi giaffco de facil utilfzacao 
aooi 01 tw ii oishttes ■ copiaboi de cofia Sptoais 

AO53301 A1C FUNIETS ENSINA 0A1FABET0 INGLES 
A0!3t01 «C IAII ■ APIENDAA FA1AI ING1& INACIHKrtH 

AMasmAjiutT EDTOiDcitnoEtnABcb 

A03M03AaiVESILE AMNOAICALENDAIIO 

AOM 01 ADM.DE ESCOUitACAO. -SSTEMA5 IfESC.E ACADEMIA 

AOOM M ADW NTUK TOOLS NT < MM M JOGOS ESTILO ADWNTUIE 

A00U 01 AGENDA ■ AGENDA COMP1E1A 

A054I 01 AGENDA ItOfTUGUES) CClMPlfpSISTEMAS K AGENDA 

A04W M A6HCULTUIA1 - MDMNSItACJO Dt FAIENDAS 

aoshoi aute .planum* m uicuoT 

AOiMOIAMICO CUlSODOCO11IGC0fDEFfSAOOCON$llMlt»t 
AM 01 AMFl! NOTICE caiendaifq A1AIME, AGENDA ETC 
Mm 01 AMY'S FIIST PIWEI COLSCAO K WGOS PfCWANCAS 
AM*; 01 ANYANGIS - E5TUDO DOS flEAJffiUlOS 

AMii 0) All ■ COMPACTADOI £ WSCOMPtCTADOl 
AOCAV01 ASC FJIMS WIIOS UTILFTAHOS.ZAFPFI MODEM 

Aoiffl a aseasys planum* eeetionica 

MOW 01 ASTIAl . FAI MAPA3 E CALCU IOS ASIKXOGICOS 
*MW (0 ASHD ■ FAI AN*UJE AJTKHOGr* All* f IEOSAO 
A04M 0) A5TIOIOG1F M • CAICULA MAM ASTHOGICOS 
AOJOrn AtlAS PC MAM MUNDI GEOGtAFFCOFOOOS FUSES 
AWJ501AT5LOW OlMJNUIAYElOaDADfOfSEUJWEJM 
A0I 71 01 MJ WO 1 1 CONIIOtE DE DISCOS t FIEAS MUSICAF5 
•0370 01 AUDIO ICG • CONIIOltiEUS DISCOS E FITASMUSKAIS 
A00100I AUTO MENU CIIA MSNUSOE IAHA5 EM 5EU5 DISCOS 
A0CF11 01 WMAC ; M ■ UNGUAGEM ASSEMBLE! 

maum- compieto sistema k conuiiucmde 

A0OI3 01 BANNEI MANIA MA ELAOOtACJo Ot MCHAS EJCELFNTE 
AtfOTOl IANNEI t SING MAIH tU FnOlAS. CAIIAItSt BAHDEHA3 
AWN 01 WKOM DESENHA E IMFIIME COEXGO 01 IAIIAS 
AIQMOHASICllNE-UmABOIWOGIEMBASK: 
AOStf 01 BATED . EDTIOt, DC TEXTOS 
AM* 03 0EST WOOD ■ OTIMC E DIFOI DE TEXTOS 
AMU0JWNCHMAI1C FAZTESIESDEHAICFHUENOMKOO 
Affl?503BILLPOWEI*lUS CONTAtlllDAOE. EMITENCTAS 

MuigiHotiirMo (WBoifiMocoMHEro 

A0JT3 01 OOCH USE . IANXO OE DADOS ONDE « DCHN E OS CAMPOS 
*M3tm IOO( MIHOfl UNCO DE DADOS PFUVtOSDMBOS 

AOM00HOX 01llll*IIOSPAJt*aiACAODETElAS 

A0343 01 UAD fOW PASS*lfITCSEMASOEMOUll*SFQNIEi 

AOiTt 0) CCOMPIIE! COMP1LADOI CCOM DOCUMENIACjo 

aoms of c loot - iimoftCA mutooc 

A03M 01 CAICUIOS ENSINA TIJGONONETU* E ALGE BIA 

•DM! 01 CA1EN0AI LFfFfl . FA! CA1ENDAIIQ5 DE MP.EDE 

AOMOICANTONEHTWOI-ENSNAOCANTONES 

AW 01 CA1 EWI. CAWOGADM DE EWCOS 

A0!U 0) CASH IMC CONUOtEBANCAIIOEJKINVtSllMiNIOS 

AOSHBOIMASTH CONTtOlf5EUACOtECAODECr-S 

AOOllO! CHAT Ft GIAflCOS E ESWBkjBcomEKIaiS 

*BH B CHASM CUISO DE ASSEMILEI, E«llHtE 

A0OJ0 03 CHJCI II - FAZ tESTES OE HAIDWMf NO MWO 

AW? MCHKI FIOU7 ■ ACOMHNHA O MOWWNTO 0ANCAKQ CKEO 

A0W 01 CHEMICAL MOLEQAAI . AFWSE NU £SItUt MCHKIHAIES EM 3D 

AMIDICKR MIA CONTtOtf DE ENKSAIDA OE CHEOOE3 

AWMOICHIIO 1A;1C0D£ MOOS MA MEDICOS 

A0W! OJCMI WIITEI 3.01 ■ EDITOI DE 1EITOSCOM WIAS FONTES 

A0I«01CMPCALlllANSFOIMASCUMICKJ£M CAICUIA DOIA 

AOW 01 COGO 1 NlOi ■ MA WGtNHAllA E 0E5ENHOTECNICO 

AIMtt Dl COIUGE ■ IMOESENHOIE DOM-OS COMO SUD6 

A01 5* 01 COMtASS ■ MIA AUTOWiUO DE SSCOOOIIO 

AMU 01 COMEOSEI SUFH EDIWf MUtlCAl POI MITmjIAS 

AM37 01 COMH) 5FK3W P«OG»AMA GIAFICO MIA DE5ENHAI 

AOM! 03 CONSII lUldk) ElETIONKA 10A A COWtlTWICiO SIASHEIIA 

MMM 01 CONFAH 1 1 [JADE SIS1 EMA DE CONIAIILIDAW EM riOTUGUES 

iUli 01 CON1AS A (ECEIEI Off SliT. DE CON1AS IECEII1 EM POH 

AOKJOICONWAMGAI 5I5T. DE CONtASAMGAI EMPtKHUGUES 

*&W 01 CON FAS A FAGAWIKEOEI - COMftETO SIS1EMASCONFAS Frt 

A0U* 01 COWIOLE SANCAIFO [Wl SCI. DA COMMSSOINFOtMAJTlCA 

AOStt OICONllOlE *1W0 tOCADOIA HOGI. IWDEOIDCABOIaS FOn 

/Ma 01COO«IGIAPHIO'l FISUlAiWIDASIMOCD.IfEDirOIES 

AOWi 01 «M« I GUIH ICS • J FKJU IAS K DITOIES GIAFICOS 

«HT! 01 COOK I GIAWKS •( ■ MAIS FIGUIAS f(ED(TOIES GIAFICOS 

AA531 01 COOK I GIA7HKS .'! ■ MAIS FIGUIAS MWIOIIS OfAFiCOS 

AB*< 0! COSMO CON FABLI DAM SIST Of CONTAJI 1 1 DADE EM FtOIDGyES 

A05H cb crrsiAi . geia uoonos DE CIISIAIS EM 30 (EGAJ 

AWTI M CVHO* IVGArtGAI - OCMO GtAfJCA COM FOTOS DtGllAllUDAS 

AOAWOICUBOEWUIAMENIO rU0O!KONlKllAlSUAF«M>«OT. 

A0»« 0AM OV Si -DCSMOTEIOIW SENNAS DEIOGQS 

ABM 01 DAf 1 .1 V 147 . OE5FIOTE10I DE SEFIHAS DE JOGOS 

AMfl 01 DAH IASE WKISKEI SANCOTOAOOS DE «SSOA FISKA WOT 

amos 030AJA toss sum sancode dados 

A033S 01 DAIA FLO) . GIAFICOS OIDIMENSFONAIS 

AMJJ 01 DAIA flUS COMflElO GEIADOI DE WKCOK DADOS 

AM!5 0» DAULE DEMO FANIASTICA DEMO GIAFICA W3AI 

AM Si Ot DiASE 111 IOD1INES - AMIS DE M IOTINAS It.MASF. Ill 

AM W 01 DIPtOG - FEJtAMENIAS fFDOASE III 

A0V7 01 DCOn MENU MA1FC M0IOS UTItlXAllOS flCO'lA 

AUIM01 DESJ AND MAIM IELOGIO.AWIME, M NCOOE DADOS FX 

A0MI 01 Dl . IMFIIME NONAS FUNCOES ad Dll 

A0031 01 DUGNOSIICO ■ ANIF-VIOUS 

AKOSOIDfftDISIl EKELENTES CHEW P£ONT10IE DC PESO 

ADW01EWEC1OI AUXIUAI DODOS 

Amy m dkam - mia noGtAtuDotes out usam gw basic 
aw a oi msi wse ■ cohtkw seu hogiamas e nsouETES 

A0U1 01 15« CAIAIOOO ■ OIGANlit SC1H DISCOS £ WOMAMAS 
AD31I0I DISK COMMA ID OTIMITIlA IECUFE(A 0)5(05 J WINCHES 
AMIS 01 DtSI Witt SUPd COP^ADO* DE CKSCOS 
NUV 01 DK( NAVIGAFOI SHE1I DO DOS FACIl USO E GEANOE UmiOADE 
A«« 01 DOS 03NTIO1 MENU MOSHA t tXECO tA COMANDOS DO DOS 
AM« M DOS EXTENSION -AJHH.IA OS COMJWOOS DO MS-DOS 
«M1 01 DOS tail MA POI SENHAS £ ACESSOS NO WNC HESTEI 
AOJ13 03 Dl «NI US . aiMO EDIKW GIAF1CO 



AJ3M 01 EKAfT CHOICE - N06IAMA5 MA DEStNHO ESTIIO CAD CAM 

AM0; 03 OIEAM FOOHOSOWNCODf DADOS 

Wp 01 DUVKHTC I AliGN TESTE E AJ.INHAMEMIO « M1VB 

AD03S in OS tiour ruts mia niAi mci ur DO wiNCHESTii 

AB3M01DCKEJ AW1ILSAI0ODOS 

AMSA OI EASY FO«MA . ITFOIMAIAI DISCOS COM MAII OrACI DAM 

MB0I 01 EAST INVENtOOY CON1IOIE DE ESTOOUE 

Mm 01 EDDY ■ MOCIRCA DAU I HOIA DO DUTOIIO 

AOWOlEDlJW-PEIMITEDESENHAlEIMrilMIID'AGIAMAt 

mt 03 EGA MINT . SlWI EDITOI GlAf FCO MA MONnOIES EGA 

A03B OT ElECTION - JOUJOONE EOOACOES ElETIKAS 

A03W 01 E1EIIO EFtUA OfCAMENlO DE FtOJETOS EtEIIICCS 

AOS500! EME - EMU1AOOI OE MEMOI1A EXTENDIOA PTPC IT 

A0S31 01 EMUlADOtlNOWNSWAl EMU1A UM AMIGA [SWA) 

A0IS3 01 EOtWOI - ENS] NODE MOTMAT1CA E HSCA 

AUM 01 ITXIUEIAS - FAi ETWorAS WA DISCOS COM DtlElOl OS 

A4017 01 EUIEHA: THE SCHVEI IESOIVE CAICUIOS MAIEMATICCS 

A0780 01 EMAUIATE - IBOtVf EOAMCOE S MAIIMAT>CAS 

AMU 01 fJDTOSlY MGMMEmADOIOerElACOMOrLOS'OeS 

AM330I (IPIfSS CHEC» SANCQ Ot DADOS CONtKKf MNCAIIO 

AM« 01 fl COW UFE - COF1A HA MCMOIIA I UN K> VSI O DISCO 

A003I01 a FOIM - fAi FCKMU [AtlOS COMHK1A1S 

AOMVOllIMFNU MtA CIIACAO Of MENUS 

una 01 IB WOID PIOCEMADOI DE TEXTOS, FACI1 USO 

AOMOOI FAIA - SINTniZADOl DE VOZ 

A04I703 FAMILT HfilOIT FAZ A SUA AIVOIE MNFjUOGtA 

AOMIOI FANCT IAIEI - FJIQUfTAS PAU MAIA EKIFW 

A0S47O1FASTLINGUAGEM 

A0W3 01 FAT GIAMi ■ lOHOt GIAPICO 

AOOUOIFA^iACC COMPkOADOtDEAIOgiVOS 

A011J0IFMP«H.PElMrTEWISElOIESDE0ISCOS.lMPtlMII 

mm o! fiist choce . tonoi de ieitose oanco de dados 

AW? 0OIA5H CHIOS DICIONAIIODEINGlJSCOMrOOOPAlAyiAS 
AOMS 01 FlASH CODE CIIA TE1AS TEtAS Ma OUM 
A0M501 FLASH CODE MCMMEFFTAOOI DE TELA 
mu 01 F1EXICAE - AGENDA OE CQMHOMISSOS 
«/0 03 FLOW MAW EDITOI OE FlU»OGIAMA,MAlW,TA«aAS 
AOW 01 FlUHOT HUS - PIOTCTOI DE PtOGIAMAS CONFIA WIUS 
A03M 01 fOtHA DE PAGAMEHIO COMPLFTO S15TEMA FfAGAMENTO 
MMM 01 FOLHA DE MGAMENIO FOtHA DE PAGAMEN1C (At POfTUGUES 
AMU 01 fOLLI MALA OIIE1A PTPESSOA FSOUIIIIIDICA 
AOU! 03 FOWA5TK - WHIM TEXFOSCOMOUTIAS FONIES 
AOOU 01 FONIASY . WI10STIPOS DE LOIAS MIA IMPIESSOIAS 
A05H 03 FOWIED CHSt EDITOI DE CAIACTHES r«A/EGA] 
AdW 01 fOHlGN LANGUAGE ENSINA 11NCAIA ESMNHOLA AliMA. 
AOSMOlFOtMULAICUBOOEAlOEttA 
A0397 01 FOI FOTGIAFEI5 ■ PAIACAIAtOGAI E OtDCNAS SUA5 FOTOS 
AM33 01 FOIGE VEI5ION UTlirAHO DE TELA HWASi 3 
A013J01 FOIMAS1EI - EOrtOI DE FOIMULAIIOS 
AOW 01 fOIMAT MASTE I FOtMAIA OfiCCS EM ATE HO tBYTES 
AMSJ 01 FOIMGEIWS EHSIETTE MI OOflAS OE DBOtJEnES 
A0S77 01 FISE CALC - POOflOSA PIANUHA DE CAICUIOS 
AOSU 01 FIECH . ENSINA IWOMA FIANCES 
A03W01 FUNNEIS - ENSINO BE MAIEMAIICa PAIA CIIANCAS 
aOUO 03 GALATF . 5UFH EDITOI DE TEXTOS EStllO WS 
AO0S5 01 GIAfH IN THE !0< EDITOI GIAFICO 
A0371OI GIAFH It - W CHAflCOS CQMEICIAIS 
A03110I GUIA imiLBIA GU1A 0E HOfEIS ISStAUIANTES OE 5 MUEO 
mibm HAID TUSK UTILITIES - UTILITAIIOS FAIA WINCHESTER 
AOmOl HEBIEW %m . ENSINA A UNGUA HEIUFCA 
AOittOIHEMCALIiUI COMANDOS DE EDIOW MA USAI EM AtQUIWS 
AOSM 01 HEIEDII EDIT* EM HEIADECIMA1 OUAIQUFI AIQUNO 
A03tl 01 HEXtODEC 1 OEnOHEX . PIOG AUSIEIAIES WA ASStulLEI 
A0313 01 HDM ■GEIENOADOt DE HMStC IISIDO 
A0OMDI HOIOSCOtE W HOtOSCOFOS 
AWISOt HOME MANAGEMENT -CONtAllllDADf 'ESSOAS 
A03 14 01 HOME VIDEO PIODUOION (IfAZHAiJEITUlAVlOEO CASSETE 
AJIW01ICHING-1CHING 

A0177 01 IDEAL TElMlNAi PtOGI Of COMUNICACAO EMU1A TIIMINA15 
A0OS1 01 IMAGE 3D POOEKSO CAD CAM 
A03W 01 IMAGE P1INT FAI IMPIESAO COM ALIA OUALIDADE 
A0330 M INAVISION ■ 4UPEI EDITOI DE TEXTOS 
» J?3 0! INCOMTlOt SBTf.MA Pi I « AUI 1 1 1 Al NO t SCinOIIO 
AWS1 01 INFMMAtlON PIEaSE tANCO DE DADOS PTOIVEISOS TEXTOS 
MIS1 01 rNSTACAlC PIANUHA DE CAICUIOS 
AO*3 01 IULFAN lutOFI . EN5INA UNC-UA IIAIIANA 
A0S« 01 1AMNE5E - ENSIMO DA LINGUA 1APONE5A 
««M 01 JULIAN SETS ■ GEIADOI DE TEIAS GIAFICAS [EGA/VGA) 
AMM 03 XWIISTAT . ANA1ISE FSTATISTICA COM GIAfiCOS 
A03U01 IAIE COAT PtOGIAMA PAIA LA! EANAIISESCllNICtS 
A0SOSOUIEL5JENCHMAII EDITOI DEEllQUFtAS 
AOSHOlLABELSMASlEI-EDIlOHlEEtlOUEIAS 
AMW 01 LAOELS DNllMfTIO ■ EDITOI DE ETFQUEIAS WIIOS tAMANHOS 
A0OM 01 LAP tlNI ¥ ! .OS - AUXtLIAI MIA DCSfOflA AFAGA. . 
A0S57O3LASEIGIAPH FAI GIAFICOS POOENDO IMNIMIMOS 
A0S3S 01 LAK CHANGE SUBSTltUI O COMANDO 'CD 1 COM WN1AGENS 
ALXXS 01 LfTTIP WII1EI EOffM DE TEflO EACH USO 
AMMOILETTIIX UIIUIAIIO WIMPIESSAO 
AMJ1 01 U5T - PAIA IMPIESSAO DE DOOIMENIOS 
A03M 01 LOOSMITH - COPIALXH DE DISCOS. ZAPEADOl ETC 
AOOi! 01 IOTO DESDOWADO - Fa3 SOfltIO DA IOTO FOOENDO IMPIIMK 
A0GU 01 IOTO FEIVEI F«0 PSIFH. DA FtSSOA 
AOlSSOlLOPIFNtTEl FWCAIECAlHOSCOMDlrtlSAJ LETtAS 
AOSfcOllfllE-COMFliaADOtKAJMUiyOSCOMEXTENiAOElE 

A033S oi istoimimo ■ utiiitaiios mia tuioo (*scal 

A0JP3 01 MAGIC FINGEIS - ANALISt CAIIGIAFICA 

AOUO 01 MAG IASE BANCO DE DADOS PICAIAiOGAI IEVISTAS 

»00« 01 MAIL MONS1EI . FAI E LMPIIM! ETIQUETAS 

AW 73 01 MAKE N DAY IMPtlME I ELMOIlQi AGENDAS, CA lENDAHOS 

A-»j5 01 MALA Dll ETA PIO IASE - COMPSISlEMA MALA DIIEH 

A039I 01 MAIXfT CONTKHAEANALISAMEICADODEAC&5 

A«« 01 MAITEI FllE DIS» EDITOI AKKIIVOiFIOCUIA 1 IE AW 

A035t01MATllKAICU LATOI FAI ANA! ISE ESTAIISTKA 

A0070 01 MEAL MATE ENSINA VAIOU PIOTEICO DOS A1IMENTOS 

A03TJ 01 MEDIA MAJTEI OtlMO AUXIltAI DO DOS 

A051S01 MEEM TOOLS imiflAllOS PO SEU MKIO 



A0331 0! MENU CONTIUOION . PC1LAI MEKUS CtLHES E SOMSfFAM 

A01S1 03 MKAL . EKE L E NTE DSAGNOSIICO ME 0ICO 

A0173 01 MFCIO GENE ■ CAICUIOS GENE1KOS 

A01S7 HI MICK tEGISTEI CON5ABILIOADE 

A03W 01 MINIGEN OU1IO UTILiWIO MIA 1UIBO PuSCAL 

A0O/1 01 MODEM - WIIOS limiTAflOS MIA MODEM 

AOKJOIMONODlAWlSCIEENDeffi. AUI.FIFtOG PF1U (10 PASCAL 

A0A33 01 MONOGIAFIX . EWtOI DC TEJTO 

A0S49I7IMOOMBEAM PK5GIAMA DE A5TKHOG1A 

A03H01MCHSE GEIA CODIGO MOIH DE FtASES 

A0159 01 Ml LABEL . FAI EIlQUftAl LM WIIOS 1AMNHOS 

A0313 01 MULU BASE . GEIENCIADOI DE BANCO DE DADOS 

AJXV3 01 MULT1FUNCTFON - WIIOS UTUITAItOS. ETIOUEtAl AUDIO. 

AOOntFI MUlllMAIE . EDItOtDETEXIOSPIOflSSiONAL 

A030I 0! MUSE ■ BANCO OF DADOS MIA ESCIITOIIO 

A0J7! 01 MYSTIC PASCAL fEIIAMENTA DE PIOGtAMACAO EM PASCAL 

AOIMOINEWIOKWOID PODEIOSO EENTOt DE TEXTOS 

A03S1 01 NOHAND - APIf SENTA SOtUCOES GIA HDE S PfOll EMAJ 

WH» 01 NCHTH CAD 3 D ■ OESENBA £ vf NO VIDEO O OSJETO EM 3D 

AOSU 01 HO SKM - UTIU1AHO Ff TELA 

AOi450!ONH« IMreiMfNOK>DAPEOAMG1FiA 

A0W7 0IOIACIE ENSINA A USAI UIOTEICHING 

AM17S OtIGAMI 0ASC ENSINAAFAIEIANIMAISOEMEl 

A0003 01 CHKAO ELETIONICO . SIMULADOI DE OfGAO ELE1IONICO 

AMW 01 MTICIE StMULAllON - SIMULA OtllTAS Dl C EXPOS CEIE51ES 

A031! 03 PASCAl 1001 UtllllAIIOS MIA PASCAL 

A0C53 03 PASCA1 lUIOt ENSINA TUDOSOilE ESSA UNGUAGLM 

A0SI301FCBEAI-TIANSFOIMAOSEU1KEMUMABA1EIIA 

A0*» 03 PC IIOWSE FESOUB* TEXTOS. EM OWIOS PIOGIAAAAS 

AM34 03 FC CA1C POMIOSA PIANUHA DE CAICUIOS 

A0300 <TI PC DEAL COMPLFA CONTAIIL IOA0E 

A033A 01 PC DOCTOI FAI ANALISE DE HAIDWAIE NO DISCO 

AM» 01 PC ECAF ■ ANALISA CI1CUITOS COMPOSTOS 

A0337 It PC FONT - IMPIiME CAIACTEIES EM ASC II 

A0SS» 01 PC GLOS5AIY ■ CUISO tECNKO GEIAL SOBtE O MOO 

A03M 03 PC HELP . ENSINA A USAI O DOS 

AOMS 01 PC IIUSTIAI ION EDFTCHGIAFICOCOMOTIMOSIECUISOS 

A07SI 01 PC INVENiOfY GEIA lELAtOIIOSOEIlENSDE IFiVENlAIIOS 

AOIM0S FC Ift DtAW - EKQtENTE DESKTOP rUMISMNG 

A0U3 01 FC MUSICIAN CUE E TOQUE MUSOS 

AOCW 01 PC OUGANIZII GtlAOOI 0F.MENUS POI JANFLAS 

AOI0003FCOVEILOAD ADMIN iITLACAOOECONOOMIN OS 

A0170 0! FC FAYKXV - FOt HA DE PAGAMINTO 

AMW 01 PC POLILOI ■ SOU! 10 DA SENA, tOTO. LOTH. ESPOTIIW 

AOtHWPCHOFESSOt ENSINA HOGIAMAS EM IASK 

A014I 03 KHOJECt FtONTIOlE DE FfOJEtOS CCwnBrOS 

A03W (HFC SCHEMATIC PtOGIAMA FjCllAIESOUEMASELEtlKOS 

AJIiJOl K STOW ■ CON1IOLE DE ACOES Da lOlSA 

A0t7t 01 FC TOUCH ENSINA IflilliAltECEAilOEIMPKJSOIA 

A0S70 M PC TYPE . PODEIOSO DIClONAIIOOfTOGIAfICO 

A03S001 FC Utll -MUltl PIOGIAMA PFIMKESSAOE DOS 

A03AS 01 FC VT . EMUEA TEIMINAIS VT1 03 E VT100 

A0377 03 PC WIITEI EICEIFN1E EENIOI DE 1EXJOS 

AOSOT01FC7JPPEI ACELEtASEUMICtOAOMAXWO 

AO3S501FDVIM.DE BUG 

A03SI 01 FEISONAi CALENDAt AGENDA OE COMPtOMISSQ COMPIE IA 

A1393 01 ELANOMAN - EOITOI MUSICAL IM PRIME FAHITUIAS 

•01 31 01 F1CTUII IAK L CIIA ET10UETAS GtAFICAJ 

A0T34 03 P1CTUIE THIS . FFDESENHOS PK)FSSiON»IS E1ECWCOS 

A03M 03 P1IOUET1E tELAS COM LAYOUTS PtOONALIiAEW 

AO«?01PIZm CAPTUIAOUALQUEIIELAEIMPIIME 

AMHOI K UFPV.l 03 . COMPACTACiCH E DESCO«F»CTADCIt Dl AW. 

A03030IPOniACCONTIOlEM 1NVEST1MENTOS 

A0IS0 03 FOWEI SHEF1E! ■ SUPEI PLAN II. HA DE CAICUIOS EM 30 

A03» 01 HINT CONllOL PEIMI1E SEIECIONAI E IMPIIMll IELAS 

A0OSY 03 HI Nt MAGIC fAI CAItAIES, FAIYAS. CALENDAIFOS C1C 

A0S30 01 HINT MIT NEI PIOGIAMA SEMEWANTEAOFtlNTMASIET 

A0410 03 raiMT SHOPGUFHICS - FIGUIAS FFHIN1 SHOP, * DE 303 

A0M7 01 HtVAI E BOOK CEFEI - CONTAi A MGAIf IK.CON [ABIEIOAOE 

A03W01 WVATE 11NE HOTECE E DESFIOTEGE AWUIYOS 

A0331 01 FtOIABIUTY SWIST - PIOGI.MATEMAItCA E ESTATISTICA 

A011701 PICXONFOimNE •STIOlOGIANUMEIOlOGIA,PEIFILF!S50A 

AMIS 01 PROFESSIONAL CAM CAD FAI CALCULOS DE Ft CAS lOIAIIVAS 

AMM 0! PKWESSCK DE INGLES ■ ENSINO DE INGLfS I PIOG I fM INOIESI 

AOJ14 01 PIOFHEt HOGIAMA DE CAICUIOS ASTKHOGKOS 

AK30 01 PIONTO - FICNAIO ELETIONICO EM POttUGUES 

AO330 03 PtO DESIGN CAD CAM FFPtOJETOS GIAFICOS 

A0530 01 PtO DOS CONVf HE AIQUIY05 II MIA EXE 

A03W 03 PtO FllE AGENOA.IMPUME ETIOUETAS, FOIMULAIIOS 

A033S 01 PtOGIAMEl UTIIIT1ES CIIA tFLAS PA*A D61 E DtJ 

•033301 PWWAI ■ ANlLISE NUMEIICADE POLINOMKH 

•031 i 03 O MODEM PtOGI lELECOMUNICAGfo FAIA MODEM 

A03W 01 OUIfCALC FtOGFAMA I II DIMENSIONAL 

ALH43 01 QUICK MENU GEIADOI DE MENUS 

ADS10 01 KXEX jECWVGA) - FACA CMFEIENtESMODtLO! H ItlOGIOS 

A03IL 01 IOTO! ■ CIIACAO H lOlBAS DE DE5XTOP 

A0OW 01 SAMI - FANTASTIC* AGENDA DE COMFIOMISSOS 

*DS*6 01 SCHOOl MON EDItOI GIAGAf KO PCIIANCAS 

AOMS 01 SCIEEN i PtINtEt - COMPIIME E EXPAND! CAIACTEIES 

A01A3 01 SCIEEN DE5IGNEI . DESENH* E CUE IE LAS MIA VIDEO 

A033001 SEIIU GUNDE UNLIFAIIO MaCONSIIUCAOAIOUIYO 

AOS3Y 01 SEN* ft IPOITUGUES] . 5CHT EIOS DE 10GOS F15ENA 

A0W 01 SEIIAL FllE COPY 1IANSF.AIQU.1VOS EM I MICIOS 

A0I03 01 SIMPLE LAIELS Ml* I LABOIAClo DE ETIQUETAS 

AMS7 01 SLMPl E5 LAMIS 1 1 1 FAI ETIQUETAJ EM IOOOS TAMANHOS 

A03S4 01 SI DE WtlTEI - FEIMITE IMHIMH OOCUM! NIOS D£ LADO 

•0105 01 SUE CONtlOLE E5100UES COMPlEtO CONt ESTOOUE 

•M+l 01 SIST FADIAO CONTAIIL SISICONTAiSM POfTUGUES 

AO3«0« SKI aOC ■ HOGlAMA DE ASTIOLOGIA E ASIIONOMIA 

A073.1 01 SHY GLOIE P*I M*7*S DAS ES1IEL*5 E COMSTELACOES 

*03SO 01 SLIDE GENE IAIOI EOITMACAO Ot SLIDE S 
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PROMOCOES - PC 



PC JOGOS E APL. GRAVAOVO COM DISCO INCUJSO Cr$ 10,000,00* 
Cada 10 jogos ou apiic. ganhe ym gratis com disco* 
Cada 50 jogos ou aplic. ganhe 10 gratis com disco* 

TEMOS JOGOS E APLICATIVOS HD (ALTA OENSIDADq 5 1/4 Cr$ 18.000.00 (COM 
DISCO)* 

PARA COMPRA ACIMA DE Cr$ 200.000,00* 

PAGAMEMO EM DUAS UEZESr metade no ata e outra metade para 15 dias 
apos.* 



COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS: Peca per telefone ou relatione em uma 
foiha de papal, os produtos que deseja, Indlcando o codlgo. nome e a quanti- 
dabe de discos ocupada; escceva seu nome. endereco, ddade. estado e CER 
e nos envie* 

FORMA OE PAGAMENTO:* 

A) SEDEX a cobrar, voce so pagara quando retlrar o pedldo no correio de sua 
cldade.* 

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC Son LTOA; para sua comodidade e econo- 
mia recomendamos <azer o pedido por etieque nominal, pois voce recede seu 
pedido em casa.' 
DESPESAS POSTAIS: (Encomenda registrada) Pedido ate 10 discos Cr$ 
18.000,00 (Este preco e para pagamento em cheque)* 
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'ECIAL 



C.E.P. 

Controle Estatistico de Processos 

Conheca um efeciente metodo de analise e avaliagao de produtos 
e processos. 



Osvaldo Luis Guglielmi Branchial e 
Antonio Augusto Gorni 



A recente tendencia ao desaparecimento das fronteiras 
comerciais no mundo todo tem exacerbado a competitivida- 
de entre os pafses, exigindo a adocSo de pollticas de quali- 
dade e produtrvidade serias e consistentes. 

Dentro das filosofias propostas de quatidade, uma das 
mais aceitas atualmente e o T.Q.C.: Total Quality Control. 
De acordo com esta abordagem, a qualidade de um servi- 
ce ou produto e responsabilidade de todas as pessoas 
envofvidas diretamente ou n§o com o processo produtivo, in- 
dependentemente de sua posicio hierarquica. Desse 
modo, evita-se que apenas um setor espeeffico da empre- 
sa se preocupe com qualidade, distribuindo essa respon- 
sabilidade a todos e contribuindo dessa forma para o au- 
mento da qualidade do service ou produto, de forma muito 
econfimica. 

Uma das ferramentas que viabilizam essa filosofia de 
Qualidade Total e a apltcacio de metodos estatisticos, em 
especial, o Controle Estatistico de Processo, ou CEP. Tais 
metodos tem como objetivo controlar o aparecimento de 
produtos defeituosos e/ou quantificar sua ocorrencia. 
C.E.P. tem como objetivo evitar a ocorrencia de produtos 
defeituosos atraves da analise da evolucao de parSmetros 
selecionados de processo, usando como referenda faixas li- 
mttes pre-estabelecidas que definem a dispersao permissive! 
dos mesmos. A evolucao dos parSrnetros indica a tend§ncia 
que o processo apresenta de sair de controle e levar a fabri- 
cac2o de produtos defeituosos. Portanto, o C.E.P. indica 
quando se deve (ou nao) interferir num processo antes que 
ele venha a se tomar insatisfatPrio. 

A figura 1 mostra, de forma esquemitica, como se con- 
figure o sistema produtivo apds a introduca"o do C.E.P, 
dentro de sua filosofia de evitar a geracSo de produtos de- 
feituosos, suprimir a necessidade de retrabalho, au men tar a 
uniformidade e o nivel de qualidade e identificar as margens 
de producio. 
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RETRCHNFORMACAO 

Ftgura J: Esquema que itustra como o C.E.P. se rnsere den- 
oo de um processo produtivo. 

Contudo, o C. E. P. requer que duas premissas basicas se- 
jam satisfeitas para que ele atue decisivamente na melhoria 
de qualidade do processo. A primeira e que os parametros 
de controle e seus itens de verifi cacao devem ser correta e 
precisamente definidos, conhecendo-se bem sues causas e 
consequencias. A outra e que os operadores do processo 
industrial devem ser conscientizados da necessidade de se 
buscar um produto isento de defeitos. Em outras palavras, 
ele se torna seu prdprio inspetor de qualidade. 

Para se implementar o C.E.P. com sucesso e necessario 
fazer uso de uma serie de ferramentas importantes como: 

a) Coleta criteriosa de dados: deve selecionar precisamente 
os dados a serem analisados e ser viavel; 

b) Histogramas: permite a identtficac§o de pontos criticos 
do processo, os quais devem ser prioritariamente alterados 
para aumentar o nivel de qualidade; 



c) Diagramas Causa-Efeito: consiste no levantamento de to- 
das as causas que podem afetar determinada caracterfstica 
de qualidade para que as mais importantes sejam locaiizadas 
e possa ser efetuado um trabalho no sentido de controla-las 
para se obter maior nivel de qualidade. As causas podem 
ser classificadas em seis grupos principals conforme sua ori- 
gem, designados por 6M: Materia- Prima, Mao-de-Obra, 
Metodo, Medida, Meio-Ambiente e Maquina. 

d) Diagrama de Pareto: permite a visualizac^o do grau de 
importancia dos defeitos, viabitizando sua priorizacao nas 
atividades para aumento do nivel de qualidade. 

e) Cartas de Controle: fornecem o diagn6stico estatistico do 
processo e permitem verificar se o mesmo esta sob contro- 
le, instavel ou fora de corttrole. 

objetivo deste trabalho foi o desenvolvimento de um 
programa relativamente simples para a determinacao de 
Cartas de Controle e Histogramas, para que se possa dispor 
de uma poderosa ferramenta para a analise e aumento do 
nivel de qualidade de um dado processo. 

CARTAS DE CONTROLE 

primeiro ponto a ser entendido quando se deseja con- 
trolar um processo e que a origem de suas vartacAes podem 
ser causas comuns ou especiais. 

As causas comuns de variacao de um processo pos- 
suem natureza aleatoria e, portanto, nlio apresentam ten- 
dencia definida ao longo do tempo. Suas implicacAes so- 
bre o com portamento do processo tambem sao aleat6- 
rias. 

As causas especiais de variacao de um processo podem 
ser explicadas e podem afeta-lo significativamente se nao 
forem eliminadas a tempo. Ao contrario das causas comuns, 
estas possuem tendencia bem definida nas alteracAes que 
impAem ao processo. 

Um processo somente pode ser considerado sob controle 
estatistico quando as unicas causas que provocam alteracao 
nele s3o comuns. Meste caso, as alteracAes sao aleatorias, 
sem tendencia definida e o processo nao e afetado signifi- 
cativamente em termos do nivel de qualidade. 

Uma ferramenta eficaz que permite identificar a ocor- 
rencia de causas especiais e a Carta de Controle do Pro- 
cesso. Quando elas ocorrem, devem ser tomadas acAes 
gerenciais para elimina-las antes que o processo venha a 
ficar fora de controle e afetar severamente a qualidade do 
produto. 

A Carta de Controle do Processo permite ainda avaliar a 
ordem de magnitude das causas comuns de variacao as qu- 
ais, acima de um certo grau, tambem exigem acao geren- 
cial no sentido de sua eliminacao. 

Contudo, nada melhor do que um exemplo pratico para 
facilitar a compreensao dos conceitos expostos ate agora, 

Vamos supor que uma fabrica de refrigerantes deseje 
controlar estatisticamente o volume de bebida colocado nas 
garrafas com 1,5 I de capacidade. levantamento dos da- 
dos do processo produziu os seguintes resultados: 



1a Medida 


2a Medida 


3a Medida 


Media 


Ampiitude 


1.504 


1.502 


1.519 


1.509 


0,017 


1.507 


1.504 


1.484 


1.499 


0,023 


1.501 


1.489 


1.543 


1.511 


0,054 


1.486 


1.516 


1.478 


1.494 


0,038 


1.504 


1.500 


1.490 


1.498 


0,014 


1.509 


1.503 


1.508 


1.507 


0,006 


1.504 


1.507 


1.506 


1.506 


0,003 


1.521 


1.501 


1.514 


1.512 


0,020 


1.500 


1.517 


1.519 


1.512 


0,019 


1.534 


1.519 


1.517 


1.524 


0,017 


1.512 


1.542 


1.500 


1.518 


0,042 


1.509 


1.488 


1.507 


1.502 


0,021 


1.498 


1.514 


1.514 


1.509 


0,016 


1.538 


1.526 


1.523 


1.529 


0,015 


1.528 


1.508 


1.518 


1.518 


0,020 


1.531 


1.532 


1.517 


1.527 


0,015 


1.533 


1.517 


1.511 


1.521 


0,022 


1.499 


1.510 


1.494 


1.501 


0,016 


1.511 


1.488 


1.516 


1,505 


0,028 


1.532 


1.520 


1.515 


1.523 


0,017 


1.529 


1.511 


1.514 


1.518 


0,018 


1.515 


1.503 


1.497 


1.505 


0,018 


1.502 


1.527 


1.512 


1.514 


0,025 


1.502 


1.522 


1.530 


1.518 


0,028 


1.532 


1.518 


1.527 


1.526 


0,014 


1.506 


1.506 


1.494 


1.502 


0,012 


1.491 


1.478 


1.480 


1.483 


0,013 


1.519 


1.533 


1.533 


1,529 


0,014 


1.502 


1.504 


1.482 


1.496 


0,022 


1.594 


1.523 


1.496 


1.505 


0,029 



Tabela I: Dados de volume em litres de mfrigeiante efetlva- 
mente colocado nas garrafas de 1,51. 

Nesta tabela as tres colunas da esquerda sa*o os dados 
medidos. A quarta coluna e a media dos valores obtidos pa- 
ra cada grupo de tres dados. Ja a quinta coluna e a ampli- 
tude, ou seja, a maior diferenca observada em cada grupo 
de tres dados. 
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Figurn 2: Carta de Controle de Processo relativa aos dados 

da Tabela I. 
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A Carta de Controls de Processo nada mais e do que urn 
grafico das medias de cada grupo de tres amostras em rela- 
eao ao tempo de amostragem, conforme mostra a figure 2. 
A partir dos dados obtidos sao calculados os Limites Supe- 
rior e Inferior de Controls (LSC/ LIQ e os limites Superior/ Infe- 
rior de Acao {LSA/LIA}, de acordo com um procedimento es- 
ta tistico que sera descrito a seguir. Tais limites sao incluidos 
no grafico como linhas horizontals. 
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Figura 3: Processo sob controle. O conjunto de pontos 
amostrados nao uftrapassa as Linhas de Controle 

Os limites Inferior e Superior de Controle delimitam a Zo- 
na de Controle, ou seja, a faixa de variacao permissivel do pro- 
cesso, Neste caso,, ele e considerado sob controle se pelo me- 
nos 95% dos dados estiverem contidos nessa regiao. 

A regiao da carta entre os Limites Inferior e Superior de 
Controle e os Limites Inferior e Superior de Aca*o 6 a cha- 
mada Zona de Advertencia, e pode conter no maximo 4,8% 
dos pontos. A presence de um ponto nessa regiao do grafi- 
co representa uma advertencia quanto a possivel falta de 
controle, exigindo a atencSo dos operadores e a adocao de 
contra-medidas adequadas para eliminar uma possivel insta- 
bilidade no processo. 

J a a regiao do grafico acima ou abaixo respectivamente 
dos Limites Superior ou Inferior de Advertencia e a Zona de 
AcSo, que deve conter no maximo 0,2% dos pontos quan- 
do o processo esta sob controle. IMa pratica, isto significa 



1540 




Figura 4: Processo fora de controle Os pontos amostrados 
mais recentemente u/trapassaram uma Linha de Controle. 
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Figura 5: Processo tendendo a sair fora de controle. Os pon- 
tos amostrados mais recentemente se aproximam de uma 
Linha de Controle. 

que a presence de um ponto nesta zona representa, quase 
certamente, a falta de controle do processo, exigindo acao 
corretiva. 

As figuras 3 a 8 mostram como as cartas de controle per- 
mitem que se faca um diagn6stico da situacao atual do 
processo produtivo em termos de seu nlvel de qualidade. As 
alteracAes de processo que ocorrem na Carta de Controle 
da figura 3 podem ser atribuidas a causas comuns e aleato- 
rias, pois o processo esta sob controle. Ja as alteracAes que 
afetam as cartas das figuras 4 a 8 sao especiais, pois apre- 
sentam tendencias bem definidas, afetando significativamen- 
te o processo. 



Figura 6: Processo com algum problema. Os pontos amos- 
trados apresentam grandes variacAes em sua magnitude ao 
longo do tempo. 

procedimento estatistico para o calculo dos Limites de 
Controle e Advertencia e o seguinte: 

(1) Deve-se obter amostra de pelo menos 80 dados do pro- 
cesso que se deseja estudar. No nosso exemplo da tabela I 
temos 90 dados; 

(2) Os dados obtidos devem ser rearranjados em subgrupos 
com 2 a 6 dados. No nosso exemplo cada subgrupo apre- 
senta 3 dados; 





MODEM EXTERNO DE VIDEOTEXTO 

Portalil, usa a saida serial do micro, ideal para Lap-Tops; possui Leds indicadores de portadora, 
recepcao, transmissao e lig./deslig. Compatfvel com PC/XT/AT/386/486 e porta teis, Notebooks e 
Lap-Tops. 

MODEM INTERNO DE VIDEOTEXTO 

Placa de Modem Interna, para ser conectada em qualquer slot interno do PC/XT/AT/286/386. Facil 
instalacao, baixfesimo consume. 

Com o MODEM de VIDEOTEXTO DATAGAME, voce acessa todos os services 

disponiveis como: 

B ANCOS: BRADESCO, B ANERJ, UNIBANCO, S AFRA, BANESFA, CITYBANK, 
obtendo extra tos, saldos e aplicacpes. 

DETRAN, SPC, Telecheque, Tribunals, Listas Telefonicas Eletronicas, Reservas e 
Precos de Passage ns, Videopapo, Videopaquera, Jogos, Noticiarios, Bolsa de Va lores, 
Cotacoes, Horosaipos, Esoterismo, Videomensagens, Valor de Contas Telefonicas, 
IOB, e muitos oulros services. 

Voce paga apenas os impulsos comuns de liga^oes telefonicas para a Cia. Telefonica. 

PLACA DE TV EM CORES P/ PC 

Placa adaptadora de T.V. em cores para utilizacao como monitor em cores padrao C.G.A em seu 
PC/XT/AT/286/386. Conectada em qualquer slot intemo do PC, usa o sinal de sua controladora 
C.G.A. e gera padrao PAL/M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser ligado na antena do 
televisor sin tonizado no canal 3, e video composto para televisores que possuem entrada de monitor 
e video-cassetes. Ideal para eriacao de aberturas, encerramentos e edicao de gravagoes de vfdeo 
computadorizadas, legendas, etc. 

INTERFACE P/ DRIVE DE MSX DDX 

Para ligacao de acionadores de disco em comput adores MSX Hotbit e Expert. Controla ate 2 
acionadores, acompanha manual e sistema operacional de disco (DOS) em disquete. Super oferta. 



DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 



DATAGAME ELETRONICA LTDA, 

FONE: (011) 570-7471 

R EVEN DAS 



CAMPINAS: ROCCA INFORMATICAFONE {0192)52-7670 
RIO DE JANEIRO: UNIVERSAL RJ FONE: (021)577-5356 
BEL0 H0RIZ0NTE: BYTEBIT FONE: (031)222-3727 



SAO PAULO: SYSM0DEM 
A.B.C.D.: ENTERP0INT 



FONE: (011) 37-6762 
FONE: (011)414-3387 
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Figura 7: Processo duvidoso. Ocorrem alteracAes de ordsm 
periodica nos dados. 
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Figura 8: Processo modificado. O valor da media dos dados 
so/re aiteraca~o sign/ficativa e du radon ra a partir de urn certo 
tnstante, onde deva far ocorrido a modifrcecSo. 

(3) Calcula-se a media e a amplitude de cada subgrupo, o 
que pode ser visto na tabela I; 

(4) Calcula-se a media das medias - X - e a media das am- 
plitudes - R - calculadas no item (3), No rtosso exemplo etas 
sao iguais a 1510,433 e 0,0205, respectivamente; 

(5) Os Limites de Controle s3o calcuiados pela formula 
X + — A1 R, onde A1 e urn fator determinado a partir do 
numero de dados no subgrupo, conforme mostrado na ta- 
bela II. No nosso exemplo LIC e igual a 1,496 e LIS 1,524; 

(6) Os Limites de Advertencia sao calcuiados pela f6rmula 
X + — A2 R, onde A2 6 urn fator semelhante a A1 e tam- 
bem deve ser determinado pela tabela II. No nosso exemplo 
LIA e iguaJ a 1,488 e LSA 1,532; 

(7) Ap6s o calculo dos Limites de Controle e Advertencia, 
deve-se retirar da amostragem os subgrupos que apresenta- 
rem media fora dos Limites de Controle; 

(8} Repetir o procedimento a partir do item (3), ate que a 
media de todos os subgrupos esteja dentro dos Limites de 
Controle Se em ate tree iteracAes todas as medias nao es- 



tiverem compreendidas ervtre os Limites de Controle, o pro- 
cesso pode ser considerado fora de controle 

(9) Apos o calculo de todos os limites efetua-se o tracado 
do grafico, plotando as medias dos grupos em funcao do 
tempo e as retas horizontals representando os Limites de 
Controle e Advertencia. 

Uma alternative as Cartas de Controle tradicionais e a 
substituicSo dos Limites de Controle e Advertencia por li- 
mites estabelecidos pelo usuario, ou por normas convenien- 
temente definidas. 



A1 



A2 



2 


1,229 


1,800 


3 


0,668 


1,023 


4 


0,476 


0,729 


5 


0,377 


0,577 


6 


0,316 


0,483 


7 


0,274 


0,419 



Tabela II: Fatores utifizados no ca~lculo dos Limites de Con- 
trole e Advertencia. 

HISTOGRAMA 

Uma grande massa de dados pode ser analisada atraves 
da definicao de um certo numero de classes ou categorias e 
da determinacSo do numero de pontos pertencentes a 
cada uma delas. Este numero de pontos e a chamada fre- 
quencia de classe. arranjo tabular dos dados por classes, 
juntamente com as frequencies correspondentes, e a cha- 
mada distribuicad de frequencias ou tabela de frequencias. 
Este procedimento agrupa os dados, obtendo-se um aspec- 
to global que os torna mais claros, tornando evidentes as 
relacAes essenciais. 

histograms nada mais e do que a representacao grafi- 
ca da tabela de frequencia. Be consiste num conjunto de 
barras com base no eixo horizontal do grafico, com centro 
no ponto medio e larguras iguais as amplitudes dos interva- 
los das classes. As areas das banes sao proporcionais as 
frequencias das classes. 

Estas definicAes podem ser um pouco obscuras devido 
ao jargad estatistico nelas utilizado. Portanto, novamente 
nada melhor que um exemplo para tornar a situacSo mais 
clara. A tabela III mostra uma tabela de frequencia determi- 
nada a partir do exemplo da tabela I e a figura 9 mostra o 
histograma correspondente 

formato dos histogramas permrte que se determine a 
tendencta do agrupamento dos pontos. Os principals tipos 
podem ser vistos nas figures 10 a 14. 

procedimento para se determinar um histograma e o 
seguinte: 

IDA partir da massa de dados brutos determina-se seu va- 
lor maximo e mlnimo, bem como sua amplitude total, ou se- 

ja, a d'rferenca entre eles. 
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SHAREWAREfor WINDOWS 



GRAPHIC WORKSHOP 1 .0 

Edi^ao grriffca e conversao de telas. 

CHECKBOOK for WINDOWS 

Controfe bancario - cartoes de credits 

CALL OUT 

Modem - discagem automatica, etc. 

FRACTAL for WINDOWS 

"Fractals" estonteantes no Windows 

FRONTWINDOWS UTILITIES 

Substilui File Manager do Windows. 

ICONDRAW1.2 

Para redefint^ao dos fcones. 

KWICK DRAW 

Editor grafico vetoriat completo 

LAUNCH for WINDOWS 

Facilita o acesso aos programas. 

PARENTS 

Arvore genealogica no computador, 

WINCLOCK 2.06 

Novo e melhor reloglo oorn "timer". 

WINDOWS BAR CODE 

Codigos de ban a (todos pad roes),. 

WINPOST-IT 3.1 

Notas "POST-IT" para Windows. 

WORLDTIME 1 .1 A for WINDOWS 

Horn mondial no ambiente Windows. 

MONEY SMITH for WINDOWS 

Programs de controls monetario. 

386 MAX 

AmpEacapacidades dos 386. 

THE DESKTOP SET PHONE BOOK 

Super agenda para o WINDOWS. 

MICROUNK 0.90 

Oli mo software de com uni cacao. 



DSOUND 2.0 tor WINDOWS 

Controle de sons no Windows. 

WINDOWS GIF VIEWER 0.80 

Ca/rega telas no formaio GIF. 

STARLITE for WINDOWS 

"Screen-saver" para Windows, 

30 CHARTS TO GO! 

Planilha de calculo com graficos. 

WIRED FOR SOUND 

Sons, vozes e efertos espedaJs. 

WINDOWS PAJ NT-SHOP 

Edicao grafica e corwersao de telas. 

BART SIMPSON for WINDOWS 

O Bart vai Ihe infernizar no Windows 

JOGOS PARA WINDOWS 



CHECKER'S GAME 1.1 
Jogo de damas para Windows. 
COLUMNS 1,0 for WINDOWS 
A nova mania da informatics. 
RUBIK'S CUBIC for WINDOWS 
O famoso quebra-cabecas de Rubik 
HEXTR1S1.0 

Variante hexagonal do "Tetris* 
WINDOWS PUZZLE 
Quebra-cabecas com telas gralicas 
WINDOWS BACKGAMMON 
Jogo de Gamao para o Windows 
TIC TAC TOE 

"Jogo-da-veiha* bi ou tridimensional. 
YATCH 2,00 for WINDOWS 
Famoso jogo 'YAM' para Windows. 
GNU CHESS 3.21 for WINDOWS 
Excelente jogo de xadrez com fortes 
do programa em linguagem C. 



SOUND BLASTER & ADLIB 



BAND IN A BOX - SHARE (HD) 

Otimo editor musical completo. 

COLOCUT 

Demos musicais para SoundBlaster, 

DRAGNET (VGA) 

Mais demos de musicas e eleitos. 

SPELLBOX (WINDOWS) 

Vozes, musicas e efeilos sonoros. 

TRACKBLASTER II 

Toca musicas do Amiga no PC, 

VOLFIELD 2.0 (HD) 

Fantasiico jogo para S.B. e ADLIB. 

TETR A COM POSER 2.0 

Edita/toca musicas do Amiga no PC. 

VIDEO-GAMES PARA PC 



BATTLESHIP (VGA) 

Exceleme jogo de balalha navel. 
QUATRIS II (EGA VGA) 
A ultima variante do jogo "Tetris". 
RALLY X (EG A VGA) 

Classico jogo dos tiipperamas. 
BEYOND COLUMNS (VGA MCGA) 
Melhor adaptacao do famoso game. 
COLORS 1.0 (EG A VGA) 
Uma nova variante do jogo Tetris", 
SCORCHED EARTH (EGA/VGA) 
Super jogo de acao e estralegia. 
BALLISTIX (CGA/EGA'VGA) 
Uma nova modal idade de "Pin ball", 
ADULT MeOOE! (VGA/MCGA) 
Jogo erotico com otimos graficos. 



Mod PRO-PLA YEP. 2. 19 

{hirdotm com ou tern placn de *q™} 

Programa que reproduz no 

IBM/PC as musicas digitali- 
zadas pelo AMIGA. Per mite 
edrtar os Instrumentos, mu- 
dar as vozes e "samplers", 

velocidade, etc 
Acompanha Manual, Esque- 

ma para montagem de 

sai'da de audio em e stereo e 

musics de "MC HAMMER' 

pat a demonstrate o! 

A pen as CrS 50.000,00! 

Musicas ope tana is; 

Madonna Suite, Five Young 

Cannibals, Beverly Hills Cop, 

TECHNOTRONIC GET UP. 

HOUSE REMIX HITS I & II. 

Cada uma: CrS 20.000,00! 



PROGRAMAS ESPECIAIS 



THE DUPLICATOR TOOLKIT 3.00 
O melhor copiador de discos no PC! 
SPECTRUM EMULATOR (VGA) 
Transforme o seu PC num TK-90X ou 
SPECTRUM totalmente compativet! 




SHAREMANIA- LONDON - NEW YORK - BUENOS AIRES - RIO DE JANEIRO - FHANQUIA DA NEMESIS INFORMATICA 

Precos dos programas: WINDOWSA/IDEO-GAMES CrS 20.000,00 cada, SOUND BLASTER & ADLIB CrS 30.000,00 cada (HD CrS 40.000,00). 

PROGRAMAS ESPECIAIS CrS 40.000,00 cada, MOD PRO-PLAYER CrS 50,000,00 e MUSICAS OPCIONAIS p/ o PRO-PLAYER CrS 20.000,00 cada. 

VENDAS PELO CORREIO ou POR TELEFONE 

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a NEMESIS INFORMATICA LTDA no endereco: Caka postal 4,583 Cep 20.001-970 Rio de Janeiro RJ. 

Ou peca pelo telefono (0242) 42-2455 (24 horas) - Solicita tambem o nosso catalog© completo com centenasde novidades! 







(2) Divide-se a amplitude total em urn numero conveniente 
de intervalos de classe, que pode variar de 5 a 20, conforme 
a conveni§ncia do caso. Eles podem ser escolhidos de for- 
ma que seus pontos medios coincidam com dados realmen- 
te observados. Isto tende a diminuir o erro de agrupamento 
que pode surgir em analises matematicas posteriores. 

(3) Determina-se o numero de observacAes que caem den- 
tro de cada intervalo de classe. Eventual mente, estes valores 
podem ser convertidos em fracAes percentuais em relacao 
ao numero total de dados. 

(4) Plota-se num grafico as frequencias de classe determina- 

das no item 13). 



Numero de Ganafas Porcent. 



Faixas de Volume 


NO 


Iml] 




1471-1480 


3 


1481-1490 


6 


1491-1500 


10 


1501-1510 


26 


1511-1520 


23 


1521-1530 


11 


1531-1540 


9 


1540-1550 


2 



3.33 

6,67 

33,33 

28,89 

25,56 

12,22 

10,00 

2,22 



Tabela III: Tabela de Frequencias determinada a partir das 
dados da Tabela I. 




i47*-S3 t4B'-?0 '*fl'-C0 W-'O '.ar-20 15IS-30 1831-40 t5*l-50 

- K Sarrafas [ml] 

Figura 9: Histograma percentual determinado a partir da ta- 
bela de frequencias da tabela III. 

PROGRAMA 

programa aqui desenvolvido determina a Carta de Con- 
trols e o Histograma Percentual, a partir da massa bruta de 
dados proveniences de um processo qualquer. 

Ao ser executado, o programa apresenta o menu princi- 
pal na tela, onde sao oferecidas as opcAes para entrada, 
processamento e safda dos dados. 

Os dados podem ser fornecidos a partir do teclado ou ar- 
quivos previamente gravados em disquete ou Winchester, 
ou ainda, de uma combinacao de ambos, utilizando-se a 
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Figura 10: Histograma simitrico ou em forma de sino. A fre- 
quencra maxima ocorre no ponto central, Eo dpo mats co- 
mum, conespondendo a distribuicao normal. 




Figura 11: Histograma desviado para a direita, ou seja, com 
assrmetria positrva moderada. A frequencia max/ma ocorre a 
direita. Quando iocaiizada £ esquerda 4 denomrnada de as- 
simetria negative. 
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Figura 12: Histograma em forma de 'U". A frequencia maxi- 
ma ocone a direita. Quando ocorre A esquerda e chamado 
de 'J" inwertida 

opcio [1] ENTRADA DE DADOS. E possivel acrescentarda- 
dos adicionats a um conjunto ja existente. As informa- 
cAes requeridas sao o numero de elementos do subgrupo, o 




Figure 13: Histograms em forma de "U" As frequSnciss 
mtiximas ocorrem em ambas as extremidades. 




Figure 14: Histograms bimodal. Ocorrem dots maximos de 
freque^icia. Se ocorre msior numero de maximos o histogra- 
ms 6 denominado de mulrimodaf. 

o limite inferior e superior de norma do processo - determi- 
nado pelo usuario, se desejar utilizar estes limites - e os da- 
dos propriamente dttos. 

A opcao 12] CORREgAO DE DADOS permite a retrfica- 
cSo de dados ja introduzidos, bem como correcio dos Li- 
mites de Norma. Os dados que nao necessftarem ser corri- 
gidos nao precisam ser digitados novamente; neste caso 
basta teclar (ENTER] para se manter o valor antigo. 

Podem ser suprtmidos dados atraves da opcao [3i ELI- 
MINAR DADOS e gravados em arqutvos atraves da opc3o 14] 
GRAVAR DADOS. Os nomes de arqu'rvos serao automatica- 
mente acrescidos do sufixo "CTR". 

Uma vez definido o conjunto de dados e(e pode ser ana- 
lisado atraves das opcAes [5] GERAR CARTA DE CONTRO 
LE e (61 CALCULAR DISTRIBUICAO DE FREQUaNCIA. Es- 
tas opcAes apenas efetuam os calcutos necessarios e listam 
os resuttados obtidos na tela. Ao se gerar a Carta de Contro- 
le ha a opcao de se analisar a evolueao do calculo atraves da 
apresentacao dos resultados conseguidos em cada rteracao. 

Os dados e os resuttados das analises estatisticas podem 
ser im presses atraves da opc§o [71 IMPRIMIR DADOS E 
RESULTADOS. A paginacao e automatica, sendo posslvel 
imprimir mensagem complementar fornecida pelo usuario. 



juntamente com a fonte de procedencia dos dados, data e 
hora. 

A opcao [8] PLOTAR RESULTADOS permite gerar a Car- 
ta de Controte de Processo e o Histograma Percentual de 
forma grafica. grafico da Carta de Controle de Processo 
pode conter os Limites de Controle e Advertencia calcula- 
dos estatisticamente ou os Limites de Norma fomecidos pe- 
lo usuario. Ja o Histograma sempre inclui os Limites de 
Norma fomecidos pelo usuario. Apos a geracSo dos grafi- 
cos e possfvel refaze-los com outra escala, caso o usuario 
assim o deseje, imprimi-los ou retomar ao Menu Principal. 
As rotinas graficas utilizadas neste programa sa"o basica- 
mente as mesmas ja apresentadas no programa "SubGraf", 
publicado em MICRO SISTEMAS de Agosto de 1991. 

A opcao 19] SAIR termina o programa. Contudo, antes 
de retomar ao sistema, o programa verifica se os dados fo- 
ram salvos em arquivo. Em caso negativo, ele alerta o usua- 
rio desse fato e pergunta se os mesmos devem ser salvos. 
Tal procedimento tambem e efetuado antes de se introduzir 
novos dados no programa sem que tenham sido salvos os 
anteriores. 



OSVALDO LUIS GUGLIELMI BRANCHINI e angenheiro 
talurgista da Divisao de Qualidade e Metalurgia da Compsnhia 
Siderurgica Paulista - COS1PA e professor do Curso Tecnico de 
Sidarurgia do SENAI Santos. 

ANTONIO AUGUSTO GORNI e angenheiro de materials, 
Mestre em Engenharia Metalurgica, da Divisao de Pesquisa 8 
Tecnologia da COSIPA e professor do Departamento de En- 
genharia Metalurgica da Faculdade de Engenharia Industrial 
FEI. 
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15 REN 
29 REM 
3* REft 
49 REM 
59 REM 
69 REM 
79 BEM 
69 REM 
85 REH 



CONTROLE ESTATTSTICG OE PROCESSO 

Pragranado por: 

. Osvaldi qlielii BRANCHINI 
. Antonio Aunusto 50SN1 



Versao 3. 



- 93 de Seteibro de 1991 * 

* 
99 REM #»*«»••»•»« t««*«iiit*i»Mi*ii»*xii*i*4*i«ffii«tMii 

1»* REM 

119 REM — ) DEFINIC60 E WICIAUZACAO OAS WW I AVE 

129 REH 

139 0ATrWEVS="93/99/i99l" : OH ERROR SOTO 7259 

149 as : KEY OFF : SCREEN 1 : SCREEN 9 : LOCATE 6 

159 PRINT STRINGI(49,V>: I PRINT "t"$TAB(4U; 

1A9 8FS=*C0NT»0LE ESTATISTICO DE PMCESSC" » PRINT 



'«*:TAB((«-LEN{BfS))/2n):SFItTA6{49):"»° 



P8IM1 



"*'% TAJ (49 );**"; : PRINT "»*;TABf4#ljV; 
179 BFi="OesenvoIvtdo ugrs" : PRINT **"?7AB<<49- 
LEN(BFi))/2+l):BFl;TABt49):"»*: : PR( tTABI49)l 

1(J9 BFi="Antonio Augusta GORNI" : PRINT 'V*;TAB<<49- 
LENIBFi))/2+i);BFi;TAB(49);"*": : BFl=*0sva!do L. G. 
BRANCHINI" ! PRINT "*";TA8»4»- 
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LEV (BFSM/2+i);BFl;TftB(4* );"*"; I PRINT "* "jTABW) 

198 BF*="Ulti»a Revisao: "+DATAPEV* : PRINT "*":TAB!M8- 

LEN<BFi))/2+l):BFi:TAS(44)i'V; : PRINT ***;TA6<48h*»*{ 

: PRINT STRINGS 49,"*"): 

2H FOR 1=1 TO 5989 ! NEXT I 

210 SH=i : G0SU6 5418 

228 DIM 

ELIHC39KTBi39.22),AH(i98,22>,AHI<i99,22>.A<22).FAX<4e> 

239 READ KCONT 

249 FOR 1=1 TO KCONT+i:FOR J=i TO 6:R£AD TB<I.J):«XT 

JSNEXT I 

254 SCREEN 2 : SCREEN • : FLAGSAVE=9 : FLA6CALC=9 

268 REM 

279 REH ===) HENU PRINCIPAL. 

281 REM 

291 VIEW PRINT 1 TO 24 : CLS : BFI=" CONTROLE 

ESTATISTICO DE PROCESSO " = PRINT TAB ((84- 

LEN(BFi)V2+l): : COLOR 8.7 : PRINT BFi : COLOR 7,8 : 

PRINT : PRINT 

399 PRINT : PRINT : PRINT TA8(23>:"Nu«ro uxiio de 

aaostras = 144* 

311 PRINT TAB(23h*Nunero hxibo de eleientos = 29" : 

PRINT : PRINT : PRINT 

329 LOCATE 19.29 : PRINT "<1> Entrar Dados" 

339 LOCATE 11,29 : PRINT *<2> Cwrigir Dados" 

348 LOCATE 12,29 : PRINT "(3) El ii inar Dados" 

359 LOCATE 13,29 r PRINT "(4) Sravar Dados" 

369 LOCATE 14,29 ! PRINT "(5) Gerar Carta de Controle" 

379 LOCATE 15,29 ! PRINT "<4> Cakular Distribukao de 

Fresuencia* 

389 LOCATE 16.29 I PRINT "<7> Iwriiir Dados e 

Result ados" 

398 LOCATE 17,29 : PRINT "<B) Plotar Result ados" 

499 LOCATE 18,29 : PRINT "(9) Sair* 

419 LOCATE 22.29 : INPUT "Sua Opcao":ESC 

429 IF ESCU OR ESC >9 THEN BEEP ! as : GOTO 299 

438 OH ESC GOTO 

478.1898.1298.768.1598,6359,2839.3344,3269 

449 RET* 

458 REH ==> EHTRADA DE DADOS, 

468 REN 

478 CLS : BFI=" ENTRADA DE DADOS " : PRINT 

TABl(84-LEN(8Fi)>/2+l): : COLOR 8,7 J PRINT BFI I COLOR 

7,8 : KX=5 : NT=5 : XAi="* : TAS="" : SH=i 

489 LOCATE 7,33 ■ PR INT* (1) Hovos Dados* 

499 LOCATE 12,33 i PRINT"<2> Dados Adicionais" 

599 LOCATE 19,33 i INFUT"Sua Opcao" ;ESCD 

518 IF ESC0<1 OR ESC1D2 THEN BEEP : GOTO 478 

528 IF FIA6SAVE=4 THEN 559 

539 VIEW PRINT 3 TO 24 : CLS : BEEP ! LOCATE 18 I PRINT 

"Dados Atuais Ainda *j s COLOR 31,8 : PRINT "Nao"; : 

COLOR 7,9 l PRINT " Fora» Salvos!" : COLOR 7.8 ! LOCATE 

14 

549 INPUT "Continua (S/H>";BUFi : IF BUFKTS" AND 

BUFiOV THEN 298 ELSE VIEW PRINT 1 TO 24 

558 FLAKAlCM I IF ESCD=2 THEN NOFS=NEL ELSE N0FS=8 : 

FLA6SAVE=# 

569 aS s BFi=" HOOO DE ENTUADA * J PRINT 



TA8((88-LEN.(8FI»)/2+l): : COLOR 9.7 : PRINT BFi : COLOR 

7.9 

578 LOCATE 7.33*PIII*T"U> Via i-etiado" 

589 LOCATE 12.33:PRINT\ r 2> Via disco" 

598 LOCATE 19.33 J INPUT "Sua 0Pcao":ESC 

698 IF ESCU OR ESC) 2 THEN BEEP : GOTO 563 
618 ON ESC GOTO 928.638 

628 REM 

638 REH ===) LEITURfl DOS DADOS EH DIS9UETE. 

649 REM 

659 CLS : BFl=" LEITURA DOS DADOS NO AR8U1V0 " I 

PRINT TAfl((38-lEN( BFi) 1/2+1): : COLOR 4.7 : PRINT BFi i 

COLOR 7,8 = VIEW PRINT 3 TO 24 

669 LOCATE 18 I PRINT "None do Arouivo <P> Pari Listar 

Diretorio) 1 " : PRINT : INPUT "\NAR8I 

678 IF KARIi = '? THEN PRINT « INPUT 

"Drtre/Diretorio'sBFl : PRINT : FILES BFi+"».CTR" : 

PRINT : PRINT : INPUT "Aoerte (ENTIR) oar a 

Continuar...",RI : CLS : GOTO 669 

689 NAR4f=NAR4i+".CTR* 

699 LOCATE 29 i PRINT "Lendo ": I COLOR 31,8 l PRINT 
K«« : COLOR 7,4 : IF ESCD=2 THEN NOFS=*L 

798 OPEN "I",*!, HARM 

719 INPUT#1,NEL,NEG.LSN,LIN 

729 FOR JI=i TO NEL : FOR 1=1 TO NEG : INPUT 

•l.ArUJIHWFSJ) J NEXT I : NEXT JI 

739 CLOSE «1 : IF N0FS=9 THEN FLAGSAVE=8 

749 NEL=NOFS+NEL I GOTO 299 

754 REH 

764 REH ~> GRAVACAO DE DADOS EH OIS8UETE. 

774 REH 

789 CLS : BFS=" GRAVACAO DOS DADOS EH ARffiJIWO 

I PRINT TA6({89-LEN(BFS> 1/2+1); l COLOR 8,7 ! PRINT BFi 

: COLOR 7.8 : VIEU PRINT 3 TO 24 

798 IF NMMO" THEM LOCATE 14 I PRINT "Salva e» *: : 

COLOR 4,7 : PRINT NARfli: : COLOR 7,9 J INPUT ":BUFi i 

IF 8UFi=*S" OR BUFl="s" THEN 834 

688 LOCATE 14 : PRINT "No« do Arpuivo ((?) Para Listar 

Diretorio)? " : PRINT » INPUT ",NAWi 

814 IF HARM = *?" THEN PRINT : INPUT 

"Dnve/Diretorio*:BFi : print I FILES BFS+*i.CTR* : 

PRINT : PRINT I INPUT "Aperte < ENTER) Par a 

Contir»uar...\Rl I CLS : GOTO 844 

828 HAR8*=NAR8i+\CT!r 

B34 LOCATE 28 I PRINT "Gravando ": : COLOR 31,4 : PRINT 

NAROi : COLOR 7,4 

848 OPEN "0", ULNARS! 

854 WRITE81,NEL,NEG,LSN,LIN 

868 FOR JI=1 TO NEL:FOR 1=1 TO HES:WITEI1.A«(JI,I):NEXT 

I : NEXT JI 

678 CLOSE Ml I FLAGSAUE=8 

884 GOTO 299 

698 REH 

944 REN «=*) ENTRADA DE DADOS VIA TECLAOO. 

919 REM 

928 CLS : FLAGSAVE=i I BF!=" ENTRADA VIA TEaAOO 

* i PRINT TA8((84-LEN(BFl))/2+l): : COLOR 4,7 : PRINT 

BFI : COLOR 7,4 : PRINT : PRINT : PRINT : IF ESCD=2 THEN 
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958 ELSE NAR8S="* : "E" === > ESC0=2 p A™ ADICIONAH HAIS 

OAQOS. 

938 INPUT "Nmero de eleientos do grupo' :NEG 

944 PRINT : INPUT "Li lite Inferior da ttorna";LIN : input 

"Luite Superior da Noria";LSN : PS INT 

95* FOB JI=NOFS+I T C 1M 

964 VIEU PRINT 3 TO 24 J CLS 

974 PRINT "Forneca os Dados (fa Nostra *i I COLOR 15,* 

: PRINT 'VsJI : COLOR 7,* 

984 PRINT 

994 PRINT "===> Digrte ": I COLOR 1.7 ( PRIST "<FIK>": s 

COLOR 7,t : PRINT ' Para Teriinar <=" I VIEW PRINT 7 

TO 24 

1994 FOR 1=1 TO NEG 

Mil BUF1=STR!(JI) : PRINT - Wt(":RIGHTl(BUFi.LEN{BUF5)- 

1):',"; : BUFS=STRSm I PRINT RI6HTS(BUFS,L£N<BUFS)- 

l)j*>*| : INPUT ";BUFi 

1*24 IF tUFS="FIH" OR BUFS="fis" THEN NEL=J1-1 '■ GOTO 

Iff* ELSE ANUI,I)=VAL(BUFS) 

143* PRINT 

1449 NEXT I : VIEW PRINT 1 TO 24 

1*54 NEUNEL+1 

1*6* NEXT JI 

Iff* CLS: GOTO 29* 

148* REN 

1*94 REN ===> CORRECAO OE DADOS. 

U*» REM 

HI* VIEW PRINT 1 TO 24 ! CLS : BFS=" CORRECAO DE 

DADOS " : PRINT TA8U8*-LE«(BFSii/2+ti; : COLOR *,7 

: PRINT BFS : COLOR 7,4 : VIEW PRINT 3 TO 24 

112* LOCATE 8,29 i PRINT "U> Liiite Inferior da Nona" 

: PRINT : PRINT TA6(29):"(2> Liiite Superior da Nona" : 

PRINT : PRINT TAB<29);"<3> Dados Propriasente Ditos" 

I 138 PRINT : PRINT TAB(29>;"<4) Henu Principal" 

1144 LOCATE 22,29 : INPUT "Sua Opcao":OPC : IF OPCd OR 

0PCJ5 THEN BEEP : GOTO 1090 

1154 FLAGSAVE=l : FLAGCALC=9 : ON OPC GOTO 

1164,1180,1200.294 

1164 CLS : LOCATE 9 : PRINT "Atyal Liiite Inferior da 

Norma: *| I COLOR 4,7 : PRINT LIN : COLOR 7,4 : LOCATE 

13 : INPUT "flual o Valor Correto";BUFS : IF BuTJO"" 

THEN LIN=VAL<BUFi) 

117* GOTO <890 

118* CLS : LOCATE 9 : PRINT "Atual Liiite Superior da 

Norsa: "{ : COLOR 4,7 : PRINT LSN I COLOR 7,4 : LOCATE 

13 : INPUT "flual o Valor Correto":BUFS : IF 8UFSQ"* 

T!€N LSN=VAL(BUFS» 

1194 GOTO 1*90 

12M CLS : LOCATE 7.15 : INPUT "flual o nmero to 

asostra'sNAMT : PRINT : PRINT 

121* IF NANT/NEL THEN BEEP : LOCATE i*,I5 : PRINT 

"Nuiero de Awistra "; : COLOR 31,* : PRINT 

"Inexistentei" : COLOR 7.* ! LOCATE 15.15 : PRINT 

"Press ione (EHTEB) Para Continuar...*: : INPUT "*,BFS : 

GOTO 12*4 

122* F« I=t TO ICG 

123* LOCATE H+I.12 : BUFI=5TRS<NAHT) : PRINT "Atuat 

M<"tMIH<IUFl,2,LCt4flUF|)-l ):-.-{ : 3UFS=STRSU) : 



PRINT ttI0S(8UFi.2,LEN<flUFSM):">: ":AH<NANT.D; : PRIN' 

,"Hovo Valor": : INPUT "jBUFI 

1244 IF BUFIO"* THEN AH<NAMT,I>=ML(8UFS< 

125* NEXT I 

1260 PRINT : PRINT : PRINT TAB<15>t : INPUT "Nova 

Corretao {S/N)";NC1 

1274 IF NCI="S" OR NCS=V THEN 1204 aSE CLS : GOTO 

1129 

1284 REH 

129* REtt =») ELININACAO DE DADOS. 

1344 REN 

1314 Cl.5 : BFI=" ELININACAO DE DADOS " I PRINT 

TAB U84-LEN1BFS) 1/2+1); : COLOR *.7 ! PRINT BFS s COLOR 

7,* : VIEW PRINT 3 TO 24 : NELM=» 

132* LOCATE 7,15 ■ INPUT "flual o Nusero da A*ostra*;NAftT 

: PRINT 

133* IF NAHDNEL THEN BEEP : LOCATE 10.15 ! PRINT 

"Nusero de Asostra "| : COLOR 31,4 J PRINT 

"Inexistente!" : COLOR 7.* : LOCATE 15.15 : PRINT 

"Press i one (ENTER) Para Continuar..."; : BffJT "".BFS : 

GOTO 132* 

134* FOR 1=1 TO NEG 

135* LOCATE 14+1,12 : BUFS=STRS(NAHT) : PRINT 

*AH (* t N IDS( BUFS ,2, LEN (SUES )-l );",': : BUFS=STRS<: 

PRINT KIM<BUFi.2.LEIMBUFSMh*)i *;AH(NAKT.l) 

1364 NEXT I 

1374 PRINT J PRINT : PRINT TA8(15): : BEEP : COLOR 31,0 

: PRINT "Confine (S/W! "; : COLOR 7,4 : INPUT ",NCS 

1384 IF NC1="S" OR NCS="s" THEM NELIN=NELIN+1 f 

ELIH<NELIH)=NAHT ELSE 1324 

1394 IF NELIH=30 THEN 1420 

1404 PRINT : PRINT TAB < 15) "Nova Elisinacao <S/N)"; l 

INPUT "":NCS 

1418 IF NCS="S" OR NCS='V THEN CLS : GOTO 1329 ELSE IF 

NELIH=9 THEN 294 

1429 CLS : LOCATE 12 : PRINT "Efebiando Supressoes... 

Aguarde!" : FLflGSAVE=i : FLhGCALC=9 

1434 FOR 1=1 TO NELIH-1 ! FOR J=IH TO NELIH I IF 

ELIHCJI)ELZH(I) THEN SWAP ELIHf I),ELIH(J) 

1449 NEXT 

1459 FOR C0UNTER=1 TO NELIH : NAHT=ELIH (COUNTER' 

1460 FOR JI=1 TO NAttT-1 
1470 FOR 1=1 TO NEG 
148* AHHJI,I)=AH(JI,I) 
1490 NEXT ISMEXT JI 

1544 FOR JI= NANT+1 TO NEI 

1514 FOR 1=1 TO NEG 

1524 AMIUI-1,U=AHUI,I) 

1530 NEXT l:NEXT JI 

1540 «EL=NEL-1 

1559 FOR JI=i TO NELtFOR 1=1 TO NEG 

1564 AN(JI.I)««HJI,II 

157* NEXT I, JI, COUNTER : GOTO 294 

1584 REH 

1599 REN ===) CAICULO DE HEDIA, AHPUTUDE. KEDIA 3AS 

NED IAS E AHPLITUDES, LIHITES DE CONTROLE PARA ATEN 
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GERMANY TUTOR ENSMO UOJA A 

OFA BA9C LM$ BWC ~ 

HEXTOADEaOHEX' - 

MFER HELP V«ll O 

HOME MANAGEMENT 

HCflC«COFEVRI.«F«PRE\«SC«S23CMCAS 

HORUS COV AS A PAOAR POST 

DEALTERMMALEMUAOOnTEfHVT 10D 

F 2 0*Y E'ECUTA CCMANDO CADA2 W6 

Ut£E S EDTORGBAflCOgUO 





lAtFORMATCA 

•STAlLCAliPLA»lLHADECAlCUU) . 

NTEXI MULTUKXJAL EDTpJEXTQ t VARJOS COMAS 

ITALIAN TUTOR EKINO UNGUA rTALlANA 



IJE-AS 



japanese cufso iximajapones 

job oroanizatkm utilconrroladopchshbi 

kwksparprogrestaj 

laIeTma^Me 

labels unumited vr.1i! im _ 

la« change permite vbhiitor texto 

l etr1sc tipoletrapcos 

uttter writer impcartas personal 

lkahc vr. t.l» compact ador oe afojivos 

LOGOUNOuXO 

LOT^fc^ScoTAfscm^tO 
LOTTO FEVER FffOGA ASTROLOGIA 
LOTUS LEARMNG TUTOR DO LOTUS 
LQ PRNT WR.CABECALHO DWCO 
L2EXECOW>ACTADpRARa EXE 
MASK FtMZPS AMMJ5E CAUORAFCA 

HMWRUE ETVTUETAS 



MJMOEMOAYAISEMAQ 

MALA DfiETA SBT MALA OfJETA 

MAIUGMG YOUR FOOD CONTROLE DCTA 

MAflKCTAHMJSE AQOg HABOLSA 

MASTELFUL DSASSOBLEfl DCASAflQUM) CjEXEC 

MASTER FU DISK UnLFjSEU PEC 

ttASTEnKEYUTl.DE?^ 

KSfc^C^^, 1 

MAYAN CALENDAR C ^ 

MEAL MATE EfCINAO VALOR DOS AUMENTOS 

MEM TOOLS UTUT P'SEUMCRO 

MENU CONSTRUCTION PT CRUCAO DE MENUS 

UETI WMDOWS LOCK OSP. DEi SEO- HWNDOWS 

MICAL DIAGNOSTKX) MEDICO 

srawfuA»™_ 

MIU MEM REDUZ ESPACAO DE WEM P.150F RES 
MPJIWEN GERAOOR Tg^_P mj RBO FASCAL 




Ml LOG 

muake fixer e.a Plot 
mon0oraw 1 screen dcs. 
moonbeam pr ocr ast"" 





TELATFASCAL 



DEFRASE5 



PRUONOPMULTI 
"DADOS 



MULT) EXECUTA ATE H COM 
MULTWORT) M.1.01 CCAVEJ _ 
HULTTBASE GEFEM3ADOR DE BANCO OE 
MUSE BOO DE DAODS i§«G UANUSCR. 
NEW YORK *0ROS*TOR0E TEXTO K3TV0) 
MFTYiMOECONTROlECOMPWMSKXr^ 

NOVA EWTOR OE rEXTOS CttANELA 

NUHEnoLOdA proor HuMEnoLOaw 

OPTLOAO UTUWHOJATCH 

SpEICHPC 




PAWTSHDP1 .. _ 

PARENTS FOR WMDOWS TRACE 5 EL- ARV l_ 
P ASCAL TOOLS UTKJTARlOG PUNG PASCAL 
FASCAL TUTOR ENSiNA A JNGUAGEM PASCAL 
PC SEAT TRANSFORMS PC EM OVA SATEFSA 
PC BREEJE • ELABORA aRCELETFNCOS 
PCCONTAXSF'" 

pc DBS el; 

PCOEALSIST.__ 

PC DENTAL CONTROLE SELE PAOENTES 

PC DESKTEAM ACiENW,CAJLCULACC«ACALB(D ETC 

PC ENCRYPT PWtEOeARQ.COM SENHAS 



ELAflOflAaRCELOW* 

.rro5w«pjcoNTAF 



« ddai» 



PC FONf3pS6EATE 2UCARACTFJO ASCI 
PC GLOSSARY MTflODUCW A »*ORMATCA 
PCGRAFWCRMLSALVA^WICOSOEPESCUSAS 
PC •NEKfORV CONTmtEpE ESTOOUES 
FCKEYIMAW ¥* UY gXTORQRAFCO 
FCKWK UTL P, PWKWAMACAO 

fc MAouwi gw«a«coStestepj* 

PC KAGA3C LABS BEMCHMAW 11 

PC HACAMEUeS BENCHMARK 20 



__«20 

PC MAGAZJNE UTUniS UTt PJ DOS 

""ICMJLTt- 



FT1 
PKk 



■ 

M 

■ 

■ 

5' 

e< 
I 
at 

PCHAUCTMTEGMeOCftULTIFUAC. M 

KMUSKIAN EKTCfl MLSCAL Bl 

PCOVEPAJ^AROGEFeK^AMBnODECOCOAMO a> 

PC PAYROLL CONTROLE FOLHAPAGT 0} 

PCPLUS tnUTARXK PCOMFVtADCfi e 

PC PRCffiSS»ENS»*AJJNOUAGEM BASIC 01 

PC PROJECT CONTROLE DE PROJETOS COMPLEXES » 

FCSCHMATKSFXASOFMI7KBETR0NKOS 01 

FC STOCK CCWTROLE5ANALBESDEAC&S 01 

PC STYLIST FANTASTKX) PROCESS. DETEXTO 01 

PC SERVICAL WT DfSX UTIL PJOOS 01 

PC SYSTEM MANAGER OOMRfTO SHELL PARA DCS 02 



PC TOUCH ENSINAA MEXER NO COMFVTADOR 
PC WRITE 0TI1JO EDnOFl DE TEXTOS 
PC ZIPPER ACELERASEUMCHOAOMXIMO 
PC ENCRYPT PROTEGE AROUfVOS CSENHAS 
PCGRAPWTCRlASALVAGflFlCOSDePESCUSA 
PERSONAL SECRETARY AGENDA COMPLETA 
PERSON*. TAR OT PROGH QUE JOGA TAROT 
PUWOHAN EDITOR MUSCALWAHTTTURAS 
PICTURE THJS EEFTOH OJWCO FWESTEC 



EszmH 



rMWtfPLAHLHASCOLOTUS,MSETC 
nsj*COI#ACTAOC«DEARCllVOS 

PLAN LTt PABAOOMFUTAOOB 
POLfcOTCOUBhALOTD SENAT 
POP DBF BOO. DADOS VABASFU J 

PPJKTPARTMEfl CLONE DO PRHTS _. 

P^VAT^cai^^E^^SSuiAOE 
PftOCOMPLUS PROOR PWOOEM 

FORTUNE PFOOR DE NUUEROLOGIA 

OONVERTE ARO BATJNEXE 



mm 




ESTL AUTOCAD 



PROFESSOR PC 

PROFU AGENDA 

PRORS.CAM" 

PRONTO FO - - . 

PROPHET PflOORAMWDE CALCULC6 ASTROLOO 

REMHD ME AOPJDA DE COMFflOUSSOS 

RESOEHTE TASK MANAGER AGJLIZA CONT TAREFA 

RL ADMINISTRA (PORT J S ADM. DE ESCOLAS. ACAD 

RL ADM. CLWKA JPORTJ Pi ADM OE CAD/ PAOEMI 

RL FOLKA DE PAGAMENTOJPORT.} COMP SBT F W._ 

RLVBEOLOCADOJUJPORTiPLCONTRDE VIDEO LOC 01 

SCREEN DESIGN EOTOR DfTE _ 

SCREEN SAVER (WT.MOMTOR FCjfiA L DE_USp: 



selecao unmES vabos uwfiHbs FVDOS 

SENAV(PHOT I UCNTA JOQOS PROBABtiDADE 
SF COPY CttrMWO COPY CVUTOSBEC 
SHATOW SOX PROG CVArtAS RJNCOES 

SMWPfTER«*RESSOBEPlANWAS 
SDOOCK TRAVEL AOENDA ELETROMCA 
SWJPLY LAKL OESEMHK E MPRJUE ETXXATTAS 
SMKY LABEU B POOEROSO S6TEM* PVETCLItT* 
SKY aOMVRJJTRACAa MARA CONSTELAffES 
SK¥a«F«OfiAUASA5TR0LOGIA 
SLED EDfTORPE TEXTO COMPACTO 



CM 

n 

01 
01 
01 

01 
01 
01 

91 

m 

01 

AS 02 

01 

01 
01 
Or 
01 

SPEECH OaTALEADORDE VOZ « 

5TATBTX;«.CC«ISULTAKTCC«SULESTATST1CAS 01 

STOCK HVENTORYOGWTROlEDEESTOOUE 
STS SHEU GERENOADOR KAROUMK 
SURVEYOR PJENOENHAFW E TOPOGSAFiA 
TABELA HEURBTICA ELABORAFRASES ~ 
TCWWO Wl 1 MFRACT TURBO C Tl ~ 
TECNICAL ECTOR EDmrfiTOS P(PRC 
TBJX UTILfTARX) PMMOCCV ««XK1I _ 
TEMESCAL GfRfNOAOOH DE DESENV. DE SOFT 
TE MPUTX FflSORAMA RESiD EWTE 5 CABARfTOS 
TEXT EDITOR EDfTOfl TEXTO FOFWATO ASCII 
THE ASTRO. 0«R CAICULA SEU MAP* ASTRAL 
TOUCH TYPE TUTOR CURSO DE DAT1L00SAF IA 



^^^aJm^tr^^B^r 



i'lCOM) 



3DE TEXTOS 



TREETOPi_ 

TURBO BAT COMFtA ABOJBAtJRTO 

TURBO FLOW EOTOR CflCO 

TURSOCAD EOT OR GFf CO 

TUTOR TUTOR DO DOS 

TOTORLOnW^IJNSIIM 

T»E SETER EDITOR oRAFtX 

UNREYOOU) ACEN1 _ 

UMTS FAZ COVERSOES OE KSiMS 

UTL UTUTAFWS PHOSEU PC 

VCR BASE CONTROLE DE LCCAOORA 

WEOOCM APOENDAQOMCA 

VBfO DBPtAY EWTOR EOTOR DE TEXTO 

VDEO TAPE CONTROL SET PA«EOlpCADORA 

WRUS CHEa&FRESTfl^pfiDE V«US 

WJMAOE VR XXJSOFTWAflEROESeMX EM J> 
VX1 EDITOfl DETEXTOS 
WAMPUM FERRAMENTA FT BANCO DE DADOS 
WWOOW 1 1 A WPUTCHAR TURBO C TUTORWL 
WORLD 9 ATLAS DXSTALLZAM 

WTOATAADCCUIKNTlfcODE DADOSJ MOMETA 
WYNOSHELL OEPENCIADOR DE DISCO RKi 



TP COO 
DOA3S5 
0OA3S 

00 KB 
DO AIM 
DDA3M 
DDA0H3 
D0A2W 



DO At IT 
XJA21I 
X)ASa 
X3A12S 
10A03B 
OAKS 

8*3 

QA1BI 
»A1BS 
X1AX9 
BAS13 

* A» 
AOIO 

Am? 

__ AM6 
D0A29S 
XJA2S3 
XJAOBS 
X)AO* 
XJA1S 
00 AMI 



ACT 



MS 
INOI 

>Asn 

ODACC 
XJA15D 
00 ACS 
00 AIM 
DA95S 
5 AIM 

Saost 

SSI 

JOMIO 
»MU 

DDAill 
DO AJ13 
" AIM 

mi 

AMI 

MM 

Ka 

DOAKI 



h 



x 



XACT SERIES CALCtJUTORSOENTlFCARNANCPROa 01 
" SECTCf — 
. WEPJCONFIGURAhSUAIM _ 
ZEPMR BANCO DE DADOS RELACIONAl 



XAUMEH DI5CK SECTORfUS RECUR DE ARC. 
ZAPCCOE PI CONFIGURAR SUA 1MPRESSORA 



ZJP MANAGER FOR WWOOWS OERENCIADOR 0£ ARO 01 



COAX* 
GOAITt 
CO ABB 



MS 

DOAtBT 
»A?» 
A1A1M 
XJA11I 
»A1W 
' ' «06l 
IA22B 
jjB 
DDAoa 
»A3JS 
JDA3M 

yjazbt 

» AIDS 
DO AMT 
" ADte 

__ «n 

DO Ail* 
BA2SS 
»A212 
BAOOO 
»AO» 
X)«93 

H <07 
i i'S 

OOAOH 
SAB 
DA10I 

Ttom 

JOA191 

im 
im 



__ A11S 

DO ACS 

JDA3S! 

XJA223 

JDA100 

" AD» 

AJJ1 

AIM 

ACT 

ASOO 

A34S 

AW 

DOA147 



^j 



/^PREQOS POR DISCO (INCLUSO) 

JOGOS (5 1/4 DDJ , Crt 11.000.00 

XX30S (SV4HDI CrtJa000,0D 

APUCATWDS {5 1/4 DO) Crt 11000,00 

P!«SCOSai31fl CXJkSULTE-NOS 

PARA CO«PRAS ACWA DE CrtSXLOOOjQD PAGUE 



COM DOS CHEQUES, UM PARA DtA DA COMPRA, OUTRO PARA 

I5DLASAP6S, 

PARA COWPRAS ACiUA DE Crt jtXXOOO.OO UM PARA OLA DA 

OUTRO PARA 30 OIAS APOS. 

ATENCAO: PAftA PEDIDOS ACIMA DE DEZ 

(10) GRAVAQOES DESCONTO DE 10% (DEZ 

POR CENTO) 



6eHtnol 




FACA SEU PEDIDO POR CARTA TEL OU FAX— ENV1AMOS VIA SEDEX, OU A COMBINAR. 

TEL: (011) 256-2544 FAX: (011) 259-8430 



1618 CLS : BUFS=" DETERHINACAO DA CARTA OE 

CONTROLE = PRIWT TABH88-LEN(B!JFS))/2+lh : 

COLOR 9,7 : PRINT fllFl : COLOR 7.9 : MBI PRINT 3 TO 24 

: LOCATE 7 : INPUT "Dese.ia Homtorar a Evolucao dos 

Dados" :B UPS 

1628 IF BUF1="S" OR BUFi="s" THEN FLAEIKPRM ELSE 

FLA6IHPR=4 

1634 CLS = LOCATE 9 s PRINT "Penso, L090 Existo'" : 

LOCATE IS : PRINT "Isto Vai Dnorar ui Pououinho,..' 

1641 REH 

1659 REH ===> CALCULO DE HEQIA GERAL PARA HATRIZ < 108. 

1664 REM 

1678 PROO =NEL*NEG 

1686 IF PROO >= 189 THEN GOTO 1748 

1698 HED=8 

17W FOR 1=1 TO NEL:FOR J=J TO NEG:KEO=HED*AH<I.J):H£XT 

j:NEXT i 

1718 NEO=HED/tHEL*HEG>: 

1724 GOTO 1854 

1739 REH 

1749 HEM ===> CALCULO OA HEQIA MS MEDIAE PARA HATRIZ )= 

m. 

1758 REH 
1768 LET HEDM 
1779 FOR 1=1 TO HEL 
1788 FOR >i TO NEC 
1798 HED=HED+AH(I,J) 

1888 NEXT J 

1818 AH<I,NEG+1>=HED/NEG 

1829 HE0=8 

1838 NEXT 1 

1848 REH 

1858 REH ===> ORDENACAO 005 RESULTAOOS DE WW AHGSTRA £ 

CALCULO DO VALOR DE (1), 

1868 REH 

1878 FOR W TO NEL;FOR V=i TO NEG 

1889 A{y)=AM(T,V) 
1899 NEXT U 

1998 FOR 1=1 TO NEG-i 

1918 IF A(I+1Xr(I) THEN SHAP AClKAd+1) : CTRL=1 

1928 NEXT I 

1938 IF CTRL=1 THEN CTRL=8:60TO 1988 

1948 AHJT.NEG+2! = A8S(A((€G)-Aiil) 

1958 NEXT T 

1968 IF FLAGINPR=9 THEN 2828 

1978 KK=8 : CLS : LOCATE 5 s COLOR 8,7 : PRINT "Matrjz 

Provisoria* : COLOR 7,8 ! PRINT 

1988 GOSUB 7194 

1998 FOR JI=1 TO NEL : KK=KIC+1 . IF KK=15 THEN PRINT : 

PRINT : KK=4 : INPUT "Press ione (ENTER) Pira 

continuar...",BUFl : CLS : LOCATE 5 : COLOR 8.7 : PRINT 

"flatriz Provisoria - Continuacao* : COLOR 7,8 : PRINT : 

GOSUB 7198 : GOTO 2899 

2899 FOR 1=1 TO NEG+2:PRINT TA8(7*fI-l)+l>;:PRINT 

USIN6"lttMt,8#";AHUI,D::NEXT [MOT JI 

2118 PRINT : PRINT : PRINT : INPUT "Press ione (ENTER) 

para cont inmr...*.8UFI 

2828 HEQ1=4 : HE0R=4 



2838 FOR JM TO 

HEL:HE0i=HEDi+Afl{JI.HEGtl):MEOR=HEDR+AH<JI.NEG+2):NEXT 

JI 

2848 NEDi=HEDl/NEL:HEDR=HEDR/NEL:IF PROO < 199 THEN 

HED1=HEQ 

2859 IF FLAGIMPR-1 THEN CLS : LOCATE 7 : PRINT "Hediasl 

da Med e (■»*, : PRINT USING "«».##" :MEOi, : PRINT 

USING "MI.MTtNEM: 

2868 

AAl=TBlHEG,2>:AA2=TB<NEG.3i:003=TB<NEG.4):DD4=TB(NEG,5)] 

2878 LSC=M£D1+AA2*H£DR 

2889 LIC=NE01-AA2*K£DR 

2898 LSA=«£Dl+AAl*tiEDR 

2188 LIA=HEDi-AAi*HEDR 
2118 IF FLA6IHPR=8 THEN 2164 

2128 PRINT J PRINT : PRINT ! COLOR 4.7 : PRINT 1f«l 
de Control e Provisorios* s COLOR 7,4 : PRINT 
2134 PRINT "Luite Superior de Advertent i a:" :TAB(35hL 
: PRINT "Li Bite Inferior de Advertent ia:";TAB<35hLIC 
PRINT "Litite Superior de Controls :"s TAB (35) :L5A : PRI 
"Utile Inferior de Controle:*!TAB<35>:LIA 
2148 PRINT : PRINT : PRINT "Press ione (ENTER) Para 
cmtilHV..."] : INPUT "*.ESCS : CLS : LOCATE 7 ELSE 
PRINT 
2154 REH 

2169 REH ===) CALCULO DOS LI KITES OE CONTROLE £ RETIRfl 
DOS VALORES FORA DO INTER VALO. H0NTA6EH DA HATRIZ 
(MILIAR (AMI). CONTADORES (AJI) E (EJI), "FLAG" (KKL) 
SUE INDICA RETIRADA DE ALGUMA LINHA PARA HATRIZ = > 144.J 
2179 REH 

2189 IF PROD )=189 THEN GOTO 2428 
2194 FOR JI=i TO NEUFOR 1=1 TO NEG 
2248 IF AM(JI,1))LSC OR AHUMKLIC THEN 2218 ELSE 
2218 SESTI=JI : KKL=l : KKC0NT=1 : aA5SAVE=l 

2228 IF FLAGIh?R=l THEN PRINT *Ele«nto a ser apagado: 
: BUFI=STRI(RESTn : PRINT HIDVBUFS,2,L£N(BUFS»- 
1);","; : BUFS=STR1U> > PRINT HIDS(8UFS,2,LEN(BUF§)- 
l)t") = ";AHtRESTI,D : GOTO 2258 
2238 NEXT UNEXT JI 
2244 IF KKL=4 THEN GOTO 2379 
2254 FOR AJI=1 TO RESTI-i:FOR 1= 1 TO HEG+2 
2264 AHHAJI,n=AH(AJI,I):NEXT I :N£XT AJI 
2279 FOR AJI=RESTM TO NEL:FOR 1=1 TO NEG+2 
2284 AHKAJM,I)=AK(AJI,I):NEXT I:NEXT AJI 
2299 NEL=NEL-i 

2398 FOR EJI=1 TO NEL:FOR 1=1 TO 
N£G+2iAH(EJI,I)=AHI(EJI,I)!NEXT HNEXT EJI 
2314 IF KKL=1 THEN KKL=4 i IF FLAGIHPR^l THEN FOR 1=1 
1444 : NEXT I 
2324 GOTO 2194 
2334 REH 

2349 REH ===) RECALCULA LIHITES OE CONTROLE APOS 
EL1HINACA0 DE DAOOS FORA DO LI HI TE. 
2358 REH ===) VERIFICA SE APOS CALCULO DOS LIHITES DE 
CONTROLE NAO HOUVE A RETIRADA DE NENHUH DADO. SE NAO 
HOUVE, A HATRIZ OBTIOA E' A FINAL. CASO CONTRAfilO. 
RECALCULA-A NOvAHEXTE, 
2368 REH 
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2378 IF KKCOHT = 9 THEN GOTO 2648 

238* KKCOHT = 4 

2398 IF NEL*NEG < m THEN GOTO 1458 

2494 GOTO 1748 

2411 REH 

2428 REH =*) ELININACAO PARA HATRIZ =) 188. 

2434 DEN 

2448 FOR JI=1 TO HEL 

2458 IF AH(Jl,HEG+iJ)LSC OR MKJI.NEG+iXLIC THEN 2464 

aSE2488 

2468 FLAGSAYEM : RESTi=JT : KKL=i : KKCOHT=i 

2478 IF FLAGIHPR=i THEN PRINT 'Valor a Ser Apasado: 

Wit*} : BUF!=STRi<RESTI> : PRIHT HIDS(BUFS,2.LENIBUF$)- 

UiVl I BUFl=STSHNES+iJ : PRINT 

«IM(BUFI,2,LEHIBUFS>-1J;") = ":AHCRESTl.N£G+i) : GOTO 

2584 

2468 NEXT JI 

2498 IF KKL=4 THEN GOTO 2618 

2588 FOR AJI=1 TO RESTI-i:FOR 1= 1 TO HEG+2 

2518 AHHAJI.n=*{AJI.IUHEXT I: NEXT AJI 

2528 FOR AJI=RESTI+1 TO Ha^FOR 1=1 TO NE6+2 

2539 AHI(AJM,n=AH(AJI,It:NEXT liNEXT AJI 

2548 NEL=NEL-1 

2558 FOR EJI=1 TO NELiFOR 1=1 TO 

NEG+2:AH<EJI,n=AHI<EJI,I):NEXT I : NEXT EJI 

2568 IF KKL=i THEM KKL=4 : IF F1_AGIHPR=1 THEH FOR 1=1 TO 

388 : NEXT I I GOTO 2448 ELSE 2448 

2578 REM 



2588 REH -=) RECALCULA UNITES DE CONTROLE AP05 

ELIHIHACAO DOS DADOS FORA DO UNITE. 

2598 REH ===) VERIF1CA SE AP05 CALCULQ DOS UNITES DE 

CONTROLE NAO HOUVE A RETIRADA DE NENHUH DADO, EH CASO 

AFISHATIVO, A HATRIZ OBTIDA E ' A FINAL. CASO CONTRA* IQ. 

RECALCULA-A HOVAHEHTE. 

2689 REH 

2618 IF KKCOHT = 9 THEN GOTO 2649 

2628 KKCOHT = 8 

2638 GOTO 1749 

2648 FLAGCALC=i : CLS : BEEP : LOCATE 5 : COLOR 4.7 : 

PRINT "Hatriz Resultado* : COLOR 7,8 I KK=8 

2658 PRINT : GOSUB 7199 

2668 FOR JI=i TO HEL : KK=KK+i : IF KK=15 THEH PRINT : 

KK=8 : PRINT : INPUT 'Press i one (ENTER) para 

contiiHiar...*,BUF5 : CLS s LOCATE 5 s COLOR 4,7 J PRINT 

"Hatriz Resultado - Corit inuacao* : COLOR 7.8 : PRIHT ! 

GOSUB 7199 s GOTO 2679 

2679 FOR 1=1 TO HEG+2:PRIHT TAB(7«(I-l)+i);:PRINT 

USIH6*«I.«*;AH(JI.I);:HEXT I:HEXT JI 

2689 PRIHT : PRIHT : IHPUT "Press i one (ENTER) Para 

eontinuar...",PROSI : CLS 

2699 LOCATE 4 : PRIHT "Hedias da Media e R=". : PRIHT 

USIH6"H#.«";HEDlf ! PRIHT USIf6"Mt.W;rEl» 

27H PRINT J PRINT i COLOR 9.7 s PRIHT "Liiites de 

Control e Defimtivos* : COLOR 7,4 : PRIHT 

2719 LSC=HEDi+AA2*HEDR : PRINT "Liiite Superior de 

Advertencia: ";TAB(35); I PRINT USING"«tKHR.!i»*:LSC 



continud r.a proma etiicao. 



ASSISTENCIA TECNICA PERFEITA 



MICROLOGICS 
PORQUE ? 

Temos 7 anos de 

atuacao no merca- 

do, realizando servi- 

cos, utilizando enge- 

nheiros especialistas 

em reparos de mi- 

cros PC, XT, AT, 386, 

486, Drives, Impres- 

soras, Monitores e 

outros perifericos. 



CONTRATOS DE ASSISTENCIA TECNICA 






<©>***** ELGIN 



ISaiicrolab 



(^Delebra 



microtec 



COMPROVE!!! 



DEFEITOS EM MICROCOMPUTADORES: 

Erros de logica aleatorios, 
perda de memoria, 
destruicao do software, 
falha de componentes... 

UMA SOLUCAO PERFEITA: 
MICROLOGIC*, o melhor caminho para 
eliminar defeitos em microcomputadores 

e perifericos. 



ALUGUE 

MICRO DE 16, 32 BITS 



<j& AIICROLOGICiV TUDOPARA,NFO,lMAT,CA 

RUA CAMERINO. 128 - 11° ANDAR - CENTRO - RIO 
<PR6xiMO A EST. DO METRO PRES. VARGAS) 

Tel.: (021) 263-9925 / 263-9408 / 233-6826 




/^CHAMPION SOFTWARE 



Rua Clelia, 1837 - LAPA - CEP. 05042-001 - S.Paulo - SP 
FONDTAX: (Oil) 65-2030 



PROGRAMAS PARA PC XT AT E MSX 



PROMOCOES: 



I PRECO DAS Gff AVACOES" 



PARA FA2ER SEU PEDIDO; 



FORMAS DE PAGAMENTO: 



Faca por telefone ou relacione em 
Lima folha de papel os ptogramas 
que deseja, indtcando o codigo, 
nome e a quanBdade de discos ocu- 
pado a a taxa de correio, escreva 
seu noma, endereco, cidade, esta- 
do, cop e o tpo de micro. 
Pecfido adma de Gr$ 200.000,00 pa- 
gueoom dois cheques. Urn parao dja 

V da compra e o ouSo para 1 5 das apes. 

^SEDEX A COBRAR: Voce so paga- 



ra quando reSrar o pecfdo do cor- 
reio de sua cidade, nesta modaida- 
de, so para pedtfos acima de CrS 
80.000,00. 

2) CHEQUE NOMINAL: A Champion 
Software Uda, 

3) DEPOSfTO no tTAU Ag, 191 CvC 
49.724-7 em nome de EDUAFCO 
BORBA MENDES onviando a xerox do 
deposito junto com seu pedido. 

Em cada 10 discos gravados voce ga- 



riha + 2 gratis (DO) urn deles cort- 
tem nosso catabgo dcfr pnl co com- 
pteto. 



CATALOGO ELETRONICO: 



Para receber basla enviar Cr$ 
5.000,00 junto com seu nome. en- 
dereco completo e tipo de micro 



JOGOS E APLICATIVOS 



JA INCLUSO DISCO 5 1/4 DD 

., CrS 10.000,00 

JA INCLUSO DISCO 5 1/4 HD 

CrS 18.000,00 

Taxade correio . . CrS 18.000.00 
OBS Discos ja induso no preco 
PRECOS COM VALIDADE 
PARA 30.11.92 



JOGOS PARA PC XT/AT { + ) WINCHESTER (E) EG A/ VGA 



< 



J474 3 01 /3-D POOL 

J120 / 01 / 4X4 ROAD RACING 

J049 / 01 / 68B ATTACK SUB 

J3I4 I 02 1 6B8 ATTACK SU8 2 

JOB3/O43A-10 TANK KILLER 

J439 laai i A-1Q TANK KILLER 2 (W) 

J456 I 04 3 A.T.P.AIR TRANSPORT PILOT (W) 

3513/02/AAARGHU!(VGA) 

J 410 / 04 / + ABC BOXING IVGAHW) 

3096 3 06 I ABC MONDAY N FOOTBALL 

J091 I 02 1 ABKAM5 BATTLE TANK 

1524 3 01/ ACES OF ACES 

J578 / 03 I ACES OF PACIFIC (VGA) (W] 

J490/ 02 3 ACS ADVENTURE 

J526 / 01 / ACTION FIHTER 

J108/01 / + AFRICAN RAIDERS (Wl 

J064/02/AFTERBUNNER2 

1372/01 /AIDS 

3122 3 01 /AIRBONE RANGER 

1045 1 01 / ALF O TEIMOSO 

J584 / 03 / ALIENS FIRES 2199 A.D. 

J 394 1 0* / ALL DOGS GO TO HEAVEN 

J 406 / 02 / + ALPHA WAVES (Wl 

J 070 / 02 / + ALTERED BEAST(W) 

J622 / 02 / ALTERED DESTINY (VGA) (HD) 

1576 / 01 3 AMARILLO 5LIN (VGAJHD 

J 583 / 02 / AMAZON 

J249 1011 * APACHE STRIKE (W) 

1345 I 04 I + ARACNOPHOBIA (VGA) (Wl 

144B / 01 3 ARCADE VOLLEYBALL 

1)76 / 01 / ARKANOID 1 

1023/02/ ARKANOID2 

1352 3 02/A5TERIX 

3256 3 01 / ATOMIX (VGA) 

3247/01 / AVOID NOID 

J439 / 02 3 AXE OF RAGE 

J613/W3B.A.T. (VGA/WJ 

J3B8/03/BAALIVGA) 

3139 3 02 3 BACK THE FUTURES 

1335 / OS 3 + BACK THE FUTURE 3 (Wl 

J329 / 04 / + BAD BLOOD (EGA/VGA) W) 

J22W 02 /BAD DUDES 

J135 / 02 / BAKER STREET 

3604 / 03 / BALANCE OF PLANET (WJ 

J35Q / 01 / BALLISTIX 

3158 / 02 / BAR GAMES 

J109 I 01 I BAR8ARIAN 

Jl+3 / 02 / BARD'S TALE 1 

3133 / 03 / BARDS TALE 

J 076 / 01 / BATALHA NAWL 

J4B8 / 02 / BATTL E OF NA POLEON 

J125 / 02 / BATMAN (VGA/EGA) 

1317 / 04 / . BATMAN THE MOVIE (Wl 

J036/ 02 /BATTLE CHESS 

J292 / 03 / BATTLE CHESS 2 

J260 / 02 / BATTLE HAWKS 1942 

J373 / 01 / BATTLE ZONE 

J248 / 02 / BATTLETECH 

J 393 / 05 / + BATTLETECH 2 (Wl 

1472 I 01 /BEYOND COLIMNS 

J4B7 3 03/BIG BUSINESS 

J351 / 01 / BIG TOP (SO CGA) 

J271/013BILHAR3D 

JIB2 / 02 / BLACK CAULDRON 

3355/01 / BLACK JACK (21) 

J330 / 01 / BLACK MONDAY 

1503/02/ . BLADES OF STEEL 

J034 / 01 3 BLOCK OUT 

1361/ 02 /BLUE ANGELS 

J254 / 05 / BLUE MAX 

J475 I 01 / BONZOWARE 

1029 / 01 / BOP WRESTIE 

1062 / 01 I BOWLING 

1162/01/ BUCK ROGER 

J022 / 02 / BUDOKAN 

J482 / 03 / + 8UEALLO BILL [W) 

J0S0 / 01 / BUSHIDO 

J233/02/ + CABAL IW] 

J484 / 01 / CADAVER EGA/VGA) 

J04I / 01 / CALIFORNIA GAMES 

J347 / 03 1 CAUFORNIA GAMES 2 

J196 / 01 / CALL TO ARMS 

1471 ( 01 / CANASTRA 

J287 / 01 / CAPITAO TRUENO 

J41W03/CAPONE 

JJ46 / 01 / CAPTAIN COMIC 1 (VGA) 

J353 / 01 / CAPTAIN KEEN 

1461 / 01 I CARLOS SAINZ 

J236 / 03 / CARMEN IN TIME 

J497 / 06 / ■, CARMEN S.AMERICAN (VGAI 

J415 / 15 / + CARME N S Dl EGO LUXE (W) 

J499 / 01 / CARMEN S EUROPE 

J144 / 01 I CARMEN SANDIEGO 



1312 / 03 / CARMEN SAN DIEGO 2 
J207/02/CASTELVANIA 
J075 1 04 / CAVERMAN 
1100 / 03 / CENTURION (EGA) 
1327 / 02 /CHALLENGE A, EMPIRES 
J37I / 01 / CHAMPION OF KARATE 
J021 /01 /CHARLIE CHAPLIN 
J172 / 01 / CHESS MASTER 2 000 
J11B/ 01/ CHUCK EAGER'S 
1171 10] /CIVIL WAR BATTLE 
M16 / 01 / COHORI (EGA/VGA) 
J253 / 02 / COLORADO 

1426 / 01 / COMBAT CURSE 
1093/01 /COMMANDO 

1306 / 07 / 4 CONAN (VGAJIW) 

J276 / 02 / CONFLICT IN EUROPE 

1555 / 01 / COMPUTER CONTRACT 

J208 / 10 / + CONQUEST OF CAMELOT (Wl 

1548/01 /CONRADE 

JI49 / 01 /COSMIC CRUZADERS 

J 056 / 01 / CRAZY CARS 2 

1115 / 0B / + CRIME WAVE (Wl 

1451 / 02 / * CR1STAL GAVES 1 (VGA) (W) 

1274 1 01 / CUBIK TIC TAC TOE 

1250 / 01 / CVRUS CHESS 

J495 / 01 / DAMAS PARA WINDOWS 

1425 / 01 / DARK AGES 

1427 / 02 / DARK CASTLE 
1216 / 01 / DARK SIDE 
1547/ 03/ DARK SPYRE (W) 
1291/03/ • HAS BOOT fVGA)[W) 
1156 / 06/ + DAVID WOLFF (Wl 

1294 / 03 1 + DAWN RAIDER (VGA] (W) 
1179 / 03 / DAYS OF THUNDER 

1224 / 01 / DEATH SWORD 
1016/ 02 /DEATH TRACK 

1012 / 01 / DEFENDER OF )H E CROWN 

J529 ( 02/ DEMON STALKERS 

J368 / 02 I DESESPERADO 

J 519 / 07 / DICK TRACT [Wl 

1210/02/ DIE HARD 

JT92 / 01 /DIGGERS BRIAN 

J296 / 07 / + DINO WARS |W) 

1453 / 01 / DOMINO 

J481 / 01 / DONALD DUCK 

J223 / 01 / DONKEY KONG 

J05*/ 02 /DOUBLE DRAGON 1 

1005 / 01 / DOUBLE DRAGON II 

J592 / 03 / DOU 8LE DRAGON 2 (VGA) 

1123 / 02 / DOWNHILL CHALLENGE 

1258 / 01 / DRACULA IN LONDON 

1203 / 04 1 DRAGON STRIKE 

J331 / 12 / + DRAGON'S LAIR II (VGA)(W) 

J5B2 / 02 / DRAGONS WAR 

J17S/0I /DRAW POKER 

J543 / 05 / DREAM TEAM IVGA/W) 

1213/ 02 /DUCK TALES 

1470/01 / + DUKE NUKEN IW] 

J309 / 01 / EARL WAVER BASEBALL 

J444 / 01 / EAST US WEST (VGA) 

1264 / 02 / ECHELON 

J527 / 01 / EGAROIDS 

1225 / 01 / ELITES 
J395/14/ + ELVIRA (VGA)(W) 
1523 / 06 / EXOTIC CARS (VGA/W) 
1320 / 05 / 4 EYE OF BEHOLDER (W) 
1343 / 04 / + F-1 4 TOM CAT (CGA)(W) 
1085 / 01 / 1-15 STRIKE EAGLE 1 
1101/ 02 /F-15 STRIKE EAGLE II 

1072 / 02 / F.16 COMBAT PILOT 

1004 / 03 / F-19 STEALTH FIGHTER 

J332 / 02 / t F 29 RFTALIATOR (VGA)(W) 

J17B / 01 / F-40 PURSUIT SIMULATOR 

J392 / 04 / + FT17A NIGHT HAWK (VGA)Iw 

1099/ 02/ FACE OFF(W) 

1300 / 01 / FACES 

J Oil / 01 / FALCON 

1599 / 05 / FALCON 3 (VGA)(HD|(W1 

1525/01 I FAMILY FEl/0 

1042 / 01 / FELIX 

J 374 / 01 / FERN AN BASKET 

1267/ 02 /FERRARI F-1 

J459 / 04 / + FIGHTER BOMBS R 

1348/01 / FINAL A5SAUL1 

1609/ 02 /FIRE KING IW) 

1047/ 02 /FIREPOWER 

J305 / 04 / + FLIGHT OF INTRUDER (W) 

J039 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 3.0 

1573/01 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 (SP)(HDI 

1432 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.1 

1098 / 02 / FLIGHT SIMULATOR 4.0 

1542/01 /FLIGHT WARE 

1032 / 01 / FOOTBALL 



J323 / 06 / FRIENDISH FREDDYS (W) 

1437 /01/FUCKIN (VGA) 

J574 / 01 / FUTURE C. COLLECTION (VGA) 

1128/ 03/ FUTURE WARSS I 

J4Q2/01 /GAMAO 

1163 / 01 / GAMES DIVERSOS 

J430 / 01 / GAMES FOR WINDOWS [HO] 

1013 / 01 / GATO 
1002/ 01 /GAUNTLET 
137B / 02 / GAUNTLET II 

1354 / 01 / GHOST'N GOBLING (lOY) 

1014 / 04 / GHOST8USTERS 2 
1477/01 /GO-MOKU 
1396/ 05 /GOLD RUSH 
1145 / 02 / GOLDEN AXE 

1522 / 02 / GOLDS OF AMERICA (VGA] 

1230 / 01 / GOODY 

1572 / 01 / GRAN PRIX UNLIMITED (VGA/HD) 

10S7 / 01 / GRAN PRIX CIRCUIT 

1554 / 02 / GRAN SLAM BRIDGE 

1277/02/ GRAVE YARDEGE 

1211/01/ GREAT ESCAPE 

J209 / 02 / GREEN BERET 

J4A0 / 01 / GREMMLINS 2 

1580 / 01 / GROVER'S ANIMAL ADVEN1URES 

1(320 / 01 / GRYSOR (CONTRA) 

J29B / 03 I t GUN BOAT (VGA](W) 

J514/02/GUNSHIP 

1535 / 03 / GUNSHIP 2.000 (VGAHHLYW) 

1174 / 01 / HANG ON 

1048 / 01 / HARD BALL 

1505 / 03 / HARD BALL 3 

1290 / 0! / HARD DRIVE II (ioyl 

I5B1 ,' 01 / HARLEM GLOBETROTERS 

1293 / 02 / H ALLEY DAVIDSON 

I486 / 03 / + HAPPON (VGAI(W) 

1155/01 /HEAVY METAL 

1089 / 03 / HEROS OF LANCE 

1090/ 03 /HEROES MARVEL 

107a/02/HILLSTAR 

1117/05/HOLE IN ONE 

1365 / 02 / HOME ALONE (VGA) 

1546 / 03 / HORROR ZOMBIES [Wl 

1489/ 02 /HOSTAGE (EGA) 

JS97/0W HOT SHOT 

1407 / 02 / * HOYLE II (W) 

J129/03/HOYLES 

1598 /01/HURKLE HUNT 

1007/09/ + ICE MAN (W) 

ji B4 / 03 / 1 f n movie Shoot it 

J095 / 0) / 1CARI WARRIORS 

1284 / 01 / + ILHA DISNEY (W) 

1116 / 03 / IMPOSSIBLE MISSION II 

1059 tm t INDIANA lONES I 

1017/ 02/ INDIANA lONES II 

1003/ 06/ INDIANA lONES III 

1571 / 06 / INDIANA lONES IV (VGA/HD) 

1019 / 02 / INDIANOPOLIS 500 

1334 / 02 / INDOOR SPORTS 

1273/01 /INFILTRATOR II 

1414/02 / INTERNATIONAL SOCCER II 

1455/01 /INTERPHASE 

1341 / 02 / + IRONMAN (W) 

1166/01 /ITALIA 90 

1092/01 II BIRD 

1485 / 02 1 1ABATO 

1390 / 02 / + 1AMES BOND IW) 

13*4 / M / + 1ET FLIGHTER II (VGA) (W) 

1147/02/1IGSAW 

1275/01 /JIG SAW PUZZLE 

J037 / 01 / KARATE CHAMPION 

J006 / 01 / KARATEKA 

1340 / 02 / KARNOV 

J297 / 04 / + KICK BOXER (VGA)(W) 

1491 7 01/ KICK OFF (VGA) 

1181/ 02 /KINGS OFF THE BEAST 

1440/ 02 /KING'S QUEST I 

J418/ 02 /KING'S QUEST II 

1183/03/KING'S QUEST III 

J234 / 06 / + KING'S QUEST IV (Wl 

1501 / 04 / + KNIGHT FORCE (W) 

J565 / 06 / KNIGHT OF LEGEND W) 

1530 / 04 / KNIGHT OF THE SKY IW) 

1031 / 02 / LAKERS CELTICS 

WOO / 02 / LAQUETE THE L'OISEAU 

Ml / 01 / LAS VEGAS 

1359/ 02 III FETICHE MAYA 

1173 / 02 / LEASURE SUIT LARRY 

1339/06/ + LEASURE SUIT LARRY II (W] 

J 478 / 08 / LEISURE SUIT LARRY 111 

1313 / 03 / LEMMINGS 

1242 / 02 / LHX ATTACK CHOPPER 

J380 / 0) / LICENCE TO KILL (CGA) 



J20I / 06 / LOOM 

J496 / 05 / LORD OF THE RINGS 

J199 / 01 / LOST ADVENTURE 

J220 / 03 / LOW BLOW 

1311 / 03 / M-l TANK PLATOON 

1228 / 01 / MACADAM BUMPER 

JS66 / 03 / MACARTHUR WAR (VGA/W) 

1087 / 01 / MACH 3 

1422 / 01 / MAD lONHSON FOOTBALL 
1027 / 01 / MAD MIX 

J575 / 01 / MAD TV (VGA/HD/WT, 
1124 / 01 / MAG lONG (VGA) 
1074 / 01 / MAGIC JONHSON 
1240 / 02 / MANCHESTER FOOTBALL 
1596 /OS/ MANHOLE (Wl 
J180 / 01 / MANIAC MANSION 

1423 / 02 / MANIAC MANSION 2 
1134 / 01 / MARBLE MADNESS 

1346/ 05/ + MARIO ANDRETTI (VGA](W1 
1289/01 / MARIO 8ROSS (VGA) 
J3B2 / 01 / MASTER B ULSTER 
J467/01/MAXIME 

1136 / 02 / MEAN 18 

J466 / 04 / + MECH WARRIOR (W) 

J421 / 01 / MEGA MEN 

1587 / 04 / MEGA TRAVEL (W) 

3615 / 01 / MEGAFORTREES (VGA/HD/W) 

3272 / 02/ MENAGE (VGA) 

1255/06/ t MENS STREET (W) 

J362 / 02 / + METAL MUTANT (VGA) (W) 

1191/ 02 /METROPOLIS 

1130/ 04 /MIAMI VICE 

J200 / 02 / MICHEL JORDAN 

JS40 / 01 / MICHEL FOOTBALL - 

J27B/ 02 /MICKEY MOUSE 

3412/ 03 /MICKEY SURPRISE 

J367 / 01 / MICROSCOPE MISSION 

J 389 / 02 J MIG 39 

1502 / 03 / NIGHT AND MAGIC 2 

J621 / 03 / NIGHT AND MAGIC 3 (HD/W) 

J537/ 02 /MINES OF TITANS 

J536 / 01 / MIRAMAR [Wl 

1140/01 /MIS1ERY MASTER 3 

1553 / 05 / MIXED UP MOTHER 

J545/01/MODEMWARS 

114B/02/MOEBIU5 

J319 / 08 / + MONKEY ISLANDS (Wl 

J626 / 08 / MONKEY ISLAND 2 (HD7W) 

J 281 I 01 / MONOPOLY 

J517 / 01 / MONOPOLY 2.1 (EGA/VGA) 

J454 / 01 1 MONTEZUMAS REVENGE 

J 441 / 03 / MOON WALKER 

1068 / 02 / MOTO CROSS 

1244 102/ MARCO POLICE 

1235 / 04 / + NASCAR CHALLENGE (W) 

J552/ 03 /NAVY SEAL 

3551 /0WNETRI5 

3565 / 02 / NEYROMANCER 

3563 / 03 / NEVER ENDING STORY 2 (W) 

3107 I 01 / NEW GP MOTOCICLE 

1349 / 02 / NEW YORK WARRIOR (VGA) 

J620 / 04 / NIGHT BREED 

J261 / 02/ NIGHT MARE STREET 

J03B / 01 / NIGHT MISSION PINBALL 

J617/03/NIGHT SHIFT 

JIBS/ 02 /NIGHTMARE 

1356 / 01 / NINJA GAYDEN 

1623/01 /NINJA RABBIT (HO) 

1167 / 01 / NINJA SABOTEUR 

1550 / 02 / NORPH & SOUTH 

1399 3 01/ NOVA! RON 

J463 /02 /NUCLEAR WAR 

1137 / 02 / 09L1TERATOR 
1364 / 0! / OCEAN RANGER 
1245 / 01 / OFF SHORE WARRIOR 
1310/05/ *-01LWEELJWI 
1549 / 0) / OL1MPIC DECATHLON 
3409 / 02 / OLIVER 4 COMPANY 
3010/01/ONTOP 

1479 / 02 I OPERATION C. STREETS 

1079 1031 + OPERATION WOLFF (W) 

3015 / 02 / OUT RUN 

1476 / 01 / PACKMAN 

3508 / 01 / PAGANITZU (W) 

1112 3 01/ PAPER BOY 

3577/01 / PAPER BOY 2 (VGA/HD) 

1531 1 02 /PARIS DAKAR 

3001 3 01/ PC POOL 

1457 / 01 / PENTHOUSE 

J 520 1 02 / PERESTROIKA IW) 

1146 3 02 3 + PETE ROSE (W) 

1321 3 01 / PGA GOLF 

1383 3 01 3 PHARAOS TUMB 



CHAMPION SOFTWARE 



Ruo CWio, 1837 - IAPA 
FONE/FAX 



CEP. 05042-001 
(Oil) 65-2030 



SPaulo - SP 



j033 / 01 / PICTURES 

JJ70 1 01 / PINBAU, COLLECTION 

J473/0W PING PONG 

iw i ow pi pe mews 

J349/02/ PIRATES 

1608 / 01/ PTT FUGHTER (HOI 

jio* i oi / pn stop n 

J04S J 0? / Platoon 

J61* / 03 / POKER CHINES (VGA) 

J 360 / 02 / * POLE POSmON II (W) 

mi I VI I POLICE QUEST I 

J 323 / 06 / + POLICE QUEST ll(W) 

J403 1 01 / POLtlOT 

1195 ( 01 I POPCORN 

1480 1 02 / POPULOUS (EGA/VGA/W) 

1243 / 02 / ' ♦ POFUIOUS (EGA/VGAJIW) 

J243 1 03/ + POPULOUS SO CGA) 

1110/ 01 /PORNO I 

J16W0WPORNOII 

1141/ 01 /PORNO III 

1259 / 01 / PORNO CARTOONS 

J077 / 04 / + POWER DRIFT (Wl 

J510 / 01 / POWER DROME 

J6I1 / 01 / PREOADOR 2 (HO) 

JS70 / 0? / PREHISTORIC (Wl 

1080 / 03 / PRINCE OF PERSIA 

nt/etmi prosoccer 

1231 I 02 / - PROTENNI5 TOUR (Wl 
14*2 / 05 I PROPHECY (VIKING CHILD) 
J5I2/Q1 IfSi 

auiai n-m 

J376 / 01 I cm 

Ml tin I • QUATRIX It (VGA) 

J163 / 02 / RAIL ROAD TYCOON 

J02S / 02 / RALLY 

120S/02/RAMBOIII 

J0« W 01 i RAMPAGE 

JS44 / 01 / RAMPCUBE 

J401 / 02 / RAPICON 

1717 » 03 / RA5TAM 

1113/03/ READER RABBIT 

J 28* / OW + RED BARON [Wl 

1257 / 02 7 , RENEGADE W) 

1*03/ 01/ REX CHESS 

J31* / 01 / RICK DANGERROUS 

1283 I 0) / ROAD RUNNER BIP BIP 

1610 / 07 / ROBIN HOOD ivGA/HLVW) 

J 590 / 01 / ROB! SON CRUSOE |CGA) 

J0S8 / 04 / ROBOCOPIW1 

JI50 / 01 / ROBOCOP ESPECIAL 

J413 / 01 / ROBOMAZE II (W) 

J421 / 02 / ROBOT OD1SSEY 

J591 / 0) / ROBOT RASCALS (CGA1 



.;:■: 93 tCflCR 

J214/ 01 /S.D.I 

1170/04/ + STELLAR {W] 

J28B / 0) / SAPO lEROnCOt 

1405 / 03 / SAIGON 4 

J229 / 01 / SAYLUNG 

J6Q* / 01 I SCORCHED EAAITH 

1282 / 01 / SEA DRAGON 

J324 / OS / . SEARCH THE KING (Wl 

J337 /OS/ SECRET XHN1 

J308 / 02 / SENTINEL WORDS 

J338 / 01 / SERV & VOLLEY 

■28S / 01 / SERVICE PLAY TENNIS 

J424 / 05 / t SEX (VGA) (Wl 

J*U / 01 / SEXCAPS (VGA/Hb) 

J594 / 01/ SHAMUS 

J444 1 01 / SHANGAI IVHA/MOU5E) 

1500. / 04 I SHANGAI ll (VGA) 

1401/01 / SHARK (lUBARAD-VGA] 

14*5 / 02 I SHERMAN M-4 

1212/04/ + SHUPHED(W) 

1145 / 01 / SHINOBI 

J204 / 01 / SHOGUN 

i521 / 01 / SHOOTING GALLERY (VGA) 

1533/ 04/ SHOOT LE 

1397 / 02 / SHUFFLE PUCK CAFE 

1419 / 04 / ♦ SILENT SERVICE II (W) 
1567 / 04 / SIM AMI IVGA/Wl 
J385 / 04 / + SIM EARTH (Wj 
J31B/02/SIMBAD 

JI02 / 02 / SLMCJTY 
J445 / 02 / StMCITY (VGA) 
J404 / 04 / SIMCJTY FUTURE 
1035 / 01 / SiMULADO* FORD 

1420 / 01 / SJTO PONZ 
1028/ 02 /SKATE OR DIE 
1066 / 01 / SKATE ROCK 

1509 / 02 / SKY OR HE (VGA/EGA/W) 

J4IB / 02 / SKY CHASE 

J073/03/SKYFOXII 

1328/ 02 /SKY SHARK 

1377 / 01 / SOBETUR 

1052/01 /SOKOBAN 

J4*4 / 01 / SOLITAIRE ROYALE 

1303 / 10 / + SPACE ACE (VGA)(W) 

J595 / 01 / SPACE COMANDER 

1263 / 02 / • SPACE HARREIR (Wl 

1189/ 03 /SPACE QUEST I 

1009 / 03 / SPACE QUEST II 

1342 / 02 / SPACE QUEST III 

1625 / 0* / SPACE QUEST IV (VGA/HD/W 

1055 / 01 / SWCE RACE! 

JIS6/ 02 / SPACE ROGUE 



1483/02/ + STAR CONTROL 4 fW) 

J429 / 0) / STAR DEFENCE! (VGA| 

J 325/ 01 /STAR GOOSE 

1132 / 05 /+ STAR TREK 5 (W) 

m a I SHBIB 

J71S/02/ + STIL THUNDER (W) 

1417 / 03 / STREET FIGHT MAN (Wl 

1084 / 02 / STREET FIGHTER 

1071 / 03 /STREET ROAD 

J3S2/ 04 /STREET ROD II 

1534 / 04 / STRIKE ACES 

J1 51 / 01 / STRIKE FLEET 

1152 1 01 I STRIKER 

1040 / 01 / STRIP POKER 

1333/ 01 /STRIP POKER 2 

1)77 104/ STUNT DRIVER 

1233 / 04 / + STUNTS (Wl 

JIM / 0T / SUMMER GAMES 2 

1026/01 / SUPER BIKE CHALLENGER 

J270/03/ SWORD OF SAMURAI 

1219 / 02 / » TAKE DOWN (Wl 

1164 / 01 / TAPPER 

1097 / 04 / TARTAR UGAS NINJA 

1303 / 07 / * TARTARUGAS NINJA 2 (VGAj 

14*9 / 01 / TEAM SUZUKI (EGA/VGA) 

JI87 / 03 / TECHNOCOP 

J51* / 01 / TENNAGE QUEM 

1402 / 01 / TERAFORM DJNOSOCCEt 

12*8 / 01 / TEST DRIVE 

MM* / 01 / TEST DRIVE I 

1060/ 04 /TEST DRIVE 1 

HI* / 03 / TEST DRIVE 3 (VGA/EGA) 

iOTB / 01 / TETIIS 

JtOS / 01 / TETIIS FOR WINDOWS 

1243/02 / remtS SUPER (EGA/VGA) 

1197 /01 /THE ANCIENT OF WAR 

1051 I 04 / THE BATTLE OF BRITAIN 

J 38* / Vt I THE BOOK OF MOE 81 US 

J398 / 03 / + THE CARDINAL KREMLLM (W) 

1082 / 03 / THE CYCLES 

1458 / 01 / THE ELETRIC JIB SAW 

1357/01 / THE FUNT5TONES 

J*05 / 04 / THE FOLS ERRAND 

JIBS / 01 / THE GAME OF HARMONY 

J245 / 04 / THE GAMES 

1579 /0W THE HULK 

J391 / 01 / THE HUNT OCTOBER 

J619 / 02 / THE KEYS OF MARAMON 

1381 rOJ/THE KING OF CHICAGO 

JI11/04/THEWJISTAL 

J094 / 02 / THE LAST NINJA 

1384 / 03 / THE LAST NINJA 2 

1462 / 03 /THE MAGIC CANDLE 



SSTWTtItaT 



NIC 

«3S8 / 01 / TOM & JERRY 
(086 / 01 / TOMAHAWK 
1202 / 06 /TONG Off FATMAN 
J498 / 01 / TOTAL ECLIPSE 
JI94 / 01 / TOUR GOLF 
J 548/ 01 r TOW SAWER ISLAND 
J493 / 02 / TIACON 1 
J507 / 03 / TIACON II 
J239 / 02 / TREASURE MONTAIN 
J442/ 02 /TREASURE TRAP 
J468 / 01 / TROJAN 
J154 / 01 / TRUCO 

J326/02/ ♦ TUNNELS Of AMANCEDOW 
J069 / 01 / TURBO CHAMPION 
J344 / 03 < TURBO OUT RUN 
J435 / 04 / t TV SPORTS BASKET (VGA)(W) 
J307/05/+ ULTIMA VfW} 
J438 / 07 / t ULTIMA Vl)wl 
1266/ 01 /US5 STINGER 
15*9/01 / VEGAS GIAMBER 
J279J 01 /VEHE 
1227 / 02 / VIAGEM CTERRA 
1564 / 01 / VICTORY ROAD 
J103 / 01 / VIDEO VEGAS 
1104 / 01 / WAIR RUNNER 
J114 / 03 / WAS THE MIDDLE EARTH 
J024/ 02 /WEIRD DREAMS 
J315 / 02 / WELLTRIS 
J153 / 01 / WELL OF FORTUNE 
J433 / 01 / WIND SURF 
1222/04/ * WIND WALKER (Wl 
1295 / Tl / + WING COMMANDER [VGA|rw 
J33* / 04 / * WING SECRET MISSION (W) 
J053 / 02 / WINGS OF FURY 
/W /WINTER GAMES 
JOS* / 01 / W1ZRALL 
J538 / <tt / WOUf PACK 
J198 / 01 / WORLD GAMES 
J142 / 02 / WORLD SOCCER 
J1 93/01 /WORLDS TOUR GOLF 
J515 / 04 / WRATH OF IHEW DEMON 
J251 / 02 / KM EN II 
1450 / 02 / XENOCID (SO CGA) 
J1S9/ 02 /XENON 
J16B / 03 / XENON II 
1443 / 01 / XMAS LEMMINGS (VGA) 
1375 / 01 / XONIX 
1511 / OW XTETRIS 
11 38 / 02 / ZARC MCCRAKEN 
1593 I 01 / ZARKOV 
1*49/01 /ZAXXON 
1492/03/ZEUAROS 
1237 / 01 / ZOM8I . 



TEMPS CENTENAS DE JOGQ5 (ULTIMAS NOVIDADES) 



APLICATIVOS PARA PC XT/AT DE DOMINIO PUBLICO 



REF QD 



NOMES OESCI ICAO 



C230 01 - ID IMAGERY MIA C8IA1 FISURLAS GIOAAITilCAS UN 3-D. 

D216 01 80011 DISKETTE BIOSCOPIAOOK Of COPIAS ESPECtAIS. 

D014 ■ 01 ■ ABC FUN KEYSI NSINA KM INGLES O ALFAIITO. 

0242 01 ABC TA1KAPIENOA INGLES COM O COMPUTAOOR 

D238 01 ACTAEONSHIU MtA O DOS', 

K012 02 - ACTIVE UFEAOINDA t CALINDARIO. 

SI 56 01 ADM E5COLA5WICAOEMIA5 SIST1MA DE AUTOPAACAO PfESCOLAS.ETC. 

S280 . 01 ■ AGENQAA4KNDA DR COMPflOMISSOS.FONIS, ETC. 

R067 ■ 02 AGRICULTURALPROGIAMA P/ADMINISTRACAO DE FAZENDAS. 

K062 01 - AMPLE NOT CEUTILITARIO CONTINDO: ALARMt, AOINDA.ETC. 

N271 ■ 01 ■ ANYANGLECALCULA OS DADOS DOS T8IANOULOS. 

D1B4 01 ARJ IV. 2.2 1) PROGRAM A PICOMPACTACAO OE ARQUIVOS. 

D2S5 01 ASC2COMWANS FORMA ARQUIVOS 'ASCII' EM '.COM' 

II 95 ■ 02 ■ A5f A5YAS3UPIR PLAN I LH A ELETRONICA. 

R249 - 03 ASTROPROGRAMA COMPLETO AP4ALISE DI ASTROLOGIA. 

PI 98 - 01 A5TROLOGYFAZ MAPAS E CALCULOS ASTROLOGICOS. 

0339 01 ATLAS PCMAPA MUNOI GEOGRAFICO.TODOS OS PAISES. 

DO; 4 01 AT3LCV. DIMINUE A VELOCI DA D[ DO S E U AT '. 

D1B1 01 AUTOMENU CRIA MINUS EM DISCO « IOI DO 

073 ■ 01 - BANNER & SIGN MAKERPPCRIACAO SE PAIXAS.UnREIROS.ETC. 

C332 01 BARCODE DES1NH A I IMPRIME COD I GO DI BAR R AS 

E123 01 BASIC LINEUTILITARIO OE PROQRAMACAO EM BASIC . 

K027 02 BILL POWER PUISCONTARl LI DADE. EMITI NOTAS DE SERVICOS. 

E091 - 01 BOIIDfTOR Of Tt LAS OR AF1CAS. 

R84- 01 - 8RADFORDMLSSA TIXTOS EM ASCII EM OUTR AS PONTES. 

E2B2 02 C COMPtLtRimLITARIO P/LINGUAGIM DI PROOR AMACAO 

1072 -01 CALCULUSINSINO DA ALGERIA 1TRIGONOMFTRI A. 

M227 . 01 ■ CALENDAR KEEPERPIOGRAMA P/CRIAR CALINDARIOS OE PARIOI. 

028* - 01 - CANTONESE ruTORf NSINA O CAHTOP4IS'. 

K033 - 02 CASHTRACCONTROLI RAN CASIO I DI IN VISTIMENTOS. 

RI54 - 01 CATDISKIXCILINTI CATALOOADOR DI DISCOS. 

E194 03 CRA5MPARA APRENDIR A IINGUAGIM ASSEMBLER. 

N034 01 CRYSTAL (VGAiOIR A MODI LOS DI CRISTAIS IM 3-D 

A211 -01 ■ DATA PLUSRANCO DI DADOS COMPATIVEL COM DRASE. 

A231 - 01 ■ DATABASE PUBUSHEROIRINCIA DADOS OI PISSOA PISICA 

A150 ■ 02 ■ DATA BOSSSU PER BANCO DE DADOS. 

Nil 4 01 QATAPIOTPROORAMA DI SRAFICOS Rl DIMENSION A IS. 

D22I ■ 01 - DBASE III ROUTINESMAI5 OE 60 ROTINAS PARA O DRASE III. 

E3.08 - 01 DBPROGPIRRAMINTAS PARA O DRA5I III. 

E203 01 DBTOOLSflRRAMINTA PfORASE III. CRIA MINUS. 

D139 01 DCOPY MENU MATICVARtOS UTILITARIOS PARA COPIA. 

M077 01 DESK AND MAIHRILOOIO. AJJLRMI, CALCULADOBA, ETC. 

R050 - 01 ■ DIET DISKSUGISTOtS DI DIHAS PfCONTROLR OI Plio, 

D134 01 OlREaORINTlRPACI PARA O USO DO 'DOS'. 

El 71 01 - DISAM PARA PROGRAMADORES EM GW-IASIC 

K064 . oi - disk catalogingcatalooador di discos. 

D103 - 01 - DISK COMANDOOT1MIZA, RICUPIRA DISCO I WINCHESTER. 

0141 . 01 . DISKDUPECOP1A Of DISCOS IM VARIOS FORMATOS. 

D220 01 DLITELI.IDlTA I MOOIFICA ARQUIVOS DO DISCO. 

t»S? 02 DOS EXTENSIONAMPUA OS COMANDOS DO DOS'. 

0073 01 DOS HELP! NSINA OS COMANDOS DO DOS 3.3'. 

010* ■ 01 DOS LOCK. (Wl MOTIOI A WINCHESTER COM SINH AS. 

0098 ■ 01 ■ DQZEZF*«J*AMA MIXIUAR DO DOS'. 

Cl*8 - 01 - DRAFT CHOICE PtOOIAMA MIA DESENHOS TIPO 'CAD'. 



K053 01 EASY INVENTORvCONTtOLf DE ISTOOUI. 

D140 0) EDOYMODIFICA DATA I HORA DOS DIRETORIOS. 

044 - 01 - EDRAWDISINHA I IMPRIME DIAGRAMAS DI BLOCOS. 

067 ■ 01 ELECTRONSOLUCIONA IQUACOES ELETRICAS. 

960 - 01 - ELETROEFITUA OtCAMENTO DI PI OJ ETOS ELITRICOS. 

0202 - 01 - EMUL B 7 SIMULA DOR MATE MAT ICO MR A PC 'AT'. 

0009 01 EQUATORINSINO DA MATEMATICA I FISICA. 
K081 01 - EVALUATERISOLVI IQUACOES MATIMATICAS. 
K044 01 EXPRES5CHECKRANCO DI DADOS MRA CHEQUES. 

D707 - 01 EZCOPY LITFCOMA PIA MEMOS I A 1 UNICA VIZ O DISCO. 

K027. - 01 ■ FANCY LA6ELITIQUITAS MRA MALA DIRETA. 

El 30 ■ 01 ■ FASTLINOUAOIM OI PR OGR AMACAO R API DA. 

P256 - 01 FA5TYPEENSINA A DATILOGRAFIA NO SIU 'PC. 

EIOS 01 ■ FILE PATCHPIRMITE VIR SETORIS DO DISCO. 

0193 04 FLASH CARDSDICIONARIO OE INGLES COM 7.000 MLAVRAS. 

C006 03 FLOWDRAWOIIAOOR DI DIAGRAMAS, MAPAS, TABELAS, ETC 

R1I9 • 01 - FLUHOT PIUSPROTISI OS PROORAMAS CONTRA 'VIRUS'. 

R158 ■ 01 ■ FOR FOTGRAFERSCAtALOGA E OR DEN A SUA5 FOTOGRAFIAS. 

O087 01 - FOREIGN LANGUAGESENSINA AS UNOUAS ISPANHOLA. ALIMA. 

H096 01 FORGE VERSIONUTIUTARIO 01 tILA MRA DB3 E TURRO PASCAL. 

K032 0T FORM MASTERCRIA/1MPRIMI VARIOS TIPOS DE FORMULARIOS. 

DIM ■ 0) FORMAT & COPYMASTEf PROGRAMA MRA FORMATACAO I COPIA. 

0213 01 FORMGENNS DISXPIRMJTI COP1AR O DISCO VARIA5 VIZIS 

N272 . 01 - FORMULA I CUISO DE ALGEBRA. 

I27S - 01 - FSEECAIC IVGAIPLANILH A DE CALCULOS. 

0010 01 - FUNNELSlNSINO DA MATEMATICA MRA CRIANCAS. 
B1&3 01 - GALAX/ LITT.5UPI R IDITOR OI TIXTOS IST1LO WORDSTAR. 
O089 01 - GERMAN TUTOtlMSINO DA UNOUA ALIMA. 

K268-01 GISTCOMTROLf DEVINDASEDECLIENTES. 

CT73 - m - GRAPH ITMOORAMA PARA CRiAR ORAFICOS COMIMOH ATI VOS 

P243 0T -GUIA PAUUSTAIILACAO DE HOTIIS, RESTAUR A NT! S DE S.PAULO. 

0138 ■ 01 . HARD DISK UTILITIES UTIUTABIO PARA A WINCHESTER'. 

D104 01 HOMOUINCIADOR OE DISCO RIOIDO. 

O078 01 - HEBREW QUI2INSINA A LINGUA HEBRAICA. 

D144 01 HEXCAL1BUKOMANDOS DE EDICAO P/USAR IM ARQUIVOS, 

DT11 • 01 HEXEDIIIDITA IM 'HIXA' QUALQUIR AHQU1VO. 

E090 - 01 HfJtTODEC 8 DEaOHEXUTIUTARIO MRA AS3IMBLIR. 

P2&5 ■ 01 HOROSCOPEFAZ DIVIRSOS TIPOS DE HOROSCOPO. 

P2** . 01 ■ 1CHINGMOROSCOPO CHINES. 

L084 - 01 - IDEAL TERMINAlIMULADOR TERMIN AL VT-100 I VT-52. 

C233 ■ 01 ■ IMAGE 3-D (CGA)PODIROSO CAD CAM. 

F109 01 - IMAGE PRINTPIRMITI IMPRIMIR COM ALTA OUALIDADE. 

K003 - 02 - INCONTROL SISTEMA MRA AUXILIAR NO ESCRITORIO. 

A212 - 01 - INFORMATION PLEASE BANCO DI DADOS MRA JORNAL. 

1164 01 INSTA CALCSUPIR PLANILHA DI CALCULOS. 

D0S8 - 01 ITALIAN TUTORINSINO OA LINGUA ITALIAN A, 

0284 01 JAPANESE TUTORINSINO DA UNOUA JAPONISA. 

N251 03 - KWIKSTATANALISI E STATIST I CA COM ORAFICOS. 

N046 01 LA8COATPROORAMA P/LABOt AT.ANAL1SIS CLINICA5. 

N273 02 LASER GRAPHMtMITf PREMRAR DESENHOS EM 2-0 OU 3-D 

B057 - 01 - LETTER WRI1EIMMIMI CARTAS PtRSONAUZADAS. 

F14S 01 - L1STESPECIFICO MRA IMPRE5SAO DI DOCUMfNTOS. 

D262 ■ 01 ■ LOCK [W1TUMR, O MICRO COM UMA SINH A (WINCHESTER). 

1240 - 01 - LOTO DESDOBtADO.tW] . FAZ SOETEIO DA tOTO PODENDO IMPRIMIR 

P043 01 - LOTTO FEVEIIMMIMI O K*FIL DA MSSOA. 

F06B 01 - LQ PEIN1ERIMPRIMI CAMCALMOS C/CARACTERIS ORAFICOS. 






PROGRAMA 

Mantenha sua impressora na linha 




Impressao de arquivos 
ASCII 



Micro: IBM PC /XT 
Memoria: 512 Kbytes 
Video: CGA 
Linguagem: GW Basic 
Requisites: Nsnhum 



D Carlos Rodrig'ies Sam' 



Este e um programa destinado a imprimir arquivos 
ASCII, sendo iitil na impressao de cartas, circulates, rela- 
t6rios etc. Apesar do programa ser o mesmo ele foi confi- 
gurado em tres opc6es: uma listagem especifica para a 
impressora RIMA XT 180 (IMPRIMA.BAS), uma listagem 
para a impressora /EPSON LX 810 (IMPLX810.BAS) e ou- 
tra listagem para varias impressoras sendo por isso deno- 
minada PADRAO (IM PADRAO. BAS). 

programa destina-se a impressa'o de arquivos com 
tamanho maximo de 40 kbytes; a maioria dos relatorios 
estao nesta faixa de capactdade. Se o arquivo ultrapassar 
esse iimite, ele deve ser dividido e impresso separadamen- 
te, Exemplo: um arquivo de 60 kbytes pode ser dividido 
em 2 arquivos de 30 kbytes cada um. Mas estes sa"o ca- 
sos raros. 

Ao executar o programa, inicialmente aparece a tela ex- 
plicando o objetivo do programa e pede-se para teclar algo. 
A opc§o seguinte e digitar o nome do arquivo a ser impres- 
so, o numero de linhas por pagina (ate 66), o normal e digi- 
tar 55 nesta opcio, pois ficarao iivres 11 linhas na folha, a se- 
guir a opcao do numero de cdpias que normalmente e 1 . No 
caso de circulares ou cartas deve-se digitar o numero 
exato, que o programa se imcubira de faze-lo, exibindo no 
video a mensagem do numero de cdpias enviadas ao buffer 
de impressao. 

O programa le uma unica vez o arquivo ASCII, arqui- 
vando-o numa matriz previamente dimensionada no inicio 
da listagem. Ao final da impressao havera um avanco para a 
pagina seguinte. 

Um detalhe importante e que o arquivo n§o tenha mais que 
80 caracteres na linha se ©stiver usando formulario de 8 po- 
legadas ou 132 caracteres se estiver usando formulario de 13 
polegadas de largura. Se houver necessidade de mais carac- 
teres por linha a impressora deve receber previamente algum 
comando de condensacao de letra, quer seja via hardware ou 
software. Para tanto deve ser consultado o manual da impres- 
sora. 
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Se o programa for executado num XT a 4.77 Mhz, ou 8 
Mhz e a impressora tiver a velocidade em torno de 200 cos, 
havera necessidade de compilacao do programa, para que a 
impressora receba todos os codigos de impressao em seu 
buffer, antes de terminar a linha pois, o programa sendo ro- 
dado diretamente no Basic, que e interpretado, deixara a im- 
pressora com o buffer esgotado e, consequentemente, es- 
perando codigos para imprimir. NAo sera o caso se o for um 
AT, no qual a compilacKo sera opcional, porque este envia os 
codigos para impressao antes da impressora terminar a 
linha e assim, deixando sempre o buffer desta cheio, nao 
haven do perda de tempo. Tambem sera interessante essa 
compilacao, se quiser liberar rapidamente o equipamento da 
impressora, dependendo e claro, do buffer desta, e tambem 
sera util para impressoras de maior velocidade 

A compilacao tambem e util, pots podemos utilizar o 
programa a partir do sistema operacional, sem a necessi- 
dade de carregar o Basic e o programa. 

A tec la [ESC] interrompe o envio de cbdigos para im- 
pressao, naturalmente, se o modeio de computador for ra- 
pido (ATs principalmente) e a impressora tiver um buffer 
grande, voce pode teclar tarde demais, pois todos os codi- 
gos poderao ter sido enviados para o buffer da impressora, 
restando a opcao (nao pouco agradavel) de desltga-la. 

O programa utiliza a tecnica de imprimir a acentuac^o 
igualmente a varios processadores de texto, inclusive os 
mais famosos, pois, a bem da verdade, quatquer que seja a 
linguagem, qualquer que seja o software, a impressora so- 
mente imprimira uma letra acentuada seja diretamente ou 
indiretamente (sem o retorno do cabecote ou com retorno 
do cabecote) atraves dos cddigos especificos enviados pelo 
computador. O probiema da acentuacSo reside no fato de 
que os c6digos de acentuac3o no monitor de video divergem 
dos codigos de acentuacao na impressora. Para podermos ver 
uma letra no modo texto devidamente acentuada 
em video, o computador deve estar configurado para o pa- 
drao brastleiro. 

No SID-501 isto e obtido teclando-se CHAR SET e 2 
(nao o do bloco numerico - dois com o arroba) e no 
MC 5000P tecla-se CTRL e ALT e + (sinal + no bloco nu- 



merico) . Cada computador deve ter sua maneira especifica 
de exibir os sinais devidamente acentuados, nio se aplica 
esta regra aos computadores que nio s3o produzidos no 
Brasil ou Portugal, exceto se forerm produzidos visando o 
mercado brasileiro ou portugues. 

Mesmo tendo urn cafacter no video em modo texto de- 
vidamente acentuado havera, como ja foi citado, diferencas 
entre este e os produzidos na impressora. Em muitos casos 
eles sio iguais, mas alguns caracteres Portugueses n3o sao 
comuns para as impressoras. E normal verificarmos que no 
manual da Impressora os codigos de impressio desta sio 
na maioria das vezes diferentes dos acentos produzidos no 
video e e justamente este interiaceamento entre os codigos 
do video e os codigos da impressora que o programs mani- 
pula a partir da linha 440 na listagem da RIMA XT 180, a partir 
da Itnha 480 na listagem da LX 810 e 3 partir da linha 490 
da listagem da impressora PADRAO. 

A impressora LX 810 por nio ser uma impressora nacio- 
nal, deve estar configurada para o padrio Portugal, somen- 
te assim ela imprimira os acentos corretamente na listagem 
de seu programs, e o que e mais importante, sem sofrer al- 
teracio na velocidada de impressio. Consultar o manual para 
a citada configuracio. A RIMA XT 180 por ser uma impres- 
sora de fabricacio nacional, ja 6 configurada para produzir to- 
dos os acentos da lingua portuguesa. O interessante des- 
ta impressora e que nio perde velocidade se houver uma 
letra acentuada na linha de impressio, tanto na sua lista- 
gem direts como na listagem da impressora PADRAO, ela 
nio faz o retomo do cabecote e imprime diretamente o ca- 
racter acentuado, exceto o 'o' e 'a' sublinhados, que na ver- 
dade foi um artificio para se conseguir estes caracteres (eles 
nio existem mesmo e poderiam ser um 'o' ou 'aT expoente 
sublinhado - usado nos pronomes llm°. Mm", Ex", etc.). 

A LX 810 na listagem da impressora PADReO faz o retor- 
no do cabecote e perde velocidade de impressio se ha acen- 
to de letra na linha de impressaa Nao existe perda de velo- 
cidade de impressio se for utifizada a sua listagem direta. 

Um exemplo tfpico para verificarmos a diferenga entre o 
video e a impressora e o sinal de paragrafo (5): no video ele 
e o CHRSI21} na impressora RIMA XT 180 ele e o 
CHRS (190) e na impressora LX 810 ele e o pr6prio 
CHRS (21). 

Outro exemplo e o A (a maiusculo) com o sinal agudo: no 
video seu codigo e o CHRS(248) na impressora RIMA 
XT 180 ele e o CHR$<162) na impressora EPSON LX 810 ele 
e o CHRSU34). Para a impressora padrio o A com sinal 
agudo e conseguido atraves a impressio do proprio A + 
backspace + acento agudo. 

VERIFIQUE ESSES EXEMPLOS NAS LINHAS DAS LISTA- 
GENS: 

Linha 470 da listagem da RIMA XT 180 

Linha 580 da listagem da EPSON LX 810 

Linha 510 da listagem da IMPRESSORA PADRAO 

De um modo geral o programa executado faz o seguinte: 
pede dados refe rentes ao nome do arqu'rvo ASCII a impri- 
mir; informa o numero de linhas em cada pagina (66 e o li- 



mite porque numa pagina so cabem 66 linhas - naturelmen- 
te no default da impressora o avanco e 1/6 polegada). 

O arquivo ASCII e lido sequencialmente e armazenado 
em muitas variaveis AS(N). 

Cada variavel AS(n) e uma linha com varies caracteres e 
cada caracter ao longo da linha tambem e identificado. Se 
o caracter e um caracter comum, abaixo de CHRS(128) ele 
e impresso diretamente, caso contrario, ou seja, acima de 
CHR5(127), onde se encontram os caracteres com acentos, 
ele sera passado para a rotina de interpretacio de cada im- 
pressora em particular Identificado o caracter no video e 
identificado qual e o caracter correspondente na impressora 
ele e impresso naturalmente, acentuado ou nio. 

Por isso cada impressora possui a sua rotina espeeffica e 
nio havendo nesta o caracter proprio na parte de acentua- 
cio, recone-se a impressora padrio, que utiliza a tecnica de 
acentuacio logics = imprime o caracter, retoma um espa- 
co pelo codigo de backspace e acentua. 

As impressoras compatjveis em acentuacio podem usar 
a listagem de programas especrficos. Ex: A ESPON LX-810 
que possui tabela Portugal e compativel em acentuacio 
com a EPSON T2000 Action Plus se esta possuir tabela Por- 
tugal. Como ja foi citado anteriormente, para estas irrfor- 
macdes, o manual da impressora deve ser consultado. 

CARLOS ROOmOUES SARTT 4 Tecnieo am Ortfli*.*: a pos- 
sui cursos de Sistema OperacionaJ a Open Access. Tarn acaa 
ao a um SID-501 a programa em Basic, Pascal a dBase III. 



CARLOS R0DRI6UES SAfiTI - APIA! - SP 



iwrne ard'jivus ASCII na aaioria das iaprrssoras 
cos acentuacao logica co« ret or no ou nao do carro 
cot retorno do carro: perde velocidade miando ha 

acento 

SI ' sei retorno (direto): nao ha nerda de velocidade 

91 ' Obs: a sub) inhado r o subt inhado - ha retorno e» 

qtialquer iipressora 

1« ' 

ill CLS:KEY 0FF:WIDTH 8I=SCREEN 1,1,1 

121 LOCATE 5.t«:PRIttT 

CHR 1 (21 i ) STR ING1 < 58 , CUR I ( 215 ) ) CHR* ( 187 ) 

131 FOR N=6 TO i? 

HI LOCATE N.iUPRINT CHRS(186):L0CATE N, 69JPRINT 

BtlUS&UIEXT 

151 PRINT 

TAS(ll);CHRl(2ll)STRIHCS(SS.CH1!S(2IS)>CHRf(iB8) 

lot LOCATE 7,2t:PRINTTWRIr£ AR9UIWS ASCII late « kb) 

171 LOCATE ?,17:PRIKT"HA0 DOCUHENTO 04 MORDSTAR. .TXT DO 

OPEN ACCESS* 

181 LOCATE Ii,i7:PRINT"0U OUTROB EOITORES COH OU SEU 

ACENTUACtW" 

1M LOCATE 13,17:PR1NT"H0DEL0 DE IMPRESSORA: PADRAO" 

2M LOCATE 15,17:PRIHT'(ESC> INTEBROMPE A IrffRESSAO" 
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219 LOCATE 18,28:PRIN 

CHRSC67>CHR*W)MR*Sl}4)CHRi(188'iCHRSiii 

229 PRINT 

CHRl(32)CHRS(82>CHRV46)CWlSC<2>CHRS''8:J)CHRV , ?7)Gf jr 

)CHRKil6)CrtHUI5>:*-1992'' SPRINT 

239 LOCATE 23.23,9,9.9:PRIHT"?PES5IWE » MA 

CONTINUA8*:AI=HffUTV(i) 

249 Did AS(5999>:HI0TH "LPTi:".255 ' dnensiona e libera 

colunas da itpressora 

259 P=9sk=9 

26i as 

271 LOCATE 5,i.i,3,6:INPUT"N0NE 00 AR9UIU0 PARA 

IHPRIHIR: *,ARtt 

269 IF ARflS="" THEN 279 

299 PRINT: INPUT "NORMAL =55-flUANT AS LINHAS NO FORMULAS IG 

(01 i A 46K *,LF 

398 IF LF < i OR Lr I 66 THEN 299 

311 PR I NT : I NP LIT "(JIJ ANT AS COP I AS DESEJA IMPRIMIS: \CC 

329 IF CC ( i THEN 319 

339 LOCATE 14.5,8,9.9:COL0R 8.7:PRINT".. LENflO AR 

"sCOLOR 7,« 
349 OPEN "I'.i.MM 

35t IF EOFU) THEN CLOSE :K=P:GOTO 399 ' no final do 
arqmvo desvio para iapriair 

369 P=P+i 'auda o valor da vanavei de uaa 1 inha lida 
p/ + 1 mie sera a proxiaa 

371 LINE INPUT Rl.AStP) ' leitura do armjivo araaienando 
ea wiaveis 
389 GOTO 359 

399 LOCATE i6,5,l.l,»:P«IHT'Tecle (ESC) Para inter rower 
i aorrssao" 

499 FOR K=l TO CC 

411 P=«:j=9 'P variavel de cada linha lida J contara 

linhas pot pagma 

429 LOCATE 14,5.9, 9 T 9:PRINT"INPRIMIND0 A COPIA: ";H 

439 IF J=LF THEN LPRINT CHRV12);:J=9 'J conta linhas 

por patina e zera se igual 

449 IF P=K THEN LPBINT CHfiSU2h:G0TO 679 ' P=KdiHiia 

1 inha arquivo) salt a eag. 

459 P=P+l:J=J+i 'P (variavel linha lidaJavanca +1 J(conta 

linhas p/pag.lsoaa +1 

469 AS=AS(P> ' linha lida na aedida vk P vai soaando 

vai para proxiaa 

479 M=INKEf»:IF NS=CHRV27> THEH CLSsEND 'se ESC e' 

pressionado teraina 

469 FOR N « 1 TO LEW (Ait 'leitura de cada letra da linha 

deterainada 

499 ' 

5H A=A5C(MI0$<AS,N,ii):IF fit 128 THEH LPRINT 

NDVAS,N,1);:G0T0 849 'se o byte ASCII tenor 1.128 

desvia 

511 IF NQVAS,H,1>=CHRS(235) THEH LPRINT 

'A'+CHRVeJ+^'ssGOTO 849 'A grave 

529 IF NDVA1,N,1)=CHRS(248> THEN LPRINT 

"A"+CHRH6)+'"°;:6OT0 849 *A agudo 

539 IF N0VA1,N,1)=CHRSC236) THEN LPRINT 

"A"+CH«4(8)+*"";:60TO 849 'A circuit lexo 

549 IF HIDS(AS,H,1)=CHRV233) THEN LPRINT 

*A M +CHRi(8)+""";:G0T0 849 'A til 



559 If NDVAS,N.l«=CHRV128) THEN LPRINT 


"C"+CHRV8>+V: 


S50T0 849 'C cedtlha 


569 IF MIOSES. N.1)=CHRS<144) THEN LPRIH 


*E*+CHRV81+* 


:G0T0 849 'E agudo 


579 IF NDVA1.N 


,1)=CHRS<229) THEN LPRINT 


*r+o»*(8>+'*"! 


!60T0 849'F_ rtrcwflexo 


589 IF NDVAS.H 


.1XHRV239) THEN LPRINT 


"I%CHRV8)+"*; 


:60T V 649 'I ag'jdo 


599 IF NOVAS, N 


.1>=CHRU2311 THEN LPRINT 


"0"*CHSlt8)+'"*; 


:G0T0 849 '0 agudo 


699 IF NOV AS. » 


,i>=CHRSC232) THEN LPRINT 


"0"*CHRS(8)+'""': 


sGOTO 84* '0 circuntiexo 


619 IF HIM(M,N,1>=CHRV23?> THEN LPRINT 


"O'+CHRK 8 )+*": 


:G0T0 849 '0 t i 1 


629 IF HIOKAS.N 


.i>=CHRS(238> THEN LPRINT 


If +CHRS 18 )+*'": 


:S0T0 849 'I agudo 


639 IF NDS(AS.N 


,1)=CHRS(133) THEN LPRINT 


V+CHRS<6)+""': 


:GOTO 849 'a grave 


649 IF NDVAS,N.1)=CHRV16«) THEN LPRINT 


V+CHMtBH"*! 


sGOTO 849 f a agudo 


659 IF HI0S(AS,N 


,i)=CHRS(131) THEN LPRINT 


V+CHPK8 )+"**: 


:50T0 848 'a urcunflexo 


669 IF MI0S(AS.N.1)=CHRV226> THEN LPRINT 


*a"+CHRS< 8 )+""*! 


:60TO 849 'a til 


679 IF NOV AS, N 


,1>=CHRV135) THEH LPRINT 


V«CHKI8HV: 


:GOT0 849 'c cedilha 


681 IF NDVAi.N,i>=CHHU38> THEN LPRINT 


V<£HH«»****; 


:60TO 849 'e grave 


699 IF NI0S(AS.N,1)=CHRS<139) THEN LPRINT 


*e*tCHRS(8Jt*"; 


sGOTO 849 'e agudo 


7M IF M0VAI.N.l)=CHRi(i36) THEN LPRINT 


V<WltW*""i 


:GOTO 849 'e circunflexo 


719 IF NOVAS.N.iXHSKHi) THEN LPRINT 


*i*+CHRS(8 )+""': 


sGOTO 849 'i grave 


728 IF NIDi<AS,N,l)=CHRS<161> THEN LPRINT 


V+CHRSI 8 }+'■"•; 


:G0T0 849 'i agudo 


738 IF HIDS(AS,N,1)=CHSS<149> THEN LPRINT 


V+CHRS(8)+'"'': 


sGOTO 849 'o grave 


748 IF HIW<Ai,N.i)*CHR><162> THEN LPRINT 


::HRi(8J+"'": 


:G0T0 849 'o agudo 


758 IF NOVAS. N 


,1)=CHS5(147) THEN LPRINT 


V*CHRVB)+""i 


:G0T0 849 'a circunflexo 


768 IF NOV AS. N 


,1>=CHRS(249> THEN LPRINT 


V+CHRV8 )+""*; 


SGOTO 849 'o til 


779 IF HlOVAt.N 


,i)=CHRV15U THEN LPRINT 


V+CKRS(8)+ # ": 


:GOT0 849 'u grave 


788 IF NOVAS, N,i)=CHRS< 163) THEN LPRINT 


V+CHRV8H"*; 


sGOTO 849 'u agudo 


799 ' 




899 IF HI0S(AS,N,i)=CHRS(154) THEN LPRINT 


*U"+CHRS(8)+CHRS(34)::G0T0 849 ' U treaa 


819 IF HIQS<AS.H,i)=CHRVi2?> THEN LPRINT 


V+CHRV8)+CHRS(34f;:60T0 849 ' u treia 


829 IF NIDI <AI,N,i)'CHR1( 166) THEN LPRINT 


V+CHRV8)+*_": 


JGOTO 848 ' a traco 


839 IF NDS«AS,N 


,i)=CHRS(167) THEN LPRINT 


V+CKRVe>+V; 


sGOTO 648 ' o traco 


849 NEXT 




658 LPRINT " 





42 MOO SISTEMAS 



I Amplie seu Conhecimento 



A EDITORA CIENC1A MODERNA OFERECE A VOCE 14 OPCOES QUE EXTRAIRAO RESULTADOS 



MACROS DE SiUS MICROS 



(WORDPERFECT 3.1 
EM 30 LICbf S 

Jjto Sekerene 

172 pagmas 



WoraPerfeet5.il 




OOMINANDO O NORTON 
UTILITIES 6 

PWer Dyton 
495 paginal 



NORTON 
ITILITIES 



6 



1 A llltlll 



PBOGRAMACOO GRAFICA 

EM TURBO PASCAL A 

<»th Weitfcamp & Loren Heirty 
*S1 paginal 




LOTUS 1-3-3 FOR 
WINDOWS: MANUAL DE 
CONSULTAS 

Gerald E. Janei 
797 p6ginoi 




OOMINANDO O 
COMMODORE AMIGA 

Luii F. Moraei 
173 paginal 



^ffimiraindo 




DOMINANOOO DOS S.O 

judd Robb.oi 
7B3 paginal 




DR DOS 6: MANUAL 

Of CONSULTAS 

Mark Bilbo 
175 paginal 




PAGEMAKER 4 PARA PC: 

GUI A DE REF.RAPIDA 
Marvin 8ryon 
163 paginal 




WINDOWS 3.1 
SEM MI5TERIO 

Carlos HcnrtQLW Mini 
Armenia I.S.Cordoto 
790 paginal 




EXCEL 4 FOR WINDOWS 

EM 24 LICOES 

Michel Miller 
174 paginal 



GUIA DO PROGRAMA- 
DOR DO TURBO PASCAL 
FOR WINDOWS 

Scott D. Palmer 
487 paginal 




POR DENTRO DO 
WINDOWS 3.1 
Bc..-.» MoUkM ".-.. » 
& Winching 





WORD FOR WINDOWS 2: 
EM 23 LICOES 




DOMINANDO O 
MICROSOFT WORD 
FOR WINDOWS 

Verwjo 2 D 
Michel J. Young 
524 paginal 



t ■■ - r ■'' * *^ 



VEFffiAO OfY 

HdHtHM i.U 



FAQA JA O SEU PEDIDO ! 



®M 



OR A 

aSNCIAflAODiRNA 



I Desejo receber da EDITORA CIENCIA MODERNA oh) Itvro(s): 
I 

I 



Nome: 



TITULOS 

Wordperfect 5.1 em 20 lieoes 

Dominondo o Norton Utilities 6 

Programoeoo Grofica em Turbo Pascal 6 

Guia do Progr.Turbo Pascal for Windows 

Lotus 1-2-3 For Windows Manual/eons. 

Dominondo o commodore Amiga 

Dominondo o DOS 5.0 

DR DOS 6 Manual/consultas 

Dominondo Microsoft Word foe Windows V2 

Pagemaker 4 para PC Goia Ref. 

Por dentro Windows 3.1 

Windows 3.1 sem misterio 

Excel 4 for windows 

Word for Windows 2 em 23 li]5es 



PR EGOS 

CrS 72.000,00 

CrSil6.000.00 

CrSn6.000,00 
CrSi 05. 000,00 
CrS 74.000,00 
Cr$ 83.000,00 
145.000,00 
75.000,00 
145.000,00 

65.000,00 

119.000,00 

98.000,00 

72.000,00 

83.000,00 



Cr 
Cr 
Cr 
Cr 
Cr 
Cr 
Cr 
Cr 



Enctaftco 



Octette: 



.Cep: 



Envio eneno Cheque Nominal a 
EDITORA CIENCIA MODERNA. no valor 
correipondente do total do pedido: Cr$ . — 



( 






Aisinaiuia 



REMETA SEU PEDIDO: RUA WASHINGTON LUIZ, 9 - GR. 403 • RJ - CEP 20230 



668 GOTO 439 
879 NEXT 
890 CLSJEHD 



• Listagem Z 



it ' - - 

2* ' CARLOS RODRIGUES SARTI - APIAI - SP 

31 ' - 

4* ' 

51 ' iipniE arquivos ASCII na itpressora EPSOM LX 819 

64 ' eonf igurada no oadrao Portugal para acent'iar 

corretaaente 

79 ' sea perda de velocidade 

89 " 

n ' 

199 CLS:KEY 0FF:«I0TH 89:SCREEN 9.9.9 

119 LOCATE 5.19SPBIHT 

CHRi(20i)STRINGi<58,CHRI<205)>CHRJ<-. 

12* FOR N=6 TO i? 

139 LOCATE N,19:PRINT CHRVC 186 ) LOCATE N.69:P ; 

149 PRINT 

TABmhCHRl<299>STRINGl(58.CHtl<205>>CHRS<lS8> 

159 LOCATE 7,28 :PPINT'IMf>R IKE AR9UIWS ASCII 

169 LOCATE 9,i7:PRlNT"NA0 D0OJKENT0 DO WORDSTAR. .TXT 00 

OPEN ACCESS" 

179 LOCATE li.i T :PR!NT"OU OUTHOS ED I TORRES COh OU SEN 

ACENTUACAO" 

189 LOCATE 13,17:PR1NT"H00EL0 BE IHPRESSORA: EPSON LX 

819 Oil COMPATIVEL* 

199 LOCATE I5.17:FRINT"<ESC> IHTERROHPE A WPRES5A0" 

299 LOCATE iB,28iPHIHT 

CHR*(67>CHRi(97)CHRl{114)CHRI0.98'CHHi<m>CHRi«ll5': 

219 PRINT 

CHRi(32)CHR!(82)CHRV46KH(!5a2)CHR»<83)CHRi<97)CHRi(»u 

JCHRUii6)CHRKi95>tM??2*':PflINT 

229 LOCATE 23, 23. 9. 9, 9: PR I NT "PR ESS I ONE UHA TECLA PARA 

C0NTINUAR"tA5=INPUTI(l! 

239 DIM Ai(5000):UIQTH "LPT1:",255 

249 P=9:K=9 

259 CLS 

269 LOCATE 5,i,l,3,6:INPUT"N0NE DO ARMIW PARA 

IHPRIMIR: ~,ARM 

279 IF ARM="" THEN 269 

289 PR INT: INPUT "NQRHAL=55-aUANTAS LINHAS NO FORfflJLARIO 

(DE 1 A 66): *,LF 



299 IF LF < 1 OR LF > 66 THEN 289 

399 PRINT:INPUT"8UANTAS COP IAS DESEJA IHPRIKIR: *,CC 

319 IF CC < 1 THEN 399 

329 LOCATE 14,5.9,9,9:C0L0R 9.7:PRINT".. LENDO AR0UIUQ 

./:C0L0R 7,9 

339 OPEN "IM,AR81 

349 IF EOF! it THEN CLOSE :K=P: GOTO 389 

359 P=P+1 

369 LINE INPUT Nl.AKP) 

379 60T0 34* 

389 LOCATE 16.5,9,9,9:PRINT"Tecle (ESC) para ipttrrwvtr 

iapressao" 

399 FOR H=i TO CC 

4«* P=«s># 

419 LOCATE 14.5.9.9.l:PRINT"IHPRININ00 A COPIA: ";H 

42* IF J=Lf THEN LPRINT CWU(12J:j=« 

439 IF P=K THEN LPRINT CHRK12UG0T0 459 

449 P=P+liJ=J+l 

459 AI=AI(P) 

469 M=INKEU:IF M=CHRi<27> THEN CLS:END 

479 FOR N = 1 TO LENIAJ) 

489 ' 

4?9 A=ASC<HIOi<AS.N.l>):IF A<128 THEN 629 

5W If KI0i<A$.N.t)=CHRK226> THEN 

HIOI(AS.N,1>=CHR1(132»:GOTO 629 'a til 

519 IF «IMIA$,N,1]=CHRJ(144) THEN 

«IM(Ai.N.l)=CHRi(i37):GOTO 621 'E agudo 

529 IF NID|IA$,N,1>=CHRS<23*> THEN 

NIDS(AS.H.l)=CNRia39):G0T0 629 'I agudo 

539 IF «lQ*(Al.N.t>=CHR$(23i> THEN 

HIDKAi.N.l»=CHRI<159>:G0T0 629 '0 agudo 

549 IF NIDilAi,N,l>=CHR*(232> THEN 

MIDS<AI.N,i)=CHRt<149>:60T0 629 '0 circunflexo 

559 IF HIDi(Al,N,n=CHRi(233t THEN 

HIDI<A1,N.1)=CHR1<142>:GOTO 629 'A til 

549 IF KID4(Ai,N.i)=CHRf(235) THEN 

H]0t(Al,N.l)=CHRm45):G0TQ 629 'A grave 

57* IF ftIDi(AM.lKHMl238) THEN 

KIMIMX 1 >«CHM ( 151 > "GOTO 620 'U agudo 

589 IF IUDiCAl,N,n=CHRl(239) THEN 

HID1(A5.N,n=CHRi(i53):G0T0 629 '0 til 

599 IF ttIM(Af.N.l)=CHRt(248) THEN 

HIDI(A5,N.l)=CHRi!134KG0T0 620 'A agudo 

699 IF HIM(AI,N.l)<HRi(249> THEN 

HIDSIAJ.N,l)=CH«ia4BHG0T0 620 'o til 

619 IF *ID*(AI,N,l)=CHR$<23o) THEN 

HIDHAi,N,l)=CHRi(i59>:G0T0 620 'A circunflexp 

629 NFXI 



PREENCHER FORMCJLflRIOS AGORA E SIMPLES E FACIL ! 



ETIQHJO PfiRFiFicP DfiR] Facii 



Own o jMcace E3qF*d voc* prtenchai 

cttquetu com muta hdUdide e *lnd* 

controUrl po» lie* o» noma de sens 

dents, fomecedores e vnJgo*. 

CrS 59 000.00 (1500 efkjueui e o progr*m*J, 



Com o pmcote D4rfFidI voc* preendwrt 

sum gulu de reiolhlmento com mulU 

ftdlldadc e stnd* controUrl a* documentor 

pot : dlence, oAcBgo de knpoatac e vendmento. 

Crf 69.000,00 (300 formuUriot * a program*) 



Cam o pacote DwJFldi voce preenchert 

wis guUs de recothtmerito do ICMS 

com mutt* briurimtir e alnd* control*/* 

u guUi emlfldas por dtantt. 

Corsutte-nos I 



FORNECEMOS TAMBEM TODA A LINHA DE ACESSQRIOS E 5UPR1MENTOS 

PARA MICROINFORMATKA. TAL COMO ESTABLLIZADORES. NO-BREAK'S. 

FILTROS DE LINHA, FORMULARIO CONTINUO. DtSQUETES. FTTAS, ETC 




JMLijltB- 



ri ^^ Mta 



Amu 



JMfO«MATTCA 



(02 1) 
622-1945 
719-0655 



Selu's Informatica Ltda. 



Modulador VGA para TV 

O MVGA i urn produto da INTEGRAL HARD 
SOFT desiinado i permitir t concxio dc 
taicfocompuudoftsdilintumMPC, XT. AT i 
lelcvisorcs coloridos naciomis, obtcndo-te o pa 
drio VGA. Vtuhi ve-lo em demoanncio no 
nosto show-room ou pcc,a catftofo do kit. 
PRECO DE LANCAMENTO : 190 USS 



Sistemas Comerciais Exclusivos 

□ M ALA DIKETA/RUXO DE CAIXA OS 1 00.000 

□ CONTAS A PAGAR / RECEBER CrS 1 50.000 

□ COISTOLEDECOMANDAS CrS 180.000 
QESTOQUE/ 

CARTOES DE CREDH O CtS 200.000 

□ FATURAMENTO (NF/REC/PAGV 

VfDEO LOCADORA CrS 300.000 

OPOUIA DE PAGAMENTO CrS 380.000 

Q INTEGRADO (*) OS 600.000 

QISVESTL\IENTOSA0ES«URO 05400.000 
Q MAISOUTROS20SISTEMASASUADEPOSIC AD 

l ., 1U1A Mffil A^liOW) DE CAIXA .OOKTASA PAGAi tECBOt 

OBSTodw osssteaus eslio providDf dc mama is. he ip 
on-line e suporte learico an *u5 72 fas. 

OUTHOS SERVICO& 
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS 

LSPECjRCOS 

PROCESSAMENTO DE DADOS (BIRO) 
liDITORACAO OLBTRONICA 
ATUALIZACAO DE HARDWARE 
ASSISTENCIA TECNICA 



O Shopping do seu 
micro PC / MSX 



Video Aulas MPO 

Informatica sem sair de casa 

PARA IMCIANTES 

INTROD. A MICROINTORMA1 1CA 

RTROD. AO MS-DOS 
ED1CAO DE TEXTOS E DESKTOP 

WORDSTAR /WORD 5.0 

PAGE MAKER I E II / VENTURA 
PLANILHA DE CALCULOS 

EXCEL ( P/ WINDOWS ) / QUATRO PRO 

LOTUS 1-2-3 e AVANC 
AMBIENTE WINDOWS 

WINDOWS /WORD FOR WINDOWS 
PROG RAMA QAO 

DBASE III PLUS /CUPPER 

UNGUAGEM C / LINGUAGEM BASIC 
EDITORES GRA FtCOS K CAD 

COREL DRAW / IIAVARD GRAPHICS 

AUTOCAD (3 HTAS/5 DISCOS) 

PrefO por tftiilo: 

NTRODUCOES* WINDOWS CrS 220.000 
ASDEMAlSaiHTA OS JOOJBO 

UXGCECORELDRAW DS 423.000 

AUTOCAD OS 1 7QQ.000 

/pn^vilkte 1*20/1 1/92 
OBS: Aeotnpanh* todos oj conns ram pcqoetu 
aposubexpiicaliva. EXCLUSIVTDADE SELU S 

Conheca e monte seu 
micro em video 

Com o Video Curso Integral vocS conhecera mjuipa- 
mciilos dc ultima gera«,ao, tendo conduces de 
d iin L'ris ionar ou modi fie a r a con fi gurac io do seu prftprio 
micro. Voce turn precisa ttr conhccimwitos leaikos 
antcriorcs c nem sair de cua. 

PRECO: OS 350.000 
Ni compra dc tun vkJcocutso ginlw urn brinde. 



Sensacional! Acabou a 
Reserva! 



MIS P\KV MOMAGEM TROPCOM 



216/20 2Mb . 


» I St 
_450USS 


WDX740 7HK , , 


at an 


mCOXIMSTODkOTiMB/DltrVE/CABOSJIlACAS 


MICROS COMPLETOS 


AT 286 OS 1 Mr. 

AT m SX HS 2 Mb -. — 

AT 3B6 DX /40 3 Mb - 


. muss 

..1034 USS 
..UK USS 


1)1 VERSOS 


TFrtAnn 


_....40USS 


pjA.rA.vfiA<l7K>' 


....MUSS 


PLACA VGA 1 MB 

PI ATA IDR Ft Iff 


...120 USS 
... 45 USS 


MFMORIARAMIMb 


KUSt 


HD 40 MB 


-.300 USS 


irn in ma 


..."*: UBS 


MODEM INTERNO PC 

FAX / HOP-FM 


_ 110 USS 

160 USS 


Rintvrn: nc«r; 


.70 USS 


nARtvPTFTfipni: 


MUSS 


tnvCTirii; 


. »USS 


MniK? 


SUB 




IMPRKSSORAS 


i y tin 


•■' IBS 


1 Q f70 /I070 ..— CONSI n TP.KfK 


rmrrarrHfui 


. sous* 



I.INHA MSX 



MICRO, DRIVIiS.CABTAO SO COLUNAS E SU- 
PRIMENTOS. Revcnda Auloriuda MSX SO IT 
LNFOKMATICA 



PRECOS EM DOLARCOMERCIAL 

DEVER A SLR ISCLUSO O [CMS DA REGI AO. 

PAGAMENTO A VISTA 



Destak Soft & 
Game Club 

lispecializaJa em SILVREWAREe Do- 
minio Publico 

* Mais dc 2000 tiiulos nasmais diversas 

turn, 

* Ewrcga ripidi via SEDEX ou Reem- 
botoPosaJ 

* Aicndcmos lodo o brasil 

' Dislnbuicao <k viriis biblkiL-cii tn- 
fiejmil 

PREQOS DAS GRAVA^OES 

SER1E BRONZE 

CrS 6.000 + CrS 4000 =CrS 10.000 



SLR1E PRATA 

CrS 1 1 .000 + CtS 4.000 = CrS 1 5.000 

SERIE OLHO 

CrS 26.000+ CrS 4000 = CrS 30.000 

PROMOCOES NAS 
GRAVACOES 
ik4i9 -1 GRATIS / acadalu -2 
GRATIS 

CATVLOGO ELETRONICO 
EXPRESSO 
Traga ou envie I diskeie (bem embala- 
do) oo CrS 15.000 e receba o neno 
catilogo ma is uma graracio dc 360 kb a 
sua cscolfia em M&4& hnras. lUclusivi- 
dade DESTAK SOFT &. GAME CLUB. 



Clones 



DR. HALLO . 



UMAAI.TERNATIVAS1IAREWARE 

DEBAKOCUSTO! 

VOAATABELAABADO): 

COMERCIAL EQUIVALENT E 

SIDEKICK ALT DESK-COMANDO 

FREEKKK 

LOT1B AUTE/FREBCALC 

ASEASY-AS 
CAD DANCAD 



SMART. 

FLOWCHART- 

.SITIHSORT . 
WORDSTAR... 



.ELECTRON 1.3 

Sm ARTWORK 1.2 

FLOWDRAW 

FASTSORT 

GALAXY 

WORD-I-UGUE 



-GRAPS 

PC-DRAtTH 
NORTONUTILniES„,MASTERKEYt 
I1ABJWAREGRAFS — PC-KEY-DRAW 

PRLNTMASTER PC-PARTNER 

XTREE ™ Dkedcrj FREEDOM 

WAR RISK 

NORTQNCOMANDER — STUPENDOS 

DBASE IV WAMPPUM 

PC RLE 

MASM CHASM 

CUBCKIT . BURN-LV 

NEWPShop 

IMACEPRINT 

BRADRiRD 

Copy MAST Ik 



ITUNTSHOP.. 
LETRK 



i OPYHPJ 



Av. 13 de Maio, 33 Ala Alta, Sala 2305 Centra CEP: 20031-003 ® (021)262-3024 




639 LPRIHT Al 

641 GOTO 428 
651 NEXT 
661 CLS:EHO 



• Listagem 3 



1( • . 

28 'CARLOS R0DRIGUE5 SARTI - APIAI - SP 
3( 

49 ' 

SI ' uprine arquivos ASCII na iipressora SIMA XT 180 

69 ' 

7* CLS:KEY QFF:«DTH B9:SCREEN 8,1.9 

8« LOCATE 5,lt:PRINT 

CHRi<2W5TRING5<5B.OfflS<2*5))CKRIU87) 

?• FOR N=6 TO 19 

1M LOCATE N.HiPRIHT CHRi<186); LOCATE N,69:PRINT 

CHM(i86):N£XT 

HI PRINT 

T AB ( 18 1; CHRK2II) STRING! (58, CHRIC 215 ))CHH(188) 

121 LOCATE 7,2l:PRINT"I«PRIHE ARMJIVOS ASCII (ate 41 kb 

138 LOCATE 9,t7:PRINT"NAQ DOCUKENTO 00 WOR05TAR, .TXT D< 

OPEN ACCESS" 

148 LOCATE 11,17:PRINT"QU OUTROS EOITORES COH OU SEN 

ACENTUACAO* 

151 LOCATE t3.l7iPflINT"H0DELQ OE IHPRESSORA: RIKA XT IB* 

W CQMPATIVEL" 

164 LOCATE 15,i7:PRIHT"{ESC> INTERRCHPE A IMPRESSAO" 

171 LOCATE 18, 28 SPRINT 

CHRV67)CHS*<97)CHRiU14)CHRlU98>CHRiUit)CHHSm5>: 

181 PRINT 

CHM{32)CHRlf82)CHRI(46)CHRi(32tCHRI(83)CHSi(97)CHRi(iH 

)CHRI(116)CHRI( 115) ;"-1992": PRINT 

191 LOCATE 23,23.6,8,8:PRINT"PRESSI0NE UNA TECLA PARA 

COtlTINUAR"" : AS-IMPL'T* ( 1 ) 

288 DIH Ait 5888): WIDTH "LPT1:",255 ' dinensiona e libera 

colurtas da iipressora 

218 P=8:K=I 

22i as 

231 LOCATE 5,i,l,3,fi:iNPUT"N0«£ 00 AR9UIV0 PARA 

IMPRIHIR: ",ASM 

2« IF ««="" THEN 231 

251 PRINT : INPUT "N0RHAL=55-8UANTAS LINHAS NO FOSNULARIO 

(OE 1 A 64>: ",LF 

248 IF LF < 1 OR LF > 66 THEN 251 

271 PRINTJIWUTIUANTAS COPIAS DESEJA IrffRIHIR: ",CC 

281 IF DC ( 1 THEN 278 



291 LOCATE 14,5,8.I.9:C0L0R 8.7:PRINT\. LENOO AR8UIW 

.,*:C0L0S 7,1 

398 OPEN T.l.ARM 

311 IF EOF (1) THEN CLOSE :K=P:60T0 351 ' no final do 

arouivo desvio para iiprinr 

321 P=P+1 'tuda o valor da variavel de ma linha lida 

ft * i que sera a proxiia 

331 LINE INPUT ii.AKP) ' leitura do arquivo anazenando 

en variaveis 

348 GOTO 319 

351 LOCATE 16, 5, I, 8, 9= PR INT "Tec le <ESC> Para inter rower 

iipressao" 

361 FOR H=i TO CC 

371 P=IU=I 'P variavel de cad a linha lida J contara 

linhas pot pagina 

381 LOCATE i4,5.9,9,9:PRIHT' , INP«IHlHuO A COPIA: "s« 

391 IF J=LF THEN LPS INT CH8Hi2h!JM 'J conta linhas 

pot paqina e aera se igual 

484 IF M THEN LPRINT CHRI<i2h:G0T0 831 ' P=K<ulti»a 

linha arquivo) salt a pag, 

418 P=P+1U=J+1 "P( variavel linha lidaJavanca *i J( conta 

linhas c/pa;.)soia *i 

429 AS=AKP) ' linha lida na ledida que P vai soiando 

vai para proxt»a 

439 M=INKEY*:IF «=CHR$(27) THEN CLS:END 'se ESC i" 

press ionado ten ma 

449 FOR N = 1 TO LEN(Al) 'leitura de cada letra da linha 

deterainada 

451 IF hT0f<AI.N,l)=CHfiS(2i)THEN 

HIM(At.N,il=CHRI(19l»J60T0 844 'paragrafo 

461 A=ASC(NIDS(AI,N.I)}:IF A<i28 THEN 811 'se o byte 

ASCII Knor p. 128 desvia 

471 IF hTDS(AI.N,i>=CHRS<235> THEN 

HlMtAS,N,l)=CHRS<161):60TO 8*1 'A grave 

489 IF HIDi(Ai,N,l)=CHR*(248> THEN 

hTDKAS,N,i)=CHRS(162):G0T0 888 'A agudo 

498 IF h-IDKAS,N.i)=CHRS<236> THEN 

HI01(A4,N,l)=CHRS(143t:GOTO 888 'A circunflexo 

599 IF rinW<M.N,i>*CHRJ(233) THEN 

niDS(M,N,l>*Ct«U«»GOTO B« 'A til 

518 IF BIDS ( A* . H , i ) =CHR*< 138 > THEN 

NIOi(Ai,N,l)=CHRSfS66!tGOT0 8*9 *C cedilha 

521 IF HIM<Ai,N,l)=CHRi<144) THEN 

NIOi<AI,N,l)=CHRS( 168): GOTO 8M *E asudo 

539 IF NIDS(A1.N,1)=CHRI(229) THEN 

MOi(Al,N,l)=CHRl(i69);GOT0 811 'E circunflexo 

5« IF hTDS<Al,N,l>=CHRI(238) THEN 

NIDl<A*,N,n=CHRS1172l!G0T0 891 'I agudo 



Tudo para seu 

PC 

XT/AT/386/486 


PULSAR INFORMATICA - SOFTWARE PC - FONE: (Oil) 856-0676 11 














Domf nk> Pubico • Shareware 

Jogos, Apfcaovos. Textos, 

Uulitarbs, Linguagens, 

Process adores, Gr&ficos. 

EMUTOMAIS!! 














HARDWARE. MOUSE 
JOYSTICK, PLACA FAX, 1 
MODEM, SCANNERS, 
IMPRESSORAS. ETC. 




ATENQAO 
2600 Programas a sua 1 

disposicao 
Solicit© gratis seu super 1 
cataiogo gerai 
















m \ SANTA LL1MIX1A. 321 - CEP 02533-000 - S\0 PAl'LO - SP. 




















551 IF KI0SCAi,N.H=CHRS(23i> THEN 
"ID11AS,N,1)=CHRII177>:G0T0 844 '0 agudo 
561 IF f1IDS(Al,N.l>=CHRl<232> THEN 
HIDS(AS,H,i>=CHRS(i78):&0TO 844'0 circunflexo 
571 IF HTD!(AI,N,i)=CHRSC239) THEN 
MIOS(AS,N.ll=CKRSU7?i:GOT0 844 '0 til 
564 IF KI0S<AS,H,i>=CHM<238) THEH 
HlDSIAS,H t i)=CHItS(i83):G0T0 844 'U ag.ido 
591 IF HlM<AJ,H.i)=CHRlU33) THEH 
niM(Ai,N,tt=CHSi(i93):&0T0 844 '■ frave 
644 IF HIDl(AI,H,i)=DMU64) THEN 
fUDS(AS,N.t)sCHRS<i?4>:GOT0 844 'i agudo 
614 IF HI01lAS.N»l)=CHRSU3i) THEN 
HIQS(AS,N,D=DffiS(i95);G0T0 844 *a circunflexo 
624 IF «0S<A1,K,1)=CHRS(226> THEN 
HIDi(A(,«.i)=CHRS(l?6i:G0T0 844 'a til 
634 IF MlDV(Ai,N t l>=CHRl(135> THEN 
«IDi(AI,N,H=CHRS(19S)sGOT0 844 'c cedilha 
644 IF NIDt(M,N.lXH»a38) THEN 
HIDS(AS,N,i>=CH8S<19°i:60T0 8*4 'e grave 
654 IF «I0i<fll,N,l)=CHRI(134) THEN 
MD* <Al,N.n=CKRK2WU GOTO 844 '■ agudo 
664 IF HID1(AI.N.1)30WI(!36> THEH 
HI0f(A*,N.l)=CHRS(241)!G0T0 844 'e circunflexo 
674 IF HI0S<AS.N,i>=CHRS<14i) THEN 
HIDS(AS,tU)=€HRi<2431:G0T0 844 't grave 
684 IF HIM(AS.H,i>=CHRS<iii> THEH 
»1DS<AS.M>=CHRS(244):G0T0 844 'i agiMfo 



694 IF HIDS<A1,N,1>=CHS1<14?) THEN 




HDI(M,«,il«C»$l2t8)!60T0 844 'o grave 


714 IF HIDS(AS.H.t)=CHRSU62> THEN 




niDf(Al,N,l)=CHRS(24?):GOT0 844 'o 


agudo 


714 IF HIDS<AS.H t l)=CHRS(147> THEN 




HIM(At r H,i)<HM(2l4)i60T0 844 'o c 


ircunflexo 


724 IF HIDS(AS.H,1>=CHRS<24?) THEN 




HIDS(AS,H,l)=CHRS(21i):60T0 844 'o 


til 


734 IF riIDS<AS.H.i>=CHRS(l5i> THEH 




HIDS<A1,IU)=CHM<214>:G0T0 844 '« 


grave 


744 IF HID1(A1,N.1)=CHRS(U3) THEN 




HIDKAS,N,l)=CHRi(215i:60T0 844 '« 


agudo 


754 IF NI0SCAS.H f i)=CHRS<156) THEN 




HIim«,IMl*CWIiliB8>»60TO 844 ' I 


ibra 


764 IF HIDt(At.N.l)*CHRK154) THEN 




HlDS<AS,N.i)=CHSS(185ifGOT0 844 ' U trew 


774 IF HIDS(AS.H,1»=CHRS<12?) THEH 




HIO*(AS,H.i)=CHRil2l7):60T0 84* 'o 


tren 


784 IF KI0SCAS.N,i»=CHRS(146> THEH 




MTOt ( AS, H, 1)=CHRS( 224 M GOTO 844 ' a 


traco 


794 IF M0S<AS.N.il«CHRS(U7> THEN 




HIM(AS,H,i)=CHRS(22l):G0T0 844 ' o 


trace 


844 NEXT 




814 LPRINT AS 




824 GOTO 394 




834 HDTT 




844 CLS:END 





* Autorizada Mtcrodigilal !!! 
" Assisl&ncia Tecnfca 

* Transferencfa Arquivos APPLE/ IBM 

* Placas e Acessdrlos Importados 

* 4000 Programas para Apple II+, //e 

* Clube de usuarios 8 bits 

* Jornal em diskette mensal 
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Rua Santa Clara 50/1 1 06 — Copacabana — Cep 2204 1-0 10 — RJ 
TO.: (021) 255-2817 & 256-1174 / Telefax: (021) 256-1174 
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MELHOR 
DA INFORMATICA 
NACIONAL 



Quern quer dear "por dentro" da inhrmaOca national nao 
pode deixar de ler Micro Sistemas. Sempre alenla aos aeon- 
tectmentos e tendincias. Micro Sistemas e a revista que mats 
reflete o que acontece no mercado hrasileiro. 

Feita por brasileiros e para brasiieiros, a revista tras sem- 
pre em suas paginas artigos tecnicos sobre os assuntos mats 
"quentes" do momento, programas em diversas linguagens, 
rotinas, livros, cartas dos kitores, eit 



Mem disso, a revista Micro Sistemas e" a unica publicacSo 
national que tern urn espaco dedicado exclusivamente ao 
Shareware e h midia magnetica. Publica ainda, todo mis, uma 
pesquisa de preferences dos ieitores, onde s3o apontados 
os programas mats usados, os jogos e aplicativos, afem das 
marcas mats conUveis de disquetes. 

Por tudo isso voc& nao pode deixar de ler Micro Sistemas 
e para garantir sua leitura, faca uma assinatura anuaJ. 



Nome: 


Endereco: 


Cep: 


Cidacle 


UF: 




Equiparoento: 


Profissao 




Nascimento: 




Ass: 




Data: 




Estou enviand© o cheque numero ( ) nominal a ATI Editors S/A, 
rente a uma assinatura anual {12 numeros) de MICRO SISTEMAS. 


fttt 



PAGAMENTO EM 
DUAS VEZES 

Voce assino MICRO SISTEMAS e paga em 
duas vezes: urn cheque no valor de Cr$ 
162.000,00 paro pogomento A VISTA e outro 
no mesmo volor paro TRINTA DIAS. 

Assinatura anual: Cr$ 324.000,00 



ATI Editara S.A, 

Rua Washington Luiz, 9 gr. 403 
CEP. 20230-900 - RIO DE JANEIRO 



RJ 



- 



ROTINA 

Nao fique perdido no tempo 


PC 




Miuo: IBM 




Memoria: 5). 




Video: CGA 


Calculo de datas 


Linguagem: Ciippei 
Requisites: ■ 



□ Xisto Vieira Neto 



Apesar do CLIPPER proporcionar uma grande facilidade 
no que toca a manipulate de datas, ete apenas possibilita 
a soma ou subtract em dias, Isto e muitas vezes insuficiente. 
Caso se precise incrementar uma determinada data em n me- 
ses por exemplo, na"o se pode simplesmente transformar es- 
tes meses em dias e soma-los ! 2 meses = €0 dias }, tendo 
em vista que os meses do ano podem variar entre 28, 29, 30 
e ate 31 dias. 

Esta funca"o de usuario, desenvolvida totalmente em Clip- 
per Summer'87 visa facilitar a vida do sofrido dipmaniaco, 
bastando apenas que sua chamada seja seguida de tres 
pa r§ metres: 

DATA - que e a data base para o calculo: 



MODO - refere-se ao modo de calculo, onde: 
D - Dias; 
M - Meses; 
A - Anos. 

QDE - valor a ser Incrementado ou decrementado. 

Por exemplo, caso se opte pelo modo M (Meses), o cal- 
culo sera feito em meses, 

Espero que esta retina seja de extrema utilidade para os 
usuarios que ja tiveram problemas para calculo com datas. 



XISTO VIEIRA NETO * estudante de adminis-tTBcao da arrtprw- 
sss no Sociedade Barramansense de Ensino Superior Traba 
I ha como programador na SAIMDOZ S. A. - Resende Autodl- 
dats em informatics, programs em Dbase til plus. Foxbase, 
Clipper, C Pascal. 




|*S 
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A PRO KIT criou uma revista em disquete especiaimenie 
voltada para os usu&rios de setts produtos, S3o dicas, tru- 
ques, informacdes tecnicas, cartas dos leitores e reportagens. 

Voc§ fica sabendo em primeira m3o sobre os lancamentos 
da PRO KIT, como e quando cada produto foi criado, quais 
as festricdes em relacSo aos equipamentos, o que estd sendo 
preparado e os prdximos lancamentos. 

Os leitores ainda participam de um super concurso de 
criacSo grdfica, usando o GRAPHOS III, que dard como pe- 
rnio para o melhor trabalho um ano de lancamentos gratuitos 
da PRO KIT. 

Voc$ n3o pode perder essa leituraill 




?M '"£-* 



IS 



fm^ 



Bate papo com os leitores 



Desenhartdo com o GRAPHOS III 



Dicas, truQues & magicas 




Cria seu proprio adventure 



i 



Aprenda Assembler 



VEJA COMO ADQUIR1R ESTE E OUTROS PRODUTOS DA PRO KIT NO FINAL DESTA EDIpAO 



• Listagem 1 



Clear 

set date bnt 

DATA = ctod ('23/99/92') 

? cakdata«'OATA.'D'. 20) II resulta 

I ealcdata<DATA,'D',-2*) IS resulta 

II cakdata'DATA.'H', 5) &l resulta 
7 cakdata<DATA. V. -2) U resulU 
? takdataiDATA. 'A', 3) IS resulta 
1 cakdatakWA.V, -3) S3 resulta 



Function CALCDATA 
II1HIMHIIHIH 

Private DATA.HOOO.ttE 
Parameters DflTA.HODO.80t 



13/19/92 
M/*?/?2 
23/92/93 
23/97/92 
23/09/95 
23/09/89 



S3 Jkcetnaento das tres paratetros 



SI Transfona paraietro de iodo ei tamsc'ilo 
M so exeeuta se receber os tres paraaetros 
IS para calcilo de dias 



♦WDO = '0' Cakula dias 
«H0DO = '«' Cakula ies 
*H0D0 = 'A' Cakula ana 

HOEW = Upper <WHW> 

If Peowi t 

If M0D0 = 'D' 
DATA = DtoCfWTA + 3DE) 

Else if 10D0 - 'H' II para cakula de leses 
DATA = CtoD -oC(DATA).1.6»+AnoStr(Tear(DATAKIntI«)E/12))] 
QOE = MX • 2)1 

DATA = 5nbStr(KoC(WtTA).i.31 + IfSHontMOATA) + WE ) 9 .atid.r 
hcnti'OATA) * 80E < 13, s 
Strl • i(MTft) * fl.DE, 2 1 + '/' + AnoStr (Year (DATA 

-ro(U-AI);(Hor.th(DATA)+0DE),2)+7 , + ; 
AnaSt r ( Year i DA TA ' - 1 f «' Hon t h < DATA )+9DE ) 0,-1, i))> 

Else'f HOW = 'A' Si para cakulo de anos 

DATA s 5uoStr<OtoCOATA'p.i.6 , < ♦ AnoStr (Year 'DATA I + *0£) 

End'f 
Else 

DATA - 
End if 

Return CtoO'DATAi II retorna a data cakulada 

iii i imiitmi 

Funct»QP ANOSTR IS retorna ut strip? contendo os do<s ultnos 
.......... «»+,, caracteres do ano. 1992 -) "ft 

Private ANO 

Parameters ANO 

Return 5ubStr<StrZero<AN0.4),3,2> 



LIVROS oe INFORMATICA 



Das mel hares Edltoras, 
para todos os nivels 



COBOL * OJWSf ■ CUPPER ' HOBOSMR • 
WINDOWS • P*G£MAK£f> • VISCALC ' 
MOHDPF W tCT • OBASE PUSS ' PUSUS- 
mUB ' C * ASSEMBLY •PASCAL * W3VEI 
NETWWe *MS< • APPLE • m*t • OOKLE 

■usBOS-NomoMLmums-PCDos 

• HVMW GRAPHICS •VtimitUemu- 



Vendas c/Cartao 
Credito e 
Reembolso 




RIO: R Mai Rona- 
na 143 j/toia 
Fane (021) 
223-2442 
SRiR-Vnoni 

mesa 

Rone (Oil) 
221-0683 



GAME OVER SOFT 
TEL (011) 521-4604 



Jogos e Aplicativos para: 

PC XT/AT 

por CrS 3.000,00 a copia e 
por CrS 4. 500,00 o diskete 

Novidades em jogos: 

17 DD THE GODf ATHER (VGA) 
4 DDPtT FIGHTER (VGA) 
3 DD THE PUNSHEH 
3 DO PREDATOR II 

1 DD LEMMINGS III (EGA/VGA) 

2 DD SUPER CONTRA 
4DDABC BOXING (VGA) 
2DDELF (EGAJVGA) 

6 DD THE SIMPSONS II (VGA) 



Rua Sglo Manuel B. da Silva, 50 

JD. Taquaral - Sao Paulo - SP 

CEP. 04675 -050 

PECA CATALOGO GRATIS ! 




MANUAIS EM 
P0RTUGU£S 



Video, Cameras, Agendas, 

Computadores. Fax, 
Telefone s/fio. e etc Temos 

diversos prontos e 

TRADUZfMOS artigos de 

revistas e livros. 



Av. Marechal Floriano. 143 
Sobreloja Ceo. 20080-005 
Tel -.(021) 263-8840 - Rio 



UTILITARIO 

Compacte seus programas escritos em dBse 


PC 




Micro: MSX 1. / 2. 




Mem6ria: 64 Kbytes 




Video: P&B / Color 


COMPAC 


Linguagem: Basic 
Requisitos: dBase II 



Q Marcos Antonio Gambeta 



Quando escrevemos programas em dbase, costuma- 
mos colocar comentarios, linhas em branco e espagos va- 
zios no infcio das linhas com comandos (recurso conhe- 
cido como indentamento}. Estes recursos facilrtam bastante 
o desenvolvimento e teste dos programas, mas sao des- 
necessarios na execucSo dos mesmos. 

Desta forma, desenvolvi um utilitario compactador de 
arquivos CMD, que elimina os comentarios, as linhas em 
branco e o indentamento. Basra executar o programs, for- 
necer o nome do arquivo CMD que deseja compactar e 
o nome que ira receber o arquivo compactado, O programa 



• Listagem l 


io .___ _ _ 


IV ~ — — ~ ~ — 


29 'PROGRAMA: COHPAC Vi.8 


34 'AI/TOR...: HARMS ANTONIO GAMBETA 


48 'DATA....: 2B/JUM/92 


e« 1 


M 


HflXFILES=2:(WST0P60SUB34«:ST0POH:0NERR0RGOT03B«:SCREEN«: 


KETOFF : COLOR i 4 , i = UIDTH4* 


7i PR1NT"3S333 33393 3 3 33333 33333 33333 . 3 3 


3 33 33 3 33 33 3 3 3333 33339 


33933 3 3 33333 333 


33333 33333 3 3 3 3 3 33333 VI.*" 


B0 



ira compactar o arquivo e informal o resultado ao final da 
operaclSo. Para encerrar a execucao do programa, use CTRL- 
-STOP. 

E aconselhavel manter uma c6pia original do programa, 
para o caso de futures modificacAes e fazer uma cdpia com- 
pactada para o uso. 

Os nomes dos arquivos deverao ser fomecidos no for- 
mato abaixo, sendo o fomecimento do drive optional: 

drive : nome— do— arquivo . extensSo 



Marcos Antonio Gambeta e autodidata em computacAo, pos- 
sui os micros ZX81, ZX SPECTRUM. MSX a IBM-PC Programa 
em BASIC ASSEMBLY, DBASE. CLIPPER e PASCAL 



PR1NT''=~===========™""==— ============ ===C0MFACTAOO 

R DE ARSUIVOS ,CMD (DBASE 

n+)==.=============== B ^ ====== =^==- 

?• L0CATE2 I ii:PRINT"Arqiiivo de entrada - 

)":TA=14:U=iiSC0=24:G0SUB23«:Ai\=AI:Li)CATE2,14:PRINrAr 

ouivo de saida — ) 

";:TA=14:LI=i4:C0=24:G0SUB23«:A2S=AS:LOCATE9.I7:PRINT"Pr 

ocessando. Aguarde." 

m ' 

11» ' C0WER5A0 DO AR9UIV0 

m • 

13* OPENAilFORINPUTASIti :0PENA2SF0R0UTPUTASI2 

H» LINEINPUTHi,AS:IFAI=""THEN19« 

15* F0«A=lTQLEN(AS):lFftIDUAS.A.i)O" "THENP=A:60T017* 

148 HEXTA:G0T0i?e 




• EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMATICA 

• LIVROS E REVISTAS IMPORT AD AS 



LIVRARIA 



CIENCIA NOVA 



COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS 

DISQUETES 

FORMULARIOS 

ETIQUETAS 

PORTA-DISQUETES 
CAPAS 



• ESTABILIZADOR 

• FILTRO DE LINHA 

• CAIXA COMUTADORA ETC. 



* Despachamos p/todo o Brasil 

* Remessas feitas por reembolso Postal 



Av, Presidents Vargas, 542/301 — Tel,: (021) 233-4045 



i79 AS=HIDS(AS,P,LEN(AS)- 

P*i):IFt1IDKM,l,i)="*"THEHi9eELSEIFtEH(A5)>3THENIFLEFTi 

( AS , 4 ) ="NQTE"ORLEFTS ( AS , 4 ) ="not e" THEN199 

181 PRINTS, AS 

IN 

IFK0TE0F<i)TKENi48ELSECLQSEKi ( K2:L0CATEi9,2»:PRINT"Qk":G 

QTQ429 

299 ' 

219 ' ROTINfi D£ INPUT 

m ' 

239 AS=**.LOCATECO,Li:PRINTSTRINGS<TA,V) f 

249 BS=INKEYS:IFBS=""THEN249 

2N 

IFBM«l(6)«BLEM(«)»iTHEHM="":L0CftTEC0.Ll:PRIHTMt"- 

":G0T0249 

2&9 IFBS=CHRS<BJANOLEN(flIJ)iTHEIWI=LEFTJtAS.LEN(AS)- 

i J :LOCATECO,LI :Pfi INTftSj "_" :G0T024« 

279 IFBS=CHRi(i3)THENRETQRN 

28* IFLEN(AS)=TATHEN249 

299 IFASC(BS)<32GRASC<BS)=i27TH£N249 

399 AS=AS+BS : LOCATECO , LI : PR INTAS i : 60T0249 

3 j I ' 

329 ' FIK DA EXECUCM 

331 ' 

349 CLS: NEW 

358 ' . 

349 ' ROTINA OE ERRO 



37fi '— 

389 L0CATE16,29:PRINTUSING w Erro tttMt";ERR 
3?9 • 

499 ' ROTINA DE PAUSA 

419 ' 

429 LOCATE* , 23 :PR IHT"Tec le RETURN para continual-*; 
439 BS=INKEYl.IFBJOCHRSU3)THEN430EL5ERuN 



SOLAR INFORM ATICA ■ PC AND AMIGA SOFTWARES 

SOFTWARES LINHA PC XT/AT E COMPATTVEIS 

(GAMES/ULTIMOS LANCAMENTOS) 

M IKEDITXAFOOTBALL^DD) (VGA) -MEGAMA(t DOJ-HEADU NEHARRY(4HD) rVGA)-STABT RECICO(V(VaA) (7MO)-S ECRETWEAPONS-MIS 3IONS 1 ( I HOJ-ALTEREO DESTINY(2HD) -ROTC*(»O r TRUV]pCASTLEII 
(SOD}- ARACHM OF ORWI NDOWS(2DD)-TEAMS US UH (1 OQ) -S IMCIT YF UT UHE (4DD) (VGA)- HORR0RZ0MBE(3DD| (EGAVGAI-SIMANT (400}(VGA)-XENOCIDE(40D) (EGVtWHEMMINGS lpDD)(EOWGA|.DUNE 
(JHD)(EGA,VG»)-RCCKTEER(*©) (VGA} 'I NO JONESINFATEOFATLANTIS (W0)pfGi^<>l*€NSAN0IEGODEUJKE[5HD)(VQA)'FH£EDO(SH0)(VGA) -HARERA1SING(4HD) (VGA)- PATTONS TFUKES BACKflHD) (VGA) ' 
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SOFTWARES LINHA COMMODORE AMIGA. 
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PROMOgOES 

A CADA 10 COP IAS, 1 GRATIS DD. 
ENCOMENDE SEUS SOFTWARES POR TELEFONE 
E RETIRE EM NOSSA LOJA E GANHE 20% DE 
DESCONTO NOS SOFTWARES. 
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FAST SERVICE SOFTWARE 

ENTREGAMOS SEU PEDIDO EM QUALQUER 
LUGAR DA CIDADE DE SAO PAULO, VOCfe 
PAGARA SEU PEDIDO NO ATO DA RETIRADAII! 



SEDEXA COBRAR 

FACA SEU PEDIDO PELO SISTEMA SEDEX A COBRAR, VOCE PAGARA E FCTRAR NA AGENDA DE CORREIOS MAIS PROWMA DE SUA RESIDENOA 

SOLAR INFORMATICA 

CAIXAPOSTAL 11743 - CEP. 05090-970 - SAO PAULO - SP - RUA ALBION, 176 CJ. 02 - LAPA 

HORARIO DE FUNCIONAMENTO: DE SEGUNDA A SEXTA DAS 8:00 AS 18:00 HS./sABADO DAS 8:00 As 15:00 HRS. 



g (011) 833-9355 



PROGRAMA 



Edite as variaveis do DOS 




EDIT, 

o editor de variaveis 



Micro: PC XT / AT 
Mem6ria: 512 Kbytes 
Video: CGA 

Linguagem: Turbo Pascal 
Requisites: Nenhum 



Q Jose" Laurindo Chiappa 



Para quern utiliza frequentemente o 
DOS, uma ferramenta extremamente 
uti! s§o as variaveis de ambiente. Atra- 
ves delas e possivef trazer ao DOS a 
funcionalidade de uma linguagem de 
programacao, alem de serem utilizadas 
no controle do pr6prio DOS. 

Um exemplo e a vanavel COMS- 
PEC, que indica a localizacao do pro- 
cessador de comandos. 

Porem, apesar da extrema funcio- 
nalidade, um fator de frustracao para 
muitos usuarios e a impossibilidade de 
editar o conteudo da variavel, a exem- 
plo do comando INPUT do BASIC. 

Tentando sanar esta dificuldade, 
criei o programinha EDIT. Atraves dele, 
torna-se possivel editar variaveis do 
DOS. 

Antes da apresentacao propria- 
mente dita, seguem alguns pequenos 
lembretes uteis. 

AREA DE VARIAVEIS DO AMBIENTE 
DOS - Introducao 

melhor meio de se comecar e ins- 
pecionar o conteudo do sou ambiente 
atual, atraves do comando SET Em 
resposta. o DOS emitira uma mensa- 
gem do tipo : 

COMSPEC=C:/COMMAND.COM 

PROMPT=SpSg 

PATH = D: /BATCH; C:/DOS;C:/UTIL; 

As variaveis acima sao criadas pelo 
DOS, mas voce tambem pode criar as 
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Pro9rn Edit; C Este Prograia Peri ite A Edicao de ma Vanavel do ) 

Uses Crt.Dos; { aioiente DOS real, k) Devil in Hiss Jones Soft J 

C Posto ei Don in 10 Publico em 17-Jan-1.9?2 ) 

EnvSeo : Word: (• Endereco das Strings do Aibiente i) 

EnvSize : Word! (* Tatanho TOTAL reservado para Asbiente *) 

GetString : string: {* String a ser Inserida no Aibiente • ) 

Count : word: {» Variavel de tr aba I ho «) 



FUNCTION SpecialDOS 



UAR 
Regs 



Boolean; d Retorna True se DOS 3,2x O 

(» Todos os Releases da versao 3.2 tea *} 
Ci algmas part icular idades no aibiente *} 



Registers; 



I* Gbtei ni da versao HS-DOS <] 



Begin 
With Regs Do 
Begin 
AH i- 139; 
RsDos(Regs); 

IF ( (AL = 3> AMD (AH ) 19) ANO (AH < 3«) ) Then SoecialDOS := True 
aSE SeeeialDOS s= False; 
End; 
End; 

FUNCTION GetOosPSP : Word: « Esta Funcao encontra o PSP no DQS.Sera' <] 

{* usada pel a Procedure GetRealEnv *} 

VAfl 

Tent, Tenti : Word: 

Begin 
Tent := HetUCPref ixSeg :1163s 
WHILE True DO 
Begin 
Tentl := He«W[tent:!i6Ji 
IF ( (Tentl = ♦) OR (Tentl = Tentl ) Then 
Begin 
GetOosPsp := Tent; 



suas atraves do comando SET. Por 
exemplo, digitando: 

SET USUARI0=ZE2TNH0 [ENTER] 

Estaria assim criada uma variavel 
chamada USUARIO, que poderia ser 
utilizada para confer a senna de urn de- 
terminado usuario, A dificuldade e que 
o DOS nao tern um comando INPUT, 
e 6 aqur que entramos n6s: vamos uti- 
lizar EDIT num arquivo .BAT, 

programa EDIT vai alterar sempre 
a ultima variavel criada por SET. 
Assim.a utilizacao em um arquivo .BAT 
deve ser a seguinte: 

SET TEXT0=. » Cria a Variavel 

EDIT — » Imediatamente chamar EDIT 
IF %TEXT0%=... — » Continua a partir dai 

OBSERVACOES e ALTERACOES 

1) Como o programa visa a ser so- 
mente um exemplo, n3o utilizei as 
funcoes do Turbo para converter em 
maiusculas ou permitir o uso de teclas 
especiaislFI, ESC, PgUp/PgDn, etc.). 

2} Outro ponto passive! de alteracao e 
que o programa nio guarda os valores 
antigos da variavel que esta sendo edi- 
tada. Para quern quiser, fica a su- 

gest§o. 

3) O programa foi testa do com PC- 
-DOS 3.3, DR DOS 5.0 e MS-DOS 
5.0, nao apresentando qualquer pro- 
blema. 

4} Na*o e feita qualquer verificaca"o do 
espaco restante no ambiente do DOS 
para checar se a string digitada cabe 
na mem6ria. Caso seja necessario um 
espaco major para o ambiente, colo- 
que no seu Config.SYS o comando: 

SHELL=COMMAND.CQM /P /Eibytes 

O parametro E 6 o numero de bytes 
do ambiente ate o maximo de 32768. 
DOS, por default, assume 256. 

Boa sorte! 

JOSe LAURINDO CHIAPPA 6 progra 
mador pleno e estuda Processamento da 
Dados na Mackenzie SP Programa am 
Basic Cobol, Assembly, C Turbo C. Clip- 
per, Turbo Pascal. dBase III PI us/ IV, PRO- 
LOG h Forth. 



Exitf 
End ELSE Tent := Tenti; 
End; 
End; 

PROCEDURE GetRealEnw; 

m 

DosPSP , Tenp : Word; 

Begin 
t» Offset 16h do PSP aponta of a ponto de Grigea do PrDcesso AttiaUno ») 
{* so de >m Progr-ana Carregado do DOS, anon t a p/ COnnAND.COH. *) 

tl *) 

DosPSP := Get DosPSP; 
Teip :- Keawt0i>sPSF:*2C]; 
<# 

Se o offset 52C do PSP conten a palavra Wfl , esta' ea uso o ?Iie11 prma- 
rio (COnHAHO.COn carregado ei tenpo de Boot) e o aabitnte e'o Proxito 
BIoco de Heaoria. 
») 

IF < <Te*P <) I) AND (NOT SpecialDOS) \ Then EnvSeg:= Tea? 
(* 

Se o processador de CoaandDs ativo NAO e' a t cooia do Command. COM 
t) 
ELSE EnvSeg '•= OosPSP -t KetWCDosPSP-i:33 * 1: 

(* EnvStze = Taaanho TOTAL do Aabiente en B locos de Henoria *) 

EnvSize := Id * HeBHtEtivSeg-i:3]; 
End; 

BEGIN 
CIrScrj 

GetRealErw: 
GetString := "; 
GotoXlf<#S,85); 

write! 'Dig ite a Sua Senha : '); 
Read (Get St ring); 

GetString := GetString * chr(«) + chr<») + chr(9); 
(* 

aibiente tenina Ea neatEnvSegfEnvSize] 
*) 

Count s= EnvSize: 

while charfMenCEnwSegJCount]) <) '=' do Dec(Count); 
Hove(GetStringEl], HealEnvSegiCounUl], Length (GetString)); 
END. 
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PLACAS 



Expandindo o hardware 
do seu PC 



Laercio Vasconceios 



Muitas vezes e conveniente ao usuario 
realizar melhoramentos no hardware de um 
PC ao Inves de trocar por outro. Esses com- 
putadores foram projetados para permitir 
uma facil expansao do seu hardware par- 
tindo de uma configuracao basica. Vejamos 
aigumas dlcas sobre essa expansao. 

USO DE DRIVES DE 1.2 MB 
E 1.44 MB NO XT 

Quando o ISM XT foi projetado. os 
microcomputadores usavam apenas drives 
de 5 1/4; dupla densidade ou os extintos 
drives de 8: Nao eram encontrados drives 
de 1.2 MB e os de 3 172' existlam mas 
nao havla ainda uma padronizacao, pois 
haviam drives de 2.8' e de 3'. Por essa 
razao, o XT opera normalmente apenas 
com drives de 360 Kb. Essa e a razao 
historica de tal limitacao. As razoes tecni- 
cas (consequencias da histdrtca} sao as 
seguintes: 

A) As placas que controlam drives no XT 
(mutti-i/o) nao podem operar com drives 
de 1.2 Mb e 1.44 Mb; 

B) ROM BIOS do XT so reconhece drives 
de360kB 

Atualmente um XT pode operar com dri- 
ves de 1.2 MB e 1.44 MB, desde que os 
dois obstaculos acima sejam removidos. A 
solucao 6 utilizar uma placa MULTI-1/O para 
XT. projetada espectalmente para controlar 
esses drives Sao poucas as placas que 
tern essa capacidade Uma delas, a mais 
facll de encontrar no Brasll e a JUKO M16- 
-X. Ela e uma mutti-i/o com as seguintes 
caracteristicas: 

A) Seu chip controlador de drives pode 
controlar drives de 360 Kb, 720 Kb, 1.2 
Mb e 1.44 Mb; 

B) Possul um BIOS proprto, ou seja, uma 
ROM (tecnicamente ehamada de EX- 
TENSAO DO BIOS) que faz em relacao 
aos drives o que o ROM BIOS da placa 
de CPU nao sabe fazer: controlar qual- 
quer um dos 4 tipos de drives. 

Na Instalacao dessa placa deve ser es 
peclflcado o endereco que sera ocupado 
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por essa ROM. Seu valor nao pode errtrar 
em conflito com os enderecos das ROMS 
existentes em outras placas Normalmente 
a unica placa de expansao que possui ROM 
no XT e a placa controladora de Winches- 
ter. Essa placa tem sua ROM no endereco 
C8O00 e ocupa normalmente 8k bytes. A 
M16-X pode ficar com a ROM no endereco 
CA000. Caso haja algum problema de con- 
flito de enderecos, outra combinacad deve 
ser tentada. 

Por exemplo, a M16-X pode ficar em um 
endereco mais alto, ou entao ser mantida 
em CAOOO e arterar o endereco da Interface 
de Winchester para um valor maior, como 
DOOOO, 08000 ou E0O00. Nos manuals da 
M16-X e da interface de Winchester existem 
instrucoes para o selecionamento desses 
enderecos. 

Uma vez instalada a placa M16-X, toda 
vez que for executado o BOOT sera colo- 
cada uma mensagem na tela: 

HIT ESC TO INSTALL DRIVE TYPE 

Se essa mensagem nao surgir significa 
que o estrapeamento da M16-X esta errado. 
Deve ser consultado o manual da mesma. 

O usuario deve entao teclar ESC Apare- 
cera uma tela que pergunta qua is sao os ti- 
pos dos drives A" e 'B'. £ uma especie de 
SETUP Uma vez feito esse SETUP a M16-X 
guardara essa informacad em sua memo- 
ria permanente, allmenteda por bateria e 
nao mais esquecer£. A partir de entSo os 
drives podem ser acessados normatmente, 
como se fosse em um AT. 

PROCESSADOR ARtTMETICO 

Em aplicacoes que exigem muitos cal- 
culos, como em CAO, e muito recomenda- 
vel a utili2acao do coprocessador aritmetica 
Cada placa de CPU possui sempre um so- 
quete vazio para sua instalacao. Cada ml- 
croprocessador requer o seu proprio copro- 
cessador: 



CPU 


COPROCESSADOR 


8088A/20 


8087 


80286 


80287 


80386SX 


80387SX 


80386DX 


80387DX 


80486DX 


j& o tem intemamente 


80486SX 


80487SX 



Ao adquirlr um coprocessador aritm&i- 
co, o usuario deve preocupar-se com dois 
aspectos: 

A) CLOCK 

B) PINAGEM 

No XT, o coprocessador deve acompa- 
nhar a velocidade da CPU: 

- 8088 exige o 8087 (5 MHz) 

- 8088-2 exige o 8087-2 (8 MHz) 

- 8088-1 exige o 8087-1 (10 MHz) 

- XT acima de 10 MHz: DeverS ficar sem o 

coprocessador 

Ja nos ATs, n£o existe a necessidade 
da CPU e do coprocessador ficarem no 
rnesmo dock. Normalmente o usuSrio tns- 
talara o coprocessador mais rapido pos- 
sivel em sua placa. Entretanto, coproces- 
sadores mais lentos ou ate mesmo mais 
rapldos poderao ser instalados. Devem 
ser seguldas as Instruc&es encontradas 
no manual da placa de CPU. Em caso da 
inexistencia do manual da placa de CPU, 
deve-se adquirir um coprocessador com 
o mesmo CLOCK usado pelo microproces- 
sador, 

problema da pinagem tambem e Im- 
portante. Tres tipos de pinagem sao encon- 
trados: 

1) DIP 40 pinos: no 8087 e 80287; 

2) PGA; Pin grid array. Forma uma matriz 
de pinos que lembra uma tama de pre- 



3) LCC: Leadiess Chip Carrier. chip fica 
em um soquete em forma de catxa. 

Deve ser consuitada a placa de CPU e 
verificado o tipo de soquete usado, no ca- 
so de CPUs de 80386SX em diante. No 
caso do XT e do 286 n3o ha problema, 
pois o encapsulamento e sempre o mes- 
mo: DIP 40 pinos. 

A Instalacao 6 relativamente simples. No 
XT basta encaixar o 8087 em seu soquete 
e colocar a DIP SWITTCH 1 na poslcao 
OFF. 

No AT a instalacao pode variar depen- 
dendo da placa. coprocessador deve 
ser instaiado no seu soquete. Aigumas 
vezes deve ser feito um estrapeamento 
na placa de CPU para Indicar o CLOCK 
do coprocessador. Aigumas vezes a p re- 
sen ca do coprocessador deve ser indlcada 
no SETUP 
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Uma vez Instalado o coprocessador, os 
softwares poderso usa-lo. Alguns progra- 
mas o utilizam automaticamente. Outros 
necessrtam de uma Instalado adicional. 
Outros simplesmente o Ignoram. Outros so 
funcionam com o mesmo instalado Cada 
caso e uma caso diferente e deve ser con- 
sultado o manual do software em questao 
para verificar como ativar o coprocessador 

A vantagem da utilizacAo do coproces- 
sador e mujto grande em softwares que 
executam muitos ca leu las em ponto flu- 
tuarcte, como em programas de CAD, apli- 
cacoes cientiflcas e de engenharia. Os pro- 
gramas ficarao de 2 a 20 vezes ma is 
rapidos, dependendo da porcentagem do 
tempo que passam fazendo c£lculos. 

CONVERSAO DE XT EM AT 

A conversao do XT em AT e baseada na 
substrtuicAo da placa de CPU, mantendo as 
placas de expansao e os perifericos do XT. 
Essa conversao e muito barata pots troca- 
■se apenas a placa de CPU. AT flcara 
com os perifericos do XT. inconveniente 
e que normalmente o XT possui urn win- 
Chester lento e drives de 360KB. Vejamos 
o que pode ser ferto para melhorar a si* 
tuacao. 

Como o AT possui uma memdria maior 
existirao no minimo 384 Kb de memoria 
estendida ou expandida. No caso de urn AT 
com 2 MB esse valor sobe para 1408 kby- 
tes. Com essa mem6ria pode ser utilizado 
um programa chamado de CACHE DE 
DISCO, que melhora a performance do win- 
Chester. Alguns exemplos de cache de 
disco: 

SMARTDRV, do DOS 5.0. 
N-CACHE, do NORTON 
PC-CACHE, do PCTOOLS 
HYPERDSK. da Hyperware. 

Em todos os casos acima, a cache usa 
a memoria para acelerar as operacoes de 
acesso a disco Vale sempre a pena utilizar 
esse tipo de programa. mesmo que o win- 
Chester ja seja rapida 

Caso o usuario pretenda instaiar drives 
de 1.2 Mb e 1.44 Mb e um Winchester 
mats rapido (Ex: IDE), devera adquirir uma 
placa UDC (Universal Disk Controller), que 
controla drives e Winchesters. Existe aqui 
um possivel problema de conffito entre as 
Interfaces de drives existentes na multi-i/o 
e na UDC Tambem pode ocorrer um con- 
fute entre a interface de Winchester origi- 
nal e a existente na UDC A solucao e de- 
sabilitar uma delas. Veja na tabela ao lado: 



WUMUft UOAQOES FW UDC JQI(fiO W HJUHD 

DWWtSlKK WOCTER MVE 

HX-K9HU1WIM 

awotsreta lwoera fk- DEsuunoo m 

me 
JlMMsuiM hx Dtswraw iq fdc-ksuutuoq 

DAB 
<|MIBL2IU 
EWWCSTEBIM WKKSTEflfl nC'.DBUUHDOfl 

MB 

OBSERVAQOES: 

(A) Se nao for possivel desabilitar a inter- 
face de drives da UDC terrta-se a opcao 
2. 

(B) Se nao for possivel desabilitar a inter- 
face de drives da multi-i/o e nem na 
UDC a multi-i/o deve ser rettrada subs- 
tituida por uma placa I0SA. Nesse caso 
pode ser tambem usada uma placa co- 
nhecida como IDEPUJS. que reune as 
interfaces da UDC e da I0SA (2 serials, 
1 paralela, 1 interlace de jogos, inter- 
face para 2 drives e interface para 2 
Winchesters. 

(C) Se a interface de Winchester da UDC 
nao puder ser desabilitada o problema 
e serio, pois entrara em confllto com a 
interface de Winchester antlga do XT. Se 
o Winchester antigo for do mesmo tipo 
que a UDC controla, o Winchester pode 
passar a ser ligado na mesma (Ex: IDE) 

(D) Se e necessario usar drives de 1.2 Mb 
e 1.44 Mb a placa UDC e necessaria. 
Se a Interface de drives da multi-i/o nao 
puder ser desabilitada. a solucao e trc- 
ca-la por uma IOSA. 

(E) Nesse caso esta sendo instalado um 
novo Winchester, normalmente IDE. O 
Winchester antigo bem como sua placa, 
normalmente sera refjrada Algumas pla- 
cas rorrtroladoras de Winchester para XT 
permitem que o mesmo coexlsta com 
outros Winchesters. Nesse caso o win- 
Chester antigo podera ficar temporaria- 
mente no sistema para ser copiado para 
o nova 

(F) Se a interface de drives da placa multi- 

i/o nao puder ser desabilitada, a mesma 
devera ser substituida por uma IOSA. 

Caso seja mantido o Winchester original 
do XT, podera ser desejavel fazer uma nova 
formatacao fisica, para que seja usado o 
fator de INTERLEAVE ideal para a nova 



CPU. Ou entao pode ser usado um progra- 
ma como o NORTON CALIBRATE, que refaz 
a formatacao fisica do Winchester com o 
novo fator de Interleave, ma is adequado a 
nova CPU. 

Quanto a instalacAo de outras placas no 
XT convertldo em AT, nao existe nenhum 
problema, mesmo que sejam mantidas as 
placas originals do XT, Podem ser Instala- 
dos normalmente dispositivos como 
MOUSE (com ou sem placa), placa SUPER 
VGA e MONITOR, placa de MODEM/FAX, 
eta XT convertido em AT. mesmo com 
as placas originals do XT, E UM AT e acet- 
tara normalmente qualquer dispositivo 
aceto por um AT comum. 

A conversAo do 286 em 386 tambem § 
feita por troca da placa de CPU. A drferen- 
ca e que normalmente o AT 286 ja estara 
com um Winchester rapido e com drives de 
alta densidade E uma conversao mais sim- 
ples que a conversAo de XT em AT 

INSTALACOO DE MOUSE 

Existem dois tlpos de MOUSE: 

SERIAL deve ser ligado em uma interface 

serial (COM1, COM2) 
BUS MOUSE: Possui uma placa propria 

Em qualquer um dos dots casos, ao ser 
adquirido um MOUSE, o seguinte material 
e normalmente fornecido: 

1) MOUSE 

2) PLACA, se for um BUS MOUSE 

3) DISQUETE de Instalacao, com o arquivo 
M0USE.SYS/MOUSE.COM 

4) SOFTWARE GRARCO, como DRHALO, 
PAINTBRUSH, etc. 

5) MANUAIS, para instalacao do MOUSE e 
do SOFTWARE GRARCO 

Para instaiar o MOUSE SERIAL deve ser 
tnicialmente procurada uma interface serial 
livre, seja ela C0M1 ou COM2. Essa Inter- 
face fica normalmente na placa MULTI-I/O 
ou IOSA. Caso exista uma interface serial li- 
vre liga-se o MOUSE na mesma. Caso a 
COM1 esteja ocupada, o MOUSE pode ser 
ligado na COM2, Algumas placas MULTI-I/O 
possuem a COM2 sem os chips instalados. 
Nessa caso deve-se realizar a sua instala- 
cao. A Interface serial usa os CHIPS 1488, 
1489 e 8250, Se as duas Interfaces seriais 
ja estao ocupadas com outros dispositivos, 
a solucao e adquirir uma placa IOSA adicio- 
nal. Essa placa deve ter suas interfaces se- 
rials configuradas como COM3 e COM4, a 
paralela configurada em um endereco que 
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nao entre em conflito com as outras inter- 
faces paraielas ja existentes e a interface 
de jogos deve ficar desabilitada. 

O MOUSE de BUS tern a vantagem de 
nao necessitar de uma interface serial livre, 
pois possui na placa a sua propria interface 
seriai, Essa interface serial deve ser confi- 
gurada de modo que nao entre em conflito 
com as outras interfaces seriais ja instala- 
das. 

MOUSE e um dispositivo que neces- 
sity de interrupcoes. Algumas placas po- 
dem fazer que as interfaces seriais operem 
com ou sem interrupgoes. No caso do 
MOUSE, as interrupgoes devem ser usadas. 

Uma vez instalado fisicamente. deve ser 
ativado um software chamado de MOUSE 
DRIVER. E atrav6s desse software que o 
MOUSE e reconhecido pelo si stem a opera - 
clonal e, em consequencia, pelos softwares 
aplicativos. A Microsoft desenvolveu uma 
especiflcacao de rotlnas de acesso a 
MOUSE para que os softwares o acessem 
de uma forma padronizada. Ao ser adqui- 
rido um MOUSE deve ser verificado se e 
compattvel (normal mente e) com o padrao 
Microsoft. 

MOUSE e instalado a ntvel de softwa- 
re pelo arquivo CONFIG.SYS OU AUTOEXEC 
.BAT. 

Uma vez instalado, os programas que fo- 
ram escntos para aceitar o MOUSE pode- 
rao utlliza-lo. 

INSTALACOO DE SCANNER 

SCANNER e um dispositivo altamente 
despadronizado. Existem SCANNERS com 
diversos tipos de interface: 

SERIAL 
PARALELO 
SCSI 
OUTRAS 

Se o SCANNER for do tipo serial ou pa- 
ralelo deve ser conectado na interface cor- 
respondenta Se for do tipo SCSI ou com 
outras interfaces despadronizadas. o mes- 
mo vem acompanhado de uma placa de in- 
terface usuario deve seguir as instru- 
goes de instalagao do manual. Como os 
SCANNERS sao dispositivos muito diferen- 
tes entre si e muito dificii fornecer um ro- 
teiro gen§rico de instalagao, ja que essa 
instalagao varia muito entre os modelos. 

Multos SCANNERS utilizam em sua co- 
municagao com o microcomputador um 
canal de DMA e uma linha de INTERRUP- 
CAO, Alguns sao acorn pa nhados de progra- 
mas que sugerem um canal em uma linha 
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livres no sistema. Se nao existir tal pro- 
grama, o usuario deve fazer tentativas ate 
conseguir uma combinagao que funciona 
E uma boa ideia pedir o suporte do forne- 
cedor. 

Os SCANNERS sao acompanhados de 
softwares que digitalizam figuras e as gra* 
vam em arquivos em diversos formatos, 
compativeis com os softwares graficos 
existentes; TIE PCX, PCC. IMG, CUT. PIC, 
GIE etc. 

Caso o software nao grave em todos os 
formatos graficos necessaries, existem soft- 
wares proprios para a conversao entre es- 
ses diversos formatos. Alguns softwares 
que realizarn essas conversoes sao: PICEM, 
HUAAK, INSET, VPIC, Graphic Workshop. 

Uma vez digitalizada uma figura e con- 
vertida para o formato grafico adequado, 
pode ser impressa (dentro das limitagoes 
da impressora) ou editada por diversos 
softwares como PAINTBRUSH, DRHALO, 
COLOR ARTIST, COREL DRAW, IMAGE IN, 
etc. Os SCANNERS sao normal mente acom- 
panhados de pelo menos um desses soft- 
wares. 

Os SCANNERS podem ope ional mente 
ser acompanhados de um programa cha- 
mado OCR (Reconhecimento otico de Ca- 
racteres). Com esse software um texto de 
caracteres pode ser lido por um SCANNER 
e transformado em um arquivo ASCII, que 
pode ser poster iormente manipulado por 
qualquer editor de texto. 

PLACAS E MONITORES SUPER VGA 

No caso da necessidade de uso de gra- 
ficos de alta resolugao e/ou de um grande 
numero de cores, e indicada a utitizagao de 
uma placa e um monitor de video SUPER 
VGA. Cabe aqui lembrar a diferenca entre 
VGA e SUPER VGA. No padrao VGA. criado 
pela IBM, sao disponfveis as seguintes re- 
solugoes graficas: 

320x200, 256 cores 640x350, 16 cores 
640x200, 16 cores 640x480, 16 cores 

Chama-se SUPER VGA qualquer placa 
compattvel com a placa VGA e que possua 
tarnbem modos graficos mais avangados 
que os descritos acima. As melhores pla- 
cas SUPER VGA sao as que possuem 1 Mb 
de memoria de video, pois sao capazes de 
produzir graficos com resolugao de 
1024x768, com 256 cores. Essas placas 
possuem os seguintes modos graficos es- 
tendidos: 

640x400, 256 cores 
640x480, 256 cores 



800x600, 16 ou 256 cores 
1024x768, 16 ou 256 cores 

Ao adquirir um sistema SUPER VGA, 
devem ser observados os seguintes requi- 
sitos: 

1) A placa deve possuir 1 MB de memoria 
de video, A placa com 512k custa cerca de 
$20 a menos e tern a desvantagem de 
apresentar apenas 16 cores na resolucAo 
de 1024x768. Como $20 nac representam 
um grande custo em retagao ao prego total 
do sistema de video, e uma economia que 
nao compensa. 

2) Escolher placas SUPER VGA de marcas 
PARADISE ou ATI. Os programas graficos 
que utilizam altas resoiugdes possuem util- 
tarlos de tnstalagao que solicitam que o 
usuario informe a marca e o modeto de 
placa SUPER VGA em uso. Isso e necessa- 
rio para que o programa se ajuste a placa. 
Como as placas SUPER VGA sao todas di- 
ferentes entre si quando operam em alias 
resolugoes. essa instalagao e necessaria. 
Infelizmente os programas graficos nao 
tern como reconhecer as centenas de pla- 
cas SUPER VGA existentes. A vantagem de 
usar as placas PARADISE e ATI e que sem- 
pre sao reconhecidas por todos os softwa- 
res graficos. Sao cerca de $100 mais caras 
que outras placas SUPER VGA, mas podem 
usar altas resolugoes com qualquer soft- 
ware. 

A placa TRIDENT e muito vendtda no 
Brasil. Custa cerca de $100 e possui 1 Mb 
de memoria de video, Infelizmente essa 
placa nao e reconnecida por muitos dos 
softwares graficos existentes. usuario 
dessa placa e entao obngado a operar com 
resolugoes mais baixas do padrao VGA, 
como 320x200 com 256 cores ou 640 x 
480 com 16 cores. 

3) monitor deve tei resolugao de 
1024x768. E muito pequena a dtferenga de 
prego de um sistema de video 
(placa + monitor) capaz de operar em 
1024x768 e um outro capaz de operar a 
800x600, No Brasil, a maior parte do custo 
corresponde a taxas de importagacC Ao ser 
adquirido um monitor o usuario deve veri- 
ficar suas caracteristicas tecnicas. Uma de- 
las e a resolugao. Deve ser tornado cuida- 
do pois alguns poucos rnonitores SUPER 
VGA nao podem operar a 1024x768. 

4) monitor deve ter um DOT PITCH me- 
nor que 0.31mm. As celulas de imagem da 
tela de um monitor sao chamadas de 
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TRIADES. Uma triade e composta por tres 
pontes com fosforos de cores diferentes: 
VERMELHO. AZUL e VERDE. Quanta menor 
for a trfade, melhor sera a qualitiade da 
imagem em resofupoes altas, A medida de 
uma triade e chamada de DOT PITCH. O 
DOT PITCH ideal e funcao da maxima re- 
solucao grafica desejada. A tabela abaixo 
mostra o DOT PITCH minimo ideal para di- 
versas resolucoes, em um monitor com te- 
la de 14 polegadas: 



resolucao 


DOT PITCH 


640x480 


044 mm 


800x600 


035 mm 


1024x768 


0.28 mm 



De acordo com a tabela, monltores com 
DOT PITCH de 0.41mm e 039mm, que sao 
os mais baratos, apresentam uma boa ima- 
gem nas resolucoes de 640x480 ou infe- 
nores, mas apresentam uma imagem ruim 
em resolucoes maiores. um monitor com 
DOT PITCH de 031mm apresenta boa ima- 
gem em 800x600 mas a imagem em 
1024x768 e ligeiramente prejudicada. Para 
usar resolucoes de 1024x768 o melhor 



DOT PITCH e 0,28 mm. Se essa condicao 
nao for respeltada, as imagerts em alta re- 
solucao ficam ligeiramente prejudicadas, 
Por exempla na resolucao de 800x600, se 
for desenhada uma reta BRANCA sobre um 
fundo PRETO, um monitor com DOT PITCH 
de 039 mm apresenta ra a reta nao branca, 
mas ligeiramente colorida. Um cfrculo 
branco sobre um fundo preto tera seu in- 
terior normalmente branco mas as bordas 
ficarao coloridas, ao inves de apresentarem 
uma fronteira nitida entre o branco e o 
preto. 

A instalapao de uma placa SUPER VGA 
e relativamente simples. Poucos STRAPS 
devem ser posicionados. Uma placa SUPER 
VGA e fornecida em um kit que contem: 

1) pfaca 

2} manual 

3) disquetes de utilitirios 

manual traz as irtformacoes necessa- 
rias a instaiacao da placa. Em qualquer ca- 
so, o usuario deve verificar os seguintes 
STRAPS: 

* 8/16 bit data path 



* IRQ9 interrupt control 

* bus size detection 

* monitor type 

Deve ser ferto o SETUP para indicar o 
DISPLAY TYPE corno VGA/EGA. Feito isso o 
sistema funcionara normalmente. Nao sao 
necessarios programas de instalacAo para 
que o video f unctona Seu software de con- 
trole esta em uma ROM localizada na placa 
SVGA. Essa ROM ocupa normalmente 32k 
bytes entre os enderecos C000O e C7FFF. 

dlsquete de utilitanos fomecido com 
a placa SVGA serve para que a mesma 
passe a ser reconhecida em altas reso- 
lucoes por di versos softwares famosos, 
como AUTOCAD, GEM, VENTURA, WIN- 
DOWS, etc. 

EXPANSAO DE MEM6R1A 

Nos ATs modemos sao fornecidas nor- 
malmente configuracoes iniciais de 1 Mb, 
2 Mb ou 4 Mb de RAM, podendo ser pos- 
teriormente aumentada com a instaiacao 
de novos chips de memoria. As piacas po- 
dem ter sua memoria aumentada para 
4 Mb. 5 Mb, 8 Mb, 16 Mb. 20 Mb. 32 Mb 
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ou 64 Mb, depended do da ptaca. Deve ser 
tornado muito cuidado com placas de ex- 
pansao de memoria. Algumas placas de 
CPU 386DX e 486 possuem apenas 4 Mb 
ou 8 Mb e necessitam da instalacao de uma 
placa adicional para aumentar a mem6ria 
ate 16 Mb ou 32 Mb Essa placa nao e en- 
contrada normalmente no comercio e cada 
tabricante projeta a ptaca de mem6ria de 
uma forma difererrta 

Essas placas de expansao de memoria 
de 32 bite sao incompativeis entre si e de- 
ve ser evitado o uso de placas de CPU 
com essa caracterjstica. Ao ser adquirida 
uma placa desse tipo, sem a expansao de 
memdria, o usuario provavelmente nao con- 
seguira comprar a placa de expansao urn 
ano depots. Se a placa de expansao for ad- 
quirida juntamente com a placa de CPU, o 
problema fica contornada Mesmo asslm e 
preferivel utilizar placas de CPU que pos- 
suem expansao de memoria propria (ON- 
-BOARD), ou seja, sem a necessidade do 
uso de placas de expansao adicionais. 

No manual da placa de CPU sera sem- 
pre encontrada uma tabela que indica 
quais os chips de memoria devem ser usa- 
dos e onde devem ser encaixados para ob- 
ter as diversas conflguracoea 

Sera discutido a qui um exemplo de ex- 
pansao de memoria. E um caso particular 
mas serve para esclarecer o caso geral: 

Considere uma placa de CPU que pos- 
sui 4 soquetes para modulos de memoria 
SIMM, como indicado abaixo. Suponha que 
esses soquetes sao chamados de BANK 
(os dois primeiros) e BANK 1 (os dois ulti- 
mos). No manual da placa de CPU sera en- 
contrada uma tabela indicando como pre- 
encher os bancos e 1 com m6dulos 
SIMM de 256 Kb ou de 1 Mb para obter 
diversas capactdades de memoria. 

A tabela a seguir mostra as opooes: 



MEMORY SIZE BANK 



BANK 1 



bank 



bank 1 



512Kb 


256Kb 


- 


1Mb 


256Kb 


256Kb 


2Mb 


1Mb 


- 


2.5Mb 


1Mb 


256Kb 


4Mb 


1Mb 


1Mb 



] 



Como pode ser visto, a expansao nem 
sempre consiste em acrescentar chips ou 
mfidulos de mem6ria. Algumas vezes e ne- 
cessario retJrar chips ou modulos de me- 
moria ja instalados e adicionar outros. Por 
exemplo, na configuracao de 1 Mb descrita 
acima sao usados 4 modulos SIMM de 
256 kB, Todos os 4 soquetes ficam ocu- 
pados. Para aumentar para 2 Mb e neces- 
sario retirar os 4 modulos SIMM de 
256 Kb e instalar 2 modulos SIMM de 
1 Mb no banco 0. Para passar para a con- 
figuracao de 2 Mb para 4 Mb, ja e suficien- 
te acrescentar mats 2 modulos SIMM de 1 
Mb no banco 1. 

Alguns fomecedores fa2em a troca dos 
4 modulos de 256 KbB por um m6dulo de 
1 Mb 

Normalmente nao e suficiente apenas 
instalar os chips de memoria. Em muitas 
placas e necessario verificar o posiciona- 
mento de STRAPS que indicam ao hardwa- 
re qual e a configuracao de memoria em 
usa Em outras placas e feita uma detecao 
automatics dessa configuracao Em certas 
placas e necessario tambem alterar o SE- 
TUP para indicar a quantJdade de memoria 
instalada. Em outras essa opera cao e feita 
automaticamente pelo BIOS. 

usuario deve lembrar tambem de ve- 
rificar o tempo de acesso das memorias 
que a placa utiliza. Essa informacao nor- 
malmente esta no manual da placa de 
CPU. Caso essa informacao nao seja en- 
contrada, basta verificar o tempo de aces- 
so das memorias ja instaladas na ptaca e 
adquirir memorias com esse tempo de 
acessa 

INSTALAC60 DE MODEM 

Uma placa que era cortsiderada um luxo 
e esta cada vez mais se tomando neces- 
saria e a placa de modem. modem e um 
aparelho que compatibiliza os sinais eletri- 



cos das interfaces seriais (RS232) com os 
sinais eletricos usados nas linhas telefonl- 
caa O chamado MODEM EXTERNO e um 
aparelho independents conectado a inter- 
face serial e a linha telefonica. Atualmente 
existe uma opcao mais barata que e o MO- 
DEM INTERNO. E uma placa que deve ser 
encaixada em um SLOT de XT ou AT. Essa 
placa possui todo o circuito do modem e 
uma interface serial, que pode ser conflgu- 
rada como COM1. COM2, COM3 ou COM4. 
E mais barato que o MODEM externo pois 
nao necessita de gabinete e nem de fonta 
ja que usa a propria fbrrte do PC 

A primeira providencia ao instalar um 
modem interno e verificar quais as interfa- 
ces seriais livrea A interface serial exis- 
tente na placa de modem deve ser confV 
gurada de modo que nao entre em conflito 
com as interfaces seriais ja existentea O 
modem necessita usar interrupcoea Se for 
usado como COM3, a C0M1 deve ter suas 
interrupcoes desabilitadaa caso contrario 
podera nao funcionar. Caso nao funcione. 
a solucao e desativar a COM1 e configurer 
a placa de modem como COM1. 

modem deve ser ligado na linha tele- 
fonica. Pode ficar em paralelo com um te- 
lefone normal, funcionando como uma ex- 
tens ao. telefone pode ser usado 
normalmente Pode ser necessario o uso 
de um adaptador para compatibHizar o co- 
nector telefonico que acorn panha a placa 
de modem com o conector onde o telefo- 
ne esta ligado. Pode tambem ser feita uma 
ligacao direta. 

A placa de modem e normalmente 
acompanhada de softwares de comuni- 
cacao de dadoa Com esses softwares e 
possivel: 

* ligar o PC com BBS 

* transmitir e receber arquivos de outro 

micro 

* transmrtir FAX 

Um conselho importante: Em caso de 
viagem a placa de modem deve ser desco- 
nectada da linha telefonica. mesmo deve 
ser feito em caso de chuva. Uma raio cain- 
do perto do local pode causar uma sobre- 
tensao na linha telefonica que danifica a 
placa de modem. 
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Com os termometros 

marcando 14 graus, uma 

equipe de professoms da UERJ 

desembarcou em Sao Paulo 

para a primeira visits de 

intercambio a Universidade do 

Estado de Sao Paulo - USP 

Recebidos pelo prof. Jose 

Benedito Sacomano, chefe de 

gabinete do reitor, participamos 

de reunioes com o pro-reitor 

de pesquisa, o diretor do 

Centro de Computacao 

Eletronica, o diretor da 

Coordenadoria de 

Administragao Geral, diretores 

dos departamentos: Financeiro, 

Planejamento, Onpamento, 

Obras e Instalagoes. 

prefeito da Cidade 

Universitaha acompanhou-nos 

numa visita pelos quatro 

milhoes de metros quadrados 

do Campus da USP, totalmente 

ajardinado, com uma infra- 

■estrutura de primeiro mundo. 

No tocante a informatica e telecomunl- 
cacoes, a reuniao com o diretor do Centro 
de Computacao Eletronica - prof. Massola 
- foi o ponto alto da vistta. Cumprindo uma 



filosofia e estrategia de descentralizacao 
operacional, com coordenacao, supervisao 
e apoio eentralizados, a USP desenvolveu 
sua estrutura. criando o CCE, com a res- 
ponsabilidade administrative e de apoio 
computaciona! a todo o processamerrto 
cientffico e academico nos laboratories es- 
pecificos. 

Criou tambem a divisao tecnica de tele- 
comunicacdes e a comissao geral de infor- 
matica. para definir as diretrizes da Infor- 
matica da USR 

Com a configuracao de computadores 
IBM, Unisys e outros, afem de 1800 termi- 
nals distribuidos por todos os setores ad- 
min istrativos, o CCE elaborou, implementou 
e implarrtou urn excelente projeto de infor- 
matizacao do campus principal, em Sao 
Paulo, e mais cinco campus em Pirassu- 
nunga, Bauru, Ribeirao Preto, Sao Carlos e 
Piracicaba, 

projeto, ctiamado USPNet, 6 respon- 
save! pelas redes I oca is e remotas e inter- 
liga os computadores do CCE as redes de 
microcomputadores e estacoes de cada unj- 
dade de ensino e/ou pesquisa da universi- 
dade 

Com reconhecirnento e divisao entre sis- 
temas corporativos e setoriais, o USPNet se- 
gue a definicao I6gica de desenvolvimento 
de sistemas. IMa rede mainframe estao 
sendo implantados 12 sistemas admintstra- 
tivos, acessados por terminal ou micro pelo 
usuario que tiver permissao e treinamento 
para utillzacao, em qualquer ponto da uni- 
versidade 

Os sistemas desenvolvidos - alguns ainda 
em implementacao - pelos 70 funcionarios 



do CCE sao os seguintes: 

- Protocol o; 

- Pessoal; 

■ Rnanceiro; 

- Cadastro de Fomecedores; 

■ Bibliografia USP: 

- Almoxarifado; 

- Academico: 

- Livrarias; 

• Rede-Tecnicos; 

- Diplomas; 

- Control Pos Graduacao; 

- Livrarias para a Bienal. 

A rede de ensino e pesquisa consta de 
dois tipos de configuracao: rede de ensino 
com micros para todos os alunos e profes- 
sores e rede de pesquisa com estacao Rise, 
Sun, etc, 

Todos estao interiigados em rede Eter- 
net ao CCE que ligado a Fapesp, permrte a 
conexao a todo o Brasil e exterior, 

O serviqo de manutencae tambem de 
responsabifidade do CCE, e pr6prio da uni- 
versidade Ja a parte academica dispoe de 
laboratorios de ensino com 10 micros para 
cada unidade 

Os Institutes de Matematica e FTsica, 
alem da Raculdade de Engenharia. possuem 
tres estacoes Risc/6000-IBM, varies Sun e 
estacoes graficas. Tambem a Geociencias 
esta equipada para todo geoprocessamento 
com tres Rise/6000 e perifericos graficos. 
Ao todo a USP conta atualmente com cerca 
de 60 estacoes de trabalho. 

Com relacao a parte tecnica de teleco- 
municacoes, as llnhas variam de 2, 4 a 64 
K (I in ha da Fapesp). As conexoes tambem 
variam entre cabo telefonico e coaxial. Um 
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novo prpfeto em desenvolvimento ira trans- 
formar - aos poucos, ate o final de 1994 
-todas as ligacoes em flora obca. 

Um convenio da USP com o SID per- 
mitiu a aquistcao de 2500 micros para aten- 
der a demanda dos professores e alunos do 
setor academica Uma das metas da USP 
e que cada professor tenha seu microcorn- 
putador como ferramenta de trabalho e para 
cada grupo de cinco alunos tenha sempre 
uma maquina a dtsposicSo. 



Outra relacao que vale registro na ad- 
ministracao da USP e no tocante aos inves- 
timentos: para cada dolar amencano cap- 
tado por cc-nvenios ou assemelhados. o 
govemo pauhsta investe um dotar e meio 

Podemos concluir - baseados nesta vi- 
sits e no conhecimento dos projetos da USP 
■ que temos uma universidade reconheci- 
damente de excelencia mundial, no cami- 
nho certo de evolu^ao e crescimento da tec- 
nologia de Informatica. 



USABILIDADE 



Realmente, nao achei no Aural io, mas 
acredito ser fruto do neologismo existente 
o termo "usabilidade*. 

Seu concerto e stgnrficado, entretanto, 
sao muito conhecidos e pesquisados. Trata- 
-se da relacao homem/maquina e da perfor- 
mance dos produtos existentes no ambiente 
operacionai do usuario 

Com este tltulo - usabilidade - e com a 
func^o de interface entre o homem e o com- 
putador como fator de qualidade e produ- 
ttvidade chega as universidades mais uma 
area temabca para estudos, pesquisas e ava- 
liacoes. 

Autoridade no assunta o prof. John Long, 
PHD, da Universidade de Cambridge e dire- 
tor do Nudeo de Ergonomia da Universidade 
de Londres, apresentou um seminario so- 
bre o tema, no mes de setembro, na CNC 

- Confederacao Naaonal do Comercio - com 
patrocinio do Consulado Britanico e a Uni- 
versidade do Estado do Rio de Janeiro e 
apoio da Abergo e Sucesu. Foram dois dias 
de reflexao sobre os topicos: 

- Qual o custo, para a empresa, dos erros 
decorrentes de sistemas e tecnologias de 
infOrmacao diftceis de usar ou ambiguo^? 

- Como a empresa pode relacionar o retorno 
dos invesbmentos em informatica com a 
usabilidade de seus equipamentos e siste- 



mas? 

- Como relacionar a usabilidade com a qu- 
alidade total? 

- Como tomar as tecnologias de tntormacao 
mais uteis para o dia a dia da empresa e 
para a produtividade Individual? 

- Como reduzir o tretnamento exigido na im- 
plantacao de sistemas de irrfbrmacao? 

Alem do seminario, o prof. Long conta- 
tou varias tnstituicoes, entre etas a COPPE- 
•UFRJ e a propria UERJ, para vtsitas irtfor- 
mais e troca de experiencias 

Rrmou interesse em mantef viva essa lt- 
gacad e acenou com a hipotese de um con- 
venio entre a UERJ e a Unrveradade de Lon- 
dres. 

Na opiniao do especialista, nossos in- 
teresses converge m. na medida em que 
nos estamos preocupados em desenvolver 
produtos competenles para usuario e ele, 
com sua linha de pesquisa. pretende que 
o usuario usufrua o maximo do produto 
recebida 

A juncio destes interesses contribuira 
para o aumento da performance e qualidade 
dos produtos de informatica e seus profis- 
sionais e, consequentemente, o meihor 
atendimento a todos os usuarios. 

E a Universidade amadurecendo seus at 
jetjvos. 



SANTA CATARINA VAI 
AFEIRA 



Camtnhando a passos largos esta a UFSC 

Universidade Federal de Santa Catering 

-com o desenvolvimento de projetos de alto 

nivel como os que foram apresemados na 

Fenasoft deste ana 

Em seu estande a UFSC divulgou inu- 
meros trabalhos do Centro Tecnoldgico, pe- 



los Departamentos de Engenharia 

Mecanica, Engenharia Eletrica. Oencias Es- 
tatisticas e Computacao. Quimica e pela 
Fundacao Certi - Centro Regional de Tec- 
nologia em Irrfdrmatica 

Entre tantos projetos, alguns devem ser 
citados, como: 



- Estacao Holografica - Kit de etementos 6p- 
ticos, mecanicos e eletronicos imegrados 
para facititar a apiicacao da hotografia inter- 
ferometnca em testes, inspecoes, controle 
de qualidade e medicao de pecas e gran- 
dezas mecanicas. A estacao e igualmente 
utJI para o desenvolvimento de novos pro- 
dutos ou sistemas e tern apiicacao garan- 
tida no ensino e na pesquisa cientffica. 

- EFCAD - Criado pelo Grupo de Concepcao 
e Analise de Dispositivos Eletromagneticos 
(GRUCADE), do Depto de Engenharia Ele- 
trica, dispensa a construcao de muitos pro- 
totipos ao permitir que ensaios. indispen- 
saveis a avahacao do projeto de um 
disposrtivo, sejam simulados na tela de um 
microcomputaoor ou de uma estacao de tra- 
balho. 

- IXCEL - Do Grupo de Pesquisa e Treina- 
mento em Comando Numerico e Auto- 
macao Industrial, do Depto de Engenharia 
Mecanica, permite a simutacao em compu- 
tador de tudo o que um projetista da indus- 
tria text! I imaginar. em termos de padrona- 
gens xadrez, llstradas, geometricas, etc. 
Cerca de 16 milhoes de cores podem ser 
combinadas e testadas em papel. sem que 
se produzam amostras em tecida reduzindo 
para um umco dia o tempo de servico que, 
pelo metodo tradicional, leva ate tres se- 
manas. 

A exemplo da UFSC muitas outras ins- 
tjtuicoes de ensino e pesquisa comecam a 
mostrar o potencial e qualidade 

Nossa coluna sente-se extremamente 
prestigiada em veicular tais irtformac&es e, 
de certa forma, participar do crescimento 
academico. colaborando com o intercambio 
universitario 

Parabens UFSC! 



MARINILZA BRUNO DE CARVALHO e 
matematica, com Mestrado em En- 
genharia de Sistemaa Vice-diretora 
do 1ME/UERJ, e tambem pesquisa- 
dora do CNPq e consultora de Ana- 
lise e Desenvolvimento de Sistemas 
e Treinamento e Selecao. 

rtOTA DE PE: As cartas para a Profa. 
Marinilza devem ser enviadas a Re- 
dacao de MICRO SISTEMAS - Coluna 
UNIVERSIDADE. 



MICRO SISTEMAS 63 




CARTAS 



PAJNEL 



Oostaria de oomunicar aos usuarios de 
equipamemos da linha PC e compativeis 
que estou trocando programas e dicas- Prr> 
meto resposta a todas as cartas. 
Marcelo Re Is 

R. Tenente Mario Barbedo. 559 
Partjue Edu Chaves 
02233-020 - Sao Paulo • SP 

D Possuoum MSX 20 com drives de 5 U4' 

e 3 1/2: megaram e FM-PAC Gostaria de me 

corresponder com usuarios de MSX 1 e 2 

para trocar programas e Informacoes, Te- 

nho tambem uma megaram game 256 K 

para vender, com pouco uso, Responderei 

todas as cartas, 

jeferson Luis Fischer 

R. Sao Fernanda 77 - B Guarani 

Caixa Postal 353 

93520-030 - Novo Hamburgo ■ RS 

D Possuo um IBM PC XT e gostaria de en- 
trar em contato com outros usuarios do 
mesmo, para imercambio de dicas, jogos, 

utilrtarios em geral. Aos tettore interessados, 



favor mandar uma lista com os softwares 
dtsponiveis Responderet a todas as car- 
tas. 

Fabio Camargo Leite 
Rua ftau. 333 
11600 - Sao SebasttSo - SP 

D Fbssuo um PC XT. 640 K, impressora 80 
col e cerca de 1300 dtsquetes com jogos. 
aplicativos e utilitarios, que coloco a dispo- 
stcao para troca. Responderei a todas as car- 
tas que mandarem tistagem. 
Miguel Sobral 
Calxa Postal 99209 
25S30-000 - Ms Rlos - RJ 

Q Gostaria de me comunlcar com os lei- 
tores de MS, especialmente os tradutores 
Sou tradutor. uso sistemas IBM e o dicio- 
nario eletronico brasjieiro Die, da Opcao In- 
formatica. para facilrtar o gerendamento da 
termmologia. Tambem tenho interesse 
em comprar software brasileiro, mas e di- 
ficil entender a moeda corrente (e como 
cone) para saber a conversao dos precos. 
Quase nSo se ve numero de fax nas pro- 
pagandas (e a tarrfa intemacKinal nao tern 



graca para ficar conversance), Aqui todo 

mundo usa fax. 

J Henry Phillips 

Brazilian Translated 

IOTA Beaver Street 

Austin. TX 78753 

(512)834 1941 FAX 834 0070 CompuServe 

725503010 

D Sou umusuanode IBM PC/XT, hard < 
32 Mb, mouse, etc. Gostaria de me corres- 
ponder com pessoas que utilizam equlpa- 
mento similar para troca de informacdes tec- 
nicas, programas, etc. 
Fernando Plnhelro Cavlnl 
Aw, Fernando Mac had o, 437 
17120 - Agudot - SP 

Q Possuoum PC/AT eum MSX. Troco softs 
para ambos, de preferencla de ficcao cien- 
tifica. Favor enviar listagem, 
Cartos E. P. Domonl it 
R. Aurello Miranda, frA 
44400O00 - Nazare - BA 

Q Gostaria de me corresponder com usua- 
rios da linha PC XT AT, para troca de logos. 



Conheca e monte seu 

proprio micro. Chegou o 

Video Curso Integral 



Conheca como funciona, quais as partes de um computador. Enf im, aprenda a monta-lo. 
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CONHECA E MONTE SEU MICRO. 6 uma grande oportunidade oferecida 
pela INTEGRAL HARD/SOFT, o "pulo do gato" para os usuarios de micro corn- 
put adores. 

O VIDEO CURSO INTEGRAL leva a voce um laboratorio completo onde a 
rotina de montagem e conhecimento de um micro computador deixara de ser 
exdusividade de tecnicos. Voce conhecera equipamentos de ultima geracao - 
PC-XT, AT 286, 386 e 486, monrtores VGA e super VGA, Winchester Scsi e 
IDE, memories SIMM e SIP • tendo condicoes de dimensionar ou modificar a 
configuracao do seu proprio micro. Voce nam precisa ter conhecimentos artie- 
riores. Tudo e muito facll e economico. 

Ao receber seu VIDEO CURSO INTEGRAL, voce estara automaticamerrte in- 
serido no PROGRAMA HOT LINE, atraves de uma senna que acompanha o 
kit kit e composto por: uma fita cassete VHS e uma apostila Adquira ain- 
da hoje o seu VIDEO CURSO INTEGRAL, remetendo um cheque no valor de 
Cr$ 350.000,00 (vaiido ate05fl2/92) nominal &MINIMAX Processamento de 
Dados Ltda. - Rua Washington Luis n 9 9 S/402 a 404 
Cep.: 20.230-900 - Rio de Janeiro - RJ. 
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HARD /SOFT 



CARTAS 



utilttarios, dicas, etc. Ustagem na prtmelra 
carta. Praneto respondor a todas as cartas. 
Fablo Quefroz 

R. Amador Bueoo, 1155 apB4 
14010 • Rlbelrao Preto - SP 

D Tenho um PC/XT e estou Interessado em 
me relacionar com outros usuarios para 
troca de infbrmacoes e software Enviar Us- 
tagem, Responderet a todas as cartas. 
Juceilo Faria Paula 
Av. Mogi das Crazes, 91 
08600 - Suzano - SP 

D Sou usuario de um PC/AT e ex-possuidor 
de um MSX. Estou interessado em trocar 
programas. manuais e informacoes com ou- 
tros usuarios de PC 
Alex Targanskl Medelros 
R. 31 de Marco, 212, Centre 
96490-000 - PtaatJnl - RS 

Possuo um MSX 1.2 com drive 5.26; 360 
Kb e cartucho megaram 256 Kb. alem de 
cerca de 1000 programas. sendo 750 jo- 
gos. Gostaria de me corres ponder com 
usuarios da mesma linha para troca de soft- 
ware e informacoes. 

Sergio Stater) J* 

Cafxa Postal 126 

79570-000 - AparecWa do Taboado - MS 

SOS MS LEITORES 

D Possuo um MSX Expert 1.1 plus e um 
drive DMX e pretendo entrar na area de vi- 
deoproducao mas, como iniciante. gostana 
de saber se esse computador atende sufi- 
cientemerrte a area e qua! o melhor pro- 
grama para a criacao de vtnhetas. legendas, 
eta 

Li urns reportagem sobre a videopro- 
ducao no Amiga, onde o computador re- 
cebe altos etogios nesta area. Entao, atra- 
ves desta reportagem, criel uma certa 
cunosidade sobre o Amiga 

Gostaria de esctarecer algumas duvidas: 

1 - Se um MSX permits que o videomaker 
utilize o maximo que uma vldeoproducao 



pretisa. Ou. caso queira entrar nesta area 
profissionalmente devo optar por outra ma- 
quina? 

2 - Qua) o destino real dos micros da tinha 
MSX? Extincao ou rearxlitacao? Lenoo uma 
reportagem sobre a vinda do MSX-FS-A1GT 
turbo R. de 16 bits, atraves da Panasonic do 
Brasil, questtono se este computador tern 
condicoes de permanecer no mercado ou 
tuturamente entrara na mesma ciranda dos 
atuais? 

3 - Qual o preco do MSX Turbo R nos EUA? 

4 - Entre o Amiga e o PC quern leva mats 
vantagem na area de vtteoproducad? 
Antonio Jose Freltas dos Reis 

Av. Duque de Caxlas, 99 
45435 - Itubera - BA 

D Sou principiante em Intbrrnabca e pos- 
suo o interpretador GWBastc da Microsoft, 
na versao 3.23 e nao consigo encontrar um 
compilador compativel. 

Peco ao leitor desta revista, que possuir 
esse compilador. que entre em contato e 
responderei todas as cartas. 
NivakJo Morses de Souza 
RAntonlo Carlos de Olive Ira 34, Cruzeiro 
12900 - Braganca Paullsta - SP 

D Adquiri, ha pouco tempo, o jogo India 
nopolis 500 (domtnio publico) e, conforme 
o jogo e carregado, surge a demonstracao 
code indica a tecla ESC para dar inioo. A par- 
tir dai, se da o aparectmento de perguntas 
(em que ano esse carro ganhou? entre ou- 
tras). Sendo de dominio publico nao apre- 
senta nenhum arquivo com as resoostas. 
Agradeco os que me enviarem as res- 
postas. 

Mario Cesar Romagnoll Pi res 
R. Dra. Ana Sarbosa, 174 
19800 - Assis - SP 

Q Sou usuario recente da tinha IBM PC 
e possuo uma impressora Epson LX 810. 
Ha alguns dias adquiri o Software Print 
Master Plus e tenho tido problemas com 
a tmpressao das cartas, banners, canoes, 
etc. 



Gostaria de saber o que pcde estar aeon- 
tecenoo. 

Christian Corte Real 
R. Santo Angela 712. Guaranl 
93520-190 - Novo Hamburgo - RS 

CLUBE DO USUARIO 

D Escreva e ganhe um brindeJ Todas as car- 
tas serao respondidas e todo o processo e 
controlado por computador. Nao percam 
esta oportunidade de fazer parte do melhor 
clube do Pais. 

Clube Master de Informatica e Eletro- 
•Eletrbnlca 

Cartas para Ramon Tadeu de Carvalho Ro- 
cha 

R. Desembargador vfetosa 998 Ap.101. Cen- 
tra 
39391-000 - Bocaiuva - MG 

D Este clube foi fundado com a funcdo de 
ajudar as pessoas com dicas. pokes, ma- 
cetes. mapas de jogos e analise de softwa- 
res. Para micros MSX 1/2 e 2 + : 
TK90/95/Spectrum; PC XT e AT. Maiores in- 
tormacbes' 
J & F Soft Club 

R. Sgto. Manuel Barbosa da Sirva. 50. Jd. 
Taquaral 
04675 - Sao Paulo - SP 

D Fundamos recentemente um clube para 
usuarios da linha PC XT/AT. Aguardamos 
contato de todos aqueles que desejam am- 
ptiar seu acervo, permutando jogos. apitca- 
tjvos, utilttanos, shareware, etc. 

Tambem trocamos idetas e dicas. Tere- 
mos prazer em enviar um disquete com al- 
guns de nossos jogos. 
CSOFT 

Calxa Postal 6066 EBCT 
90230-181 - Porto Alegre • RS 
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LANCAMENTOS PARA 
PC/XT/AT'286/386/486 




SOLICITE CATALOGO COMPLETO 






Sure* SHAPES 1 - Mjlioleca Graftta poro Word 5.QVS-5, Word perfect. 

Amioro Page Maker. Ventura MS Publiiher, etc. 
OS 134.000 00 
SUPER SHAPES II ■ BikJioteca GrtKca pom Word 5 0/5.5. WordPerfect. 

Amipro Page Maker, Ventura, Ml Pvbtilher, etc. 

OS 134.000.00 

SUPER MACROS - Amplto e lociMo a uw> do MS-WORD 5.0 

OS 9O.00Q.00 _„, 

CONTAS A PAGAR - 05200,000.00 

CONTAS A RECE6ER • Cr$200. 000.00 

MALA DIRETA (com CEP novel OS 180000.00 

AGENDA POLITICA OS 37S 000 00 




AGENDA PROVISIONAL tRS 450.000.00 
CONTA8IL1DADE GERM OS 450.000,00 „ 
NEWHELP ■ Help leroiwl oo contento pora quoiqixr opticotoo Clipper 
lotalmente conhguravell USS 50.00 
•PROGRAMAS PROF1SSIONAIS PA8A MSX , SOLICITE CATALOGO 
'PROGRAMAS PARA DOMINIO PU8UCO E SHAREWARE: SOLICITE 
CATALOGO 
Pedido* otto-m de CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL a: 
NEWDAIA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA. 
Rua General Oiono, 264 - Cent™ - CEP 79008-310 

Campo Grande - MS 
Coi» Pwtol n 1049 - W. t0a7|3«3-lo04 e 383-1436 





PESQUISA MS 



SUA OPMAO VALE DUAS ASSINATURAS 

Agora sao duas assinaturas anuais da primeira revista brasileira de informatics. 

face da a sua opiniao e concorre automaticamente. 

Apnesentamos a contagem de pantos em duas colunas: a primeira com a soma 

do$ pontos da rodada e a segunda com o total acumulado ate esta edicao. No 

final do ano, teremos os campeoes da preferencia dos leitores. 

Participe e boa sdrte. 



Processador de texto: 

WordStar 400 / 3220 pontos 

MS Word 130 I 1350 pontos 

Carta Certa 100 / 820 pontos 

racll 0/ 460 pontos 

Redator PC 70 / 390 pontos 

Word Perfect , 20 / 270 pontos 

SideQuick 50/ 240 pontos 

Chiwriter 40 / 210 pontos 

Unitexto 20 / 70 pontos 

Write 0/ 40 pontos 

Pro Write / 20 pontos 

Intex / 10 pontos 



Planilha: 

Lotus 1-2-3 460 I 4570 pontos 

Quattro 180 / 1240 pontos 

Supercalc 130 I 750 pontos 

Excel 10/ 220 pontos 

Works 40 / 100 pantos 

Calctec '60 pontos 

VP Planer / 10 pontos 

Plan / 10 pontos 

As Easy As / 10 pontos 



Melhor disquete: 

Maxell 320/ 1770 

Verbatin .. 170 / 1420 

Nashua 50/400 

3M 30 / 390 

Kao 100 / 370 



Dysan 10 / 160 

Sony 20 ) 130 

Memorex 10 / 70 

Basf 40 I 70 

Polaroid 20 / 50 



Linguagem: 

Basic 450 / 2460 pontos 

Pascal 100 / 1690 pontos 

C 130/ 1230 pontes 

Coboi , 60 / 380 pontos 

Assembler , 10 / 190 pontos 

Fortran 50 / 70 pontos 



Ling, p/banco de dados; 

Clipper 43 / 3960 pontos 

dBase 360 / 2760 pontos 

Foxprrj 10 / 160 pontos 

Datatlex 20 / 70 pontos 

Paradox / 60 pontos 



Utilitario: 

PC Tools 440 / 3500 pontos 

Norton Utilities 240 / 2220 pontos 

Xtree 00 / 490 pontes 

Virus scan 140 / 300 pontos 

Foxy tools 20 / 140 pontes 

Pkzip 20 / 120 pontos 

Banner / 90 pontes 



Pior disquete: 

Nashua .. 360 / 2230 
Verbatin .... 150 / 720 
Precision .... 40 / 420 

Vat 160 / 300 

Kao 20 /280 



Memorex .... 10 I 18C 

Tech 20 1 170 

Dysan 20/ 110 

ABC Systems / 100 
Super Data ... 10 / 80 



Sistema Operational: 
MS DOS 


. 820 / 6620 pontos 

0/190 pontos 

40 / 170 pontos 

10 / 60 pontos 


DR DOS 

WINDOWS 

UNIX 


StSNE :. 


/ 50 pontos 


SUN OS 


10 / 20 pontos 



Jogo: 



Prince of Persia 

Tetris 

Cbess 

Grand Prix 

F-19 

Amaz&nia 

Sim City 

Indiana Jones 

Blockout 

Soko-Ban 

IndianSpclis 

Battle Chess 

Guerra no Gotfo .... 

Chessmaster 

4x4 Off Road 

Angra-I 

Golden Axe 

Double Dragon 

Wing Commander 
Lakers & Celtics ... 

Cycles 

Popolous 



Robocop . 

Larry , 

Shinobi 

Street Road 

Conquest of Cameiot . 

Brainchild 

Kings Quest „ 

Cyrus 

Lemmings 

Top Gun 

Space Quest 

Falcon 

Ancient art of war 

3 Patetas 



... 310 / 1910 pontos 

60/ 800 pontos 

80/630 pontes 

.... 110 I 620 pontos 

90/ 350 pontos 

50/ 300 pontes 

20 / 260 pontos 

20/250 pontos 

20 / 210 pontos 

80/ 210 pontos 

10 / 140 pontes 

10/ 140 pontos 

.... 30 / 1410 pontos 

10 / 110 pontos 

20 / 100 pontos 

30 / 90 pontos 

/ 90 pontos 

10 / 90 pontos 

/ 70 pontos 

0/ 50 pontos 

/ 40 pantos 

/ 30 pontos 

10 / 30 pontos 

20 / 30 pontos 

20 / 30 pontos 

/ 20 pontos 

/ 20 pontos 

0/20 pontos 

10 / 20 pontos 

10/ 20 pontos 

10 / 20 pontos 

10 / 20 pontos 

10 / 20 pontos 

/ 10 pontos 

0/ 10 pontos 

/ 10 pontos 



vvlVIU rnnl IWrRn. Respondaasquestoesdeacordocomsua 
preferencia No caso de usar mais de um programa de rnesma classe, escolha ape- 
nas aquele que julga ser o mais adequado para o seu uso. Nao importa a origem 
do software Escreva de forma data e legtvei o nome do programa e seu produtor 
ou softhouse. Remeta para ATI Edltora S/A - Secao Pesquisa - Rua Washington Luiz, 
9 gr 403 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230. 



NOME: 



ENDERECO: 
CIDADE — 



UF: 



CEP: 



EQUIFAMENTQ: 



Processador de texto: 

Planilha: — 



Unguagem de programac5o: 
Ling, p/banco de dados: — 



Utiitario: 

Sistema Operational: 

Jogo: 

Outro: 



ASS1NATURA MS: Bernardo R. Vianna Neto - Americana - SP 
ASSINATURA MS: Paulo Martins Chaves - Pedra Azul - MG 



ANO XI! - OUTUBRO 92 - N" 121 - Crt 27000,00 

66 MICRO SISTEMAS 



DISQUETE: Melhor marca; 
Pior marca: - 



BEST-SELLERS DA SOFTCAD 




Dentre os software com 

a qualidade Softcad, 

selecionamos aqui os de maior sucesso no mercado, 

E acreditamos que voce vai encontrar uma ou mais 

solucoes de seu interesse, que tambem vao ajuda-lo 

a fazer muito sucesso. Comprove voce mesmo. 



j Utilitarios para o Clipper 

CIJBC 2.7 Incorpora graficos, desenhos e imagens em 
sistemas desenvolvidos em Clipper. Veja alguns recursos 
dessa nova versao: aceita comandos do Clipper na tela 
grafica e com acentuacao; manipula imagens 
PCX; gera efeitos de animacao. 
E inclui diversos utilitarios. 




LIB&BARRAS 

Biblioteca para impressao 
de codigos de barras. 
Permite a impressao nos 
padroes 25, 39, EAN e UPC, 
corn saida em impressoras 
matriciais ou laser e em 
diversos tamanhos. 



DESCRITOR 2.1 

Este documentador automatico 
de sistemas elimina o trabalho 
de doctimentacao para os 
programadores de Clipper, 
dBase e compativeis. Com ele, 
pode-se gerar listagens dos 
fontes com chaves de 
indentacao, estrutura dos .DBF, 
referencias cruzadas etc. 

Os software mencionados aio para equipamenlos PC XT/AT/386/466 a sistema operational MS-DOS 
ou compatWal. S&o fornecidoa em disquetes da S 1/4'. 



Produtividade em casa 
e no escritorio 




PRONTO 2.1 

Banco de dados interativo, de grande sucesso 
entre profissionais liberate. Destaca-se pela 
simplicidade e facilidade de uso, dispensando 
qualquer treinamento. Principals recursos: le 
e gera arquivos no padrao DBF (dBase) 

• 1 totalmente em portugues • Integra-se 
com editores de terto • Imprime etiquetas 

UNITEXTO JR. 

t um dos melhores editores de texto do 
mercado. Recursos: totalmente grafico e de 
operacao simples * Acentuacao perfeita 

• Separacao silabica • Alinhamento automatico 

• Telas de ajuda • Minigerador de 
formuiit ios ■ E muito mais 

ESCOTILHA 

Atraves de uma interface grafica baseada em 
icones, permite a operacao confortavel de 
comandos do DOS e a execucao de 
programas. Oferece, entre outros recursos: 
relogio • calendario • sennas • editor de 
icones j 




SOFTCAD INFORMATICA 



r« 



^ 



Por favor, enviern-nos os programas abaixo indicados, pelos quais pagarei da seguinte forma: 

D Cheque nominal a Softcad Informatlca D Cartao VISA n s Banco 

Nome. 



Vaiidade 



Emprasa 


Enderefo 




CEP 


Cidade 


Estado 

CGC/CPF 


Pais 

lE/Rfi 






DISCOS ajL 
DEMO V 


Para receber gralultamenle disco de demons! raelo, ascreva DEMO no 
campo dastlnado ao SUB-TOTAL do software correspondents Envie um 
disquete vlrgem para cada DEMO solicitado 



* Mesmo nao fazendo pedido, envie este cupom 
para se cadastrar em nosso mailing. 

Remeta este cupom ou c6pia para: R. WASHINGTON LUIZ, 9 - Gr. 403 ■ RIO DE JANEIRO - RJ - CEP 20230-900 



SOFTWARE 


QUANT. 


PRECO 


SUB-TOTAL 


PRONTO 2.1 




USST 99 


USJT 


UNITEXTO JR. 
+ ESCOTILHA 




USST 59 


USST 


CLBC 2.7 




USST 35» 


USST 


LIB&BARRAS 




USST179 


USST 


DESCRITOR 




USST 199 


USST 






VALIDADE: 31/12/92 Total do Pidldo im 
Wlir Turlime 


USIT 










Coticlo im II 
do Dolir Turlimo (Vindi) 


Crl 


Total do Padldo am Cruzeiro* 


ATENCAO: Nio aerlo ac 
com data de poslagem a 
dolt diss da data da cola 


eitoa pedldos 

im de 

clo utilizada 













